L6 Zadanie A

Napisa¢ programy serwera msv | klienta mcl, wykorzystujgc komunikacje sieciowg w domenie
Internet (protokot UDP).
Program msv przechowuje i udostepnia wiadomo$ci tekstowe o diugosci do 40 znakow (co
najwyzej 10 wiadomosci naraz). Wiadomosci mogg przestane do przechowania oraz pobrane z
serwera przez program mcl. Programy sg wywotywane nastepujgco:

Jmsv. NUMER_PORTU

Jmcl ADRES_IP NUMER_PORTU  POLECENIE
ADRES_IP i NUMER_PORTU oznacza adres serwera w domenie Internet.
POLECENIE - okresla czynnos$¢ do wykonania w nastepujgcy sposob:

add TEKST
dodaje nowg wiadomos¢ (pole TEKST). W przypadku braku miejsca w tablicy komunikatéw
serwer nadpisuje najstarszg wiadomosc¢. Serwer odpowiada klientowi komunikatem z
numerycznym identyfikatorem (ID) przydzielonym wiadomosci. Identyfikator ID jest kolejng
liczbg catkowitg.

get ID
powoduje przestanie klientowi wiadomos¢ o identyfikatorze ID, albo komunikat pusty - jesli
zgdana wiadomos$¢ nie istnieje. Wiadomos¢ pozostaje przechowywana przez serwer. ID=0
oznacza zlecenie przestania najstarszej wiadomosci (tzn. o najmniejszym identyfikatorze).

del ID
powoduje przestanie klientowi wiadomosc¢ o identyfikatorze ID, albo komunikat pusty - jesli
zgdana wiadomo$¢ nie istnieje. Jezeli wiadomosc istniata — jest usunieta.

Po przestaniu polecenia i odbiorze odpowiedzi, program mcl konczy swoje dziatanie.
Program msv konczy prace po otrzymaniu sygnatu SIGINT, wyprowadzajgc na standardowe
wyjscie liczbe obstuzonych poleceh.



