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Prowadzacy laboratorium: mgr inz. Zbigniew Nasarzewski

KLASA, KONSTRUKTORY | DESTRUKTORY, PRZECIAZANIE FUNKCJI | OPERATOROW

Zadanie wybrane bedzie losowo w trakcie laboratorium z ponizszej puli, doprecyzowanie zadania
w trakcie rozmowy ze studentem.

Zarzadzanie firma:
1. Firmowy kalendarz dyzuréw* np.: pizzeria, burgerownia, sitownia, ...
2. Zarzqgdzanie zmianq dla pracownikéw* np.: metra, kolei, autobuséw miejskich, ...

Organizacja czasu wolnego:
3. Rodzinny kalendarz treningéw: biegacz, yoga, crossfit, basen itd.
4. Domowy planer rozrywek: konsola, telefony, TV, komputer itd.

Baza danych:

5. Katalog* np.: gier, ksigzek, ...

6. Sklep/serwis*np.: rowerowy, samochodowy, narciarski, sprzet komputerowy, zoologiczny, ...
7. Ksigzka adresowa

*-zadeklaruj swéj rodzaj ‘przestrzeni’ zdarzen — podkres! lub podaj inny rodzaj — potwierdz z
prowadzgcym

Do kazdego z nich nalezy przygotowaé interfejs umozliwiajgcy przetestowanie
zaimplementowanych mozliwosci. W projekcie prosze zwrdcié szczegdlng uwage na aspekt
praktyczny aplikacji, jej uzytecznosc i sensownos¢ zaprojektowanych elementéw.

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Aplikacja ma by¢ oparta na zestawie klas, z ktorych gtdwnym obiektem bedzie element, ktérym
zarzgdzamy. Obiekt ten ma byé ztozony z minimum 3 podobiektéw, w tym co najmniej jednego
tworzonego dynamicznie i jednego tworzonego automatycznie. Odwzorowanie powinno by¢
mozliwie realistyczne - dla skomplikowanych obiektéw odpowiednio uproszczone.

We wszystkich konstruktorach i destruktorach nalezy wstawié¢ kod drukujacy na ekran informacje o
ich wywotaniu. Wyswietlenie to ma by¢ warunkowe — jedynie w momencie zdefiniowania



zmiennej kompilacji _DEBUG. Wydruki te beda pomocne w czasie $ledzenia sekwencji wywotania
konstruktoréw i destruktoréw.

Klasa gtéwna ma zawiera¢ mechanizm okreslania liczby stworzonych obiektéw tego typu
(statyczne pole klasy), oraz statyczng metode zwracajgcy to statyczne pole klasy.

Kazda klasa powinna prawidtowo zachowywaé sie w przypadku kopiowania. Nalezy rozwazy¢
realizacje konstruktora kopiujgcego lub uzycie standardowego konstruktora kopiujgcego.
Podobnie rozwazy¢ operator przypisania dla klas.

Prosze zaprojektowacd i zaimplementowad dla klas kilka sensownych, réznorodnych operatoréw
(minimum 8), w tym: jednoargumentowe, dwuargumentowe, konwersji, przypisania, indeksowe.
Nalezy zastosowac wybrane operatory jako metody klas oraz jako funkcje zaprzyjaznione z klasami
— ale tylko tam gdzie jest to niezbedne. Zastandw sie w jaki sposdb mozna zablokowa¢ mozliwosc
wywotania dowolnego operatora (np. a+b).

Napisa¢ program gtéwny testujgcy klase gtdéwng i jej podklasy (oddzielny modut/plik). Dla testow
nalezy stworzy¢ obiekty automatyczne, dynamiczne i statyczne (lokalne, globalne) w funkcji
testowej wywotywanej z funkcji main. Celem powyzszych testow jest miedzy innymi
obserwowanie czasu zycia obiektow oraz zachowanie sie funkcji i operatoréw przecigzonych.

Kazdy z programdéw powinien umozliwia¢ odczyt i zapis do pliku tekstowego (jednego lub kilku)
zawartosci obiektéw rozpatrywanych w danym projekcie — powinno byé mozliwe odtworzenie
stanu aplikacji po jej ponownym uruchomieniu, konieczna implementacja stosownych metod
zapisu i odczytu danych.

W osobnej funkcji, wywotywanej w funkcji main jedynie przy ustawionej zmiennej kompilacji
_DEBUG, nalezy przetestowac wszystkie zaimplementowane operatory.

Na kazda klase powinny przypadac 2 pliki - plik nagtéwkowy .h i plik definicji .cpp.

Jezeli jest wybdr pomiedzy stosowaniem mechanizmow, funkgji, instrukcji typowych dla jezyka C i
C++ prosze stosowaé¢ odpowiednie konstrukcje wiasciwe dla C++ np. char* - string, FILE* -
iostream, itp. Jeden obiekt — 2 pliki: obiekt.h, obiekt.cpp.

Prosze przesyta¢ projekty 2 dni przed terminem obrony (tj. niedziela do godz. 24 w tygodniu
obrony dla grupy  wtorkowej) na adres mailowy prowadzacego  zajecia:
nasarzewski@ire.pw.edu.pl.

KRYTERIA OCENY



czytelno$é kodu i brak wyciekéw pamieci 3p.
sensownosc¢ konstrukcji klas i uzyteczno$é aplikacji 6 p.
spetnienie pozostatych zatozen 6 p.




