Yet Another Sokoban Clone

wersja beta 1.7

A

instrukcja uzytkownika

Sokoban to gra logiczna, w ktérej gracz ma na celu przestawianie
skrzynek w magazynie w taki sposob, by kazda umiesci¢ na wiasciwym
miejscu i zeby nie zablokowac¢ sie. Wydaje sie tatwe? Nic bardziej
mylnego, jesli wzia¢ pod uwage, ze skrzynie sa ciezkie i gracz moze je
tylko pchac :)



1. Informacje podstawowe

Do uruchomienia gry potrzebne jest
oprogramowanie JRE w wersji co najmniej 8,
system operacyjny z graficznym interfejsem
uzytkownika oraz minimum 128MB pamieci
operacyjnej. Do rozgrywki uwzgledniajacej
zapis statystyk gracza na serwerze
wymagany jest plik ojdbc6.jar. Bez niego
mozliwa bedzie tylko rozgrywka w trybie
offline.

2. Uruchomienie gry

Po uruchomieniu pliku sokoban.jar, oczom
uzytkownika pojawi sie okienko oraz okno
dialogowe proszace go o podanie
pseudonimu:

Enter nick X
ﬁ Enter your nick or click cancel to play offline
m M

— player
OK Cancel

Gracz ma dwie mozliwosci: wpisaé swaoj
pseudonim i kontynuowacé rozgrywke z trybie
online, w ktéorym jego statystyki beda
wymieniane z serwerem lub klikna¢ ,,cancel”,



by kontynuowaé¢ gre w trybie offline,

ktorym zapis statystyk nie jest mozliwy.
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W trybie online w gornej czesci ekranu, zaraz
pod tytulem, widnieja statystyki gracza, ktore
pobrano z serwera. Jesli gracz o podanym
pseudonimie nie istnieje w bazie, statystyki
te wynosza zero:
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W menu giéwnym do poruszania sie po
opcjach, nalezy uzy¢ klawiszy strzalek i
klawisza spacji. Informacje o sterowaniu
mozna uzyskacé¢ po wybraniu w menu giéwnym
opcji ,help”:
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By rozpoczaé rozgrywke, nalezy najecha¢ na
opcje ,play” w menu giéwnym i zatwierdzic¢
wybor klikajac spacje.

3. Rozgrywka

W gornej czesci ekranu gry widnieje liczba
skrzynek, ile skrzynek stoi juz na swoich
miejscach. W sSrodkowej czesci ekranu
zobaczy¢ mozemy poziom wraz ze
skrzynkami, miejscami na nie przeznaczonymi
oraz postacia gracza. Na dole ekranu
widnieje tytul obecnego poziomu i numer
obecnego poziomu posrod wszystkich
poziomow.
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Do poruszania sie bohaterem, nalezy uzyc¢
klawiszy strzatek. Jesli gracz znajduje sie
obok skrzynki, poruszy sie w jej kierunku, a
za niaq bedzie wolne miejsce, to skrzynka
zostanie przemieszczona. Jesli skrzynia
wyladuje na zielonej kropce, to zmienia swoj
kolor na zielony, co oznacza, ze stoi na
odpowiednim miejscu. W przypadku
umieszczenia wszystkich skrzyn na zielonych
kropkach, poziom konczy sie.

Jesli zajdzie sytuacja zakleszczenia, czyli gdy
nie mozna ukonczy¢ poziomu, nalezy kliknaé
przycisk ,R” na klawiaturze, co zresetuje
poziom. Liczba powtdorzen poziomoéw jest
odnotywywana w statystykach, wiec staraj
sie nie doprowadzaé¢ do zakleszczenia!
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Przykiadowa sytuacja zakleszczenia



Po ukonczeniu ostatniego poziomu gry
ukazuje sie taki komunikat:
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Po ktérym powrécimy do menu giéwnego,
gdzie zauwazymy zmiany Ww naszych
statystykach.

4. Poziom dnia

Dla graczy, ktorych ilosé poziomow
dostarczanych wraz z gra nie
satysfakcjonuje, zostala przeznaczona
specjalna opcja ,,poziom dnia”.



Dzieki opcji tej, gracz moze zagrac¢ codziennie
w inny poziom, ktory zostaje pobierany z
serwera autora gry. Granie w poziom dnia
rowniez wplywa na statystyki!
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Przykiadowy ,,poziom dnia”

5. Statystyki

Gra w trybie online umozliwia zapis statystyk
gracza - ilosci restartowanych poziomoéw,
liczbe ukonczonych pozioméow oraz liczbe
ukonczen gry (wszystkich poziomoéow). W
menu giéwnym mozna wybraé opcje ,save
stats”, by wysta¢ Ilokalne statystyki do
serwera. Ponadto, dla wygody gracza,
statystyki te sa wysylane réwniez podczas
wychodzenia z gry poprzez wybor opcji ,exit”
w menu giéwnym.

To czy statystyki z powodzeniem zostaly
wymienione pomiedzy graczem i serwerem
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statystyk, zostaje zakomunikowane poprzez
odpowiednie okienko.

Jesli przy starcie aplikacji w trybie online,
poiaczenie nie zostanie nawigazane
(zaréowno z winy poilaczenia internetowego
lub dostepnosci bazy), nastepna préoba
wymiany danych zostanie nawiagzana podczas
wyjscia do menu giéwnego, recznego zapisu
lub wyjscia z aplikacji.

Info *

'.‘LJ Stats retrieved from the database!

OK

Pozytywne polaczenie z serwerem

Error X

(X)) couldnot exchange data with the database!

OK

Komunikat sygnalizujacy
btad potaczenia



