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Streszczenie
Opracowanie ma na celu przybliżenie zagadnienia programowania fizyki w grach komputerowych. 
Dzięki realistycznej symulacji fizyki, gracz ma większy wpływ na wydarzenia i w efekcie lepiej 
wczuwa  się  w  klimat  przedstawianego  świata.  Jednakże  reprodukcja  zjawisk  fizycznych  jest 
procesem bardzo kosztownym obliczeniowo, więc aby była efektywna, na każdym kroku trzeba 
szukać miejsc do optymalizacji kodu. W eseju omówione są podstawowe elementy silnika fizyki 
oraz rozwiązania pozwalające na wielokrotny wzrost ich wydajności.
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