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Streszczenie

Opracowanie ma na celu przybliZzenie zagadnienia programowania fizyki w grach komputerowych.
Dzigki realistycznej symulacji fizyki, gracz ma wigkszy wptyw na wydarzenia i w efekcie lepiej
wczuwa si¢ w klimat przedstawianego $wiata. Jednakze reprodukcja zjawisk fizycznych jest
procesem bardzo kosztownym obliczeniowo, wigc aby byta efektywna, na kazdym kroku trzeba
szuka¢ miejsc do optymalizacji kodu. W eseju omowione sa podstawowe elementy silnika fizyki
oraz rozwiazania pozwalajace na wielokrotny wzrost ich wydajnosci.
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