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APLIKACJE OKIENKOWE W JAVIE Okienka 1/135

AWT - Abstract Window Toolkit
e Najstarsza biblioteka
e Wykorzystuje natywne kontrolki kazdego systemu ...
e Co jest problemem, bo nie wszystkie kontrolki s3 wszedzie dostepne

e Napisz raz, testuj wszedzie ;-) zamiast (napisz raz, uruchom wszedzie)
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- Abstract Window Toolkit
e System operacyjny dostarcza gote, puste okno

e Wszystko jest rysowane przez biblioteke, zatem sposéb dziatania i wyglad elementéw Swinga
jest taki sam na réznych platformach

e Swing w niewielkim stopniu zalezy od platformy, dzieki czemu jest mniej podatny na btedy
zwigzane z danym systemem.

e Wyglad aplikacji Java moze sie znacznie r6zni¢ od wygladu innych aplikacji w systemie

e Mamy mozliwos¢ wybrania jednego z motywow (GTK, , ) ktéry moze nasladowac
aplikacjie w aktualnym systemie

e Swing wykorzystuje AWT - zatem nie zastgpit go catkowicie
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AWT - Abstract Window Toolkit

Swing

JavaFx e Najnowsza biblioteka, powoli zastepuje Swinga
e Spdjne podejscie do kontrolek i obiektow rysowanych (np. linie, cienie, ksztatty)
e Wykorzystanie karty Graficznej
e Wykorzystanie arkuszy styli (CSS) na wzor stron internetowych

e Niestety priorytety przesuwaja sie do aplikacji webowych
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AWT - Abstract Window Toolkit
Swing
JavaFx

Swing jest prostszy i bardziej popularny, JavaFx jest nowoczesniejszy
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e okno projektanta to pojedynczy ekran aplikacji
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toolbox designer property editor
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e okno projektanta to pojedynczy ekran aplikacji

e przeciggamy komponenty z palety na ekran
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toolbox designer property editor
.. Name | btnEgul |
.. Text | EGUL |
.. (120,70) Font | Courier |
.. EGUI Colour | Blue |
.. Background | Black |
.. X 120 |
.. ¥ 70 |
.. Width | 30 |
.. Height | 20 |
.. OnClick [btnEgui_Clicked|
OnSelected | |
OnEnter| |

e okno projektanta to pojedynczy ekran aplikacji
e przeciggamy komponenty z palety na ekran

e dla kazdego komponentu ustawiamy wtasciwosci
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toolbox designer property editor
.. Name | btnEgul |
.. Text | EGUL |
.. (120,70) Font | Courier |
0 EGUI Colour | Blue |
.. Background | Black |
.. X 120 |
.. ¥ 70 |
.. Width | 30 |
.. Height I 20 |
.. OnClick [btnEgui_Clicked]
OnSelected | |
OnEnter| |

e okno projektanta to pojedynczy ekran aplikacji
e przeciggamy komponenty z palety na ekran
e dla kazdego komponentu ustawiamy wtasciwosci

e kod zwigzany z reakcjg na zdarzenia to takze wtasciwos¢
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toolbox designer property editor
.. Name | btnEgul |
.. Text | EGUL |
.. (120,70) Font | Courier |
0 EGUI Colour | Blue |
.. Background | Black |
.. X 120 |
.. ¥ 70 |
.. Width | 30 |
.. Height I 20 |
.. OnClick [btnEgui_Clicked]
OnSelected | |
OnEnter| |

e okno projektanta to pojedynczy ekran aplikacji

e przeciggamy komponenty z palety na ekran

e dla kazdego komponentu ustawiamy wtasciwosci

e kod zwigzany z reakcjg na zdarzenia to takze wtasciwos¢

e W Javie nie ma pointerow do metod - mozemy uzy¢ referencji do obiektu ktéry ma metode
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e okno projektanta
e wtasciwosci
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e okno projektanta
e wiasciwosci
e zdarzenia
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Wstep 12/135

e okno projektanta
e wiasciwosci
e zdarzenia

e kod
e programisty




PrRoJEKTOWANIE APLIKACJI RAD-NETBEANS

Wstep 13/135

e okno projektanta
e wiasciwosci
e zdarzenia

e kod
e programisty
e generowany
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Stuchacz
zdarzen

e interfejs stuchacza: Zrédio

zdarzen

public interface ActionListener extends EventListener {

1
public void actionPerformed(ActionEvent e);

2

3}

Interfejs
stuchacza
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e interfejs stuchacza:

Stuchacz
zdarzen

Zrédio

zdarzen

public interface ActionListener extends EventListener {
2 public void actionPerformed(ActionEvent e);

3}

[

e stuchacz zdarzen - implementacja interfejsu stuchacza:

Interfejs
1 class ButtonListener implements ActionListener { stuchacza
2 public void actionPerformed(ActionEvent event) {
3 P .
4 3
5}
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e interfejs stuchacza:

Zrédto Stuchacz
zdarzen zdarzen
1 public interface ActionListener extends EventListener {
2 public void actionPerformed(ActionEvent e);
CI

e stuchacz zdarzen - implementacja interfejsu stuchacza:

Interfejs
1 class ButtonListener implements ActionListener { stuchacza
2 public void actionPerformed(ActionEvent event) {
3 P .
4 3
5}

e 7rodta zdarzen - (przyciski, paski przewijania) - rejestruja
stuchaczy i wysytajg im obiekty zdarzen

// kazde nacisniecie przycisku powoduje zawolanie metody

// listener.actionPerformed(event

ActionListener listener=new ButtonListener(); // sluchacz zdarzen
JButton button = new JButton("OK"); // zrodlo zdarzen
button.addActionListener(listener); // rejestracja sluchacza

S N



OBSLUGA ZDARZEN W JAVIE

Wstep 17/135

o W N e

S N

e interfejs stuchacza:

public interface ActionListener extends EventListener {
public void actionPerformed(ActionEvent e);

)
e stuchacz zdarzen - implementacja interfejsu stuchacza:

class ButtonListener implements ActionListener {
public void actionPerformed(ActionEvent event) {

}

e 7rodta zdarzen - (przyciski, paski przewijania) - rejestruja
stuchaczy i wysytajg im obiekty zdarzen

// kazde nacisniecie przycisku powoduje zawolanie metody

// listener.actionPerformed(event

ActionListener listener=new ButtonListener(); // sluchacz zdarzen
JButton button = new JButton("OK"); // zrodlo zdarzen
button.addActionListener(listener); // rejestracja sluchacza

Stuchacz
zdarzen

Zrédio

zdarzen

Interfejs
stuchacza

W przypadku wystgpienia zdarzenia w zZrédle
wszyscy zarejestrowani do tego Zzrédta stuchacze
zostang poinformowani

Kazdy stuchacz podejmuje decyzje co ma w takim
przypadku zrobié



KOD PIERWSZEGO PRZYKLADU W JAVIE (SWING)

Wstep 18/135

package pap;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import javax.swing.x;

class ButtonListener implements ActionListener {
@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
((JButton) e.getSource()).setText("nacisnieto"”);

© 0 N U A W N e

1}

13 public class SimpleSwingSample {
14 public static void main(String[] args) {

15 SwingUtilities.invokelLater(() -> {

16 JFrame frame = new JFrame("Pierwszy Przycisk”);

17 frame.setBounds (100, 100, 450, 300);

18 frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
19 JButton closeButton = new JButton(”jeszcze nie nacisnieto”);
20 closeButton.addActionListener(new ButtonListener());
21 frame.getContentPane().add(closeButton);

22 frame.setVisible(true);

23 DN

24 }

25 }

wersja prosta ze zwyktg klasg implementujacg stuchacza



KOD PIERWSZEGO PRZYKLADU W JAVIE (SWING)

Wstep 19/135

© 0 N U A W N e

wersja prosta z klasg anonimowg implementujgca stuchacza

package pap;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.x;

public class SimpleSwingSample2 {
public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelLater(() -> {
JFrame frame = new JFrame("Pierwszy Przycisk”);
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

JButton closeButton = new JButton(”jeszcze nie nacisnieto 2");

closeButton.addActionListener(new ActionListener() {
@0verride
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
((JButton) e.getSource()).setText("nacisnieto"”);

}
D
frame.getContentPane().add(closeButton);
frame.setVisible(true);
// pokaz onkno

s
}
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wersja prosta z klasg anonimowg implementujgca stuchacza

package pap;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.x;

public class SimpleSwingSample3 {
public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelLater(() -> {
JFrame frame = new JFrame("Pierwszy Przycisk”);
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

JButton closeButton = new JButton(”jeszcze nie nacisnieto 3");

closeButton.addActionListener(new ActionListener() {
@0verride
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
closeButton.setText("nacisnieto”);

}
D;
frame.getContentPane().add(closeButton);
frame.setVisible(true);
B
3
3



KOD PIERWSZEGO PRZYKLADU W JAVIE (SWING)

Wstep 21/135

Closure daje dostep do wartosci zmiennych w miejscu deklaracji

package pap;

import javax.swing.JButton;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.SwingUtilities;

public class SimpleSwingSample4 {
public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokeLater(() -> {
JFrame frame = new JFrame("Pierwszy Przycisk");
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

JButton closeButton = new JButton(”jeszcze nie nacisnieto 4");

closeButton.addActionListener(e -> {

closeButton.setText("nacisnieto”); // a jak inne kontrolki

1)
frame.getContentPane().add(closeButton);
frame.setVisible(true);

DN



KOD PIERWSZEGO PRZYKLADU W JAVIE (SWING)

Wstep 22/135

package pap;
import javax.swing.x;

public class SimpleSwingSample5 extends javax.swing.JFrame {
public SimpleSwingSample5() {

initComponents();

private void initComponents() {

this.setTitle("Pierwszy Przycisk");

this.setBounds(100, 100, 450, 300);

this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

JButton closeButton = new JButton("jeszcze nie nacisnieto 5");

closeButton.addActionListener(e -> {
closeButton.setText("nacisnieto”); // a jak inne kontrolki

)

this.getContentPane().add(closeButton);

}
public static void main(String[] args) {

SwingUtilities.invokelLater(() -> {
new SimpleSwingSample5().setVisible(true);
D

Refaktoring - zamiast tworzyc¢ frame dziedziczymy z JFrame



KOD PIERWSZEGO PRZYKLADU W JAVIE (SWING)

Wstep 23/135

package pap;
import javax.swing.x;
public class SimpleSwingSample6 extends javax.swing.JFrame {
public SimpleSwingSample6() {
initComponents();

private void initComponents() { // tworzenie interfejsu nie zawiera logiki aplikacji
this.setTitle("Pierwszy Przycisk");
this.setBounds(100, 100, 450, 300);
this.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
this.closeButton = new JButton("”jeszcze nie nacisnieto 6");
closeButton.addActionListener(e -> closeButtonClicked(e));
this.getContentPane().add(closeButton);

}
public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelLater(() -> {

new SimpleSwingSample6().setVisible(true);
D

private void closeButtonClicked(java.awt.event.ActionEvent evt) {
this.closeButton.setText("nacisnieto”); // dostep do pol i metod okna

JButton closeButton; // kontrolki widoczne we wszystkich metodach jako pola okna

Refaktoring - wydzielenie procedur obstugi zdarzen do metod okna [(netbeans)
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e Nalezy do komponentu (np. przycisku) podpia¢ obstuge zdarzenia danego interfejsem Mousel istener:

public interface MouselListener extends EventListener {
public void mouseClicked(MouseEvent e); // wcisniecie (calosc - po parze zdarzen)
public void mousePressed(MouseEvent e); // wcisniecie
public void mouseReleased(MouseEvent e); // zwolnienie
public void mouseEntered(MouseEvent e); // najechanie
public void mouseExited(MouseEvent e); // opuszczenie

e problem: trzeba zaimplemenowac wszystkie metody, nawet jezeli sg puste.

e Boli, bo powstaje duzo niepotrzebnego kodu (niepotrzebny kod zawsze boli)



OBSLUGA ZDARZEN MYSZY

Stuchacze starego typu 25/135

e nie da sie zastosowad wyrazen lambda

e interfejs musi by¢ zaimplementowany w catosci

closeButton.addMouselListener(new MouselListener() {

1

2 @0verride public void mouseClicked(MouseEvent e) {
3 System.out.println("mouseClicked"”);

4

5 @0verride public void mousePressed(MouseEvent e) {
6 System.out.println("mousePressed”);

7

s @0verride public void mouseReleased(MouseEvent e) {
9 System.out.println("mouseReleased”);

10

11 @verride public void mouseEntered(MouseEvent e) {
12 System.out.println("mouseEntered”);

13

14 @0verride public void mouseExited(MouseEvent e) {
15 System.out.println("mouseExited");

16 }

17 1);



KLASY ADAPTEROW Stuchacze starego typu 26/135

fo N e N

[ B SO R S

e Rozwiazanie: do kazdego interfejsu o nazwie XxxListener zawierajgcego wiecej niz jedng metode
utworzono klase xxxAdapter zawierajgca puste implementacje

public interface XxxListener {
public void m1();
public void m2();

public abstract class XxxAdapter implements XxxListener {
@0verride public void m1() {3}

@verride public void m2() {3}
}

e teraz mozemy przecigzy¢ tylko jedng metode

closeButton.addMouselListener (new MouseAdapter() {
@0verride public void mouseClicked(MouseEvent e) {
System.out.println("mouseClicked");
3

D

e jest to generalnie dobre rozwigzanie tak dtugo, ja nie chcemy aby obstugg zdarzen zajmowato sie
okno



[

OBSLUGA ZDARZENIA MYSZY - MouseEvent

Stuchacze starego typu 27/135

metoda opis

getX() pozycja X w ramach komponentu
getXOnScreen() pozycja X na ekranie

getClickCount() liczba szybkich wcisniec (ale zawsze najpierw 1)
getSource() komponent zrédtowy

C © W N T AW N

JButton first = new JButton("First");
JButton second = new JButton("”Second");

MouseAdapter adapter = new MouseAdapter() {

@Override

public void mouseClicked(MouseEvent e) {
((JButton)e.getSource()) .setText("wcisnieto");

first.addMouseListener(adapter);
second. addMouselListener (adapter);



INNY INTERFEJS - JAVA.AWT.EVENT.WINDOWLISTENER

Stuchacze starego typu 28/135

© 0 N U A W N e

public interface WindowListener {

void
void
void
void
void
void
void

windowOpened(WindowEvent e); // po otwarciu okna

windowClosing(WindowEvent e); // zamykamy (trzeba zawolac hide lub dispose)
windowClosed(WindowEvent e); // po zamknieciu

windowIconified(WindowEvent e); // po zikonifikowaniu
windowDeiconified(WindowEvent e);

windowActivated(WindowEvent e); // po aktywacji
windowDeactivated(WindowEvent e);



RAMKA JFrame

Swing 29/135

© W N o ;U k W N

e Komponent, odpowiadajacy oknu, nie ma rodzica
e Dziedziczy z Frame (AWT) - nie nalezy zapomnie¢ o J’

public class SimpleFrameTest {
public static void main(String[] args) {
EventQueue. invokelLater(new Runnable(){
public void run(){
SimpleFrame frame = new SimpleFrame();
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.setVisible(true);

—————————————————————————— SimpleFrame. java
class SimpleFrame extends JFrame {
private static final int DEFAULT_WIDTH = 300;
private static final int DEFAULT_HEIGHT = 200;
public SimpleFrame() {
setSize (DEFAULT_WIDTH, DEFAULT_HEIGHT);
3

e mozna to tez zrobi¢ w jednej klasie ...
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Prosze o wyswietlenie pustego okienka



(11)

Swing 31/135

package pap;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.SwingUtilities;

public class Simple {
public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokeLater( () -> {
JFrame frame = new JFrame("Test");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.setBounds (50, 50, 200, 200);
frame.setVisible(true);



RAMKA JFrame JAKO POLE OBIEKTU

Swing 32/135
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package pap;
import java.awt.EventQueue;
import javax.swing.JFrame;
public class AppWnd {
private JFrame frmSwing;
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
AppWnd window = new AppWnd();
window. frmSwing.setVisible(true);
} catch (Exception e)
e.printStackTrace();

}
1

public AppWnd() {
frmSwing = new JFrame();
frmSwing.setBounds (100, 100, 450, 300);
frmSwing. setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
}
3



RAMKA JFrame JAKO KLASA BAZOWA
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package pap;
import java.awt.EventQueue;
import javax.swing.JFrame;
public class AppWnd extends JFrame {
public static void main(String[] args) {
EventQueue. invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
AppWnd window = new AppWnd();
window.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

}
1

public AppWnd() {
setBounds (100, 100, 450, 300);
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
}
3



RAMKA JFrame JAKO KLASA BAZOWA DRUGA WERSJA

Swing 34/135

© 0 N U A W N e

package pap;
import java.awt.EventQueue;
import javax.swing.JFrame;
public class AppWnd extends JFrame {
public static void main(String[] args) {
new AppWnd() .runApp();

void runApp() {
EventQueue.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
setBounds (100, 100, 450, 300);
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
D;
}



RAMKA JFrame JAKO KLASA BAZOWA TRZECIA WERSJA

Swing 35/135

package pap;
import java.awt.EventQueue;
import javax.swing.JFrame;

public class AppWnd extends JFrame {
public static void main(String[] args) {
new AppWnd() .runApp();

void runApp() {
EventQueue.invokelLater(()-> {

try {
setBounds (100, 100, 450, 300);
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setVisible(true);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

3
»;
}



RAMKA JAK TO DZIALA?

Swing 36/135

[ N S R

1

e Konfiguracja kazdego komponentu Swing musi sie odbywac w watku dystrybucji zdarzen

EventQueue.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
instrukcje ...
3
D

e Co sie stanie, gdy uzytkownik zamknie ramke:

frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

e Jezeli tego nie okreslimy, to ramka bedzie ukryta, ale aplikacja nadal dziata ;-(

e Poniewaz watek obstugi zdarzen bedzie nadal czekat na zdarzenia

e Gtéwny watek aplikacji (funkcja

) skonczyt sie po utworzeniu okna



METODY JFrame Swing 37/135

Potozenie

setLocation(x, y)

setBounds(x, y, width, height)
setLocationByPlatform(true)
setTitle(String title)
getContentPane()

o W N e

Rozmiar aplikacji:

Toolkit kit = Toolkit.getDefaultToolkit(); // worek z ciekawymi metodami systemowymi
Dimension screenSize = kit.getScreenSize(); // rozmiar ekranu

int screenWidth = screenSize.width;

setSize(screenWidth / 2, screenHeight / 2); // rozmiar polowy ekranu
setLocationByPlatform(true); // niech system sam znajdzie gdzie okno
Image img = new ImageIcon("icon.gif").getImage();

setIconImage(img);

N o e W N =



BUDOWA INTERFEJSU

Swing 38/135

1
2
3

© 0 N U AW N e

e aby doda¢ cos do ramki musimy pobrac jej panel zawartosci

Container contentPane = frame.getContentPane();
Component ¢ = . . .;
contentPane.add(c);

Naszym komponentem moze by¢ wtasna klasa:

public class MyComponent extends JComponent {
public static final int MESSAGE_X = 75;
public static final int MESSAGE_Y = 100;
private static final int DEFAULT_WIDTH = 300;
private static final int DEFAULT_HEIGHT = 200;
public void paintComponent(Graphics g) {
g.drawString("Witamy na okienku"”, MESSAGE_X, MESSAGE_Y);

public Dimension getPreferredSize() {
return new Dimension(DEFAULT_WIDTH, DEFAULT_HEIGHT);
3



KLASY POMOCNICZE Swing 39/135

N o e W N =
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e Point - potozenie

Point p = new Point(20, 40);

int x = p.getX();

int y = p.getY(Q);

p.setlLocation(10, 60);
closeButton.setLocation(10, 15);
closeButton.setlLocation(new Point(10, 15));
Point p = closeButton.getlLocation();

e Dimension - rozmiar

Dimension d = new Dimension(100, 50);
closeButton.setSize(100, 50);
closeButton.setSize(d);

Dimension d2 = closeButton.getSize();
int width = d2.width;

int height = d2.height;



KLASY POMOCNICZE
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e Insets - miejsce wokodt kontenera

Insets ins
Insets ins

[ B R

new Insets(20, 5, 5, 5);
frame.getInsets();

int top = ins.top;

int left = ins.left;

int bottom = ins.bottom;
int right = ins.right;

e Rectangle - prostokat

Rectangle
Rectangle
Rectangle
Rectangle

a oW N R

Prostokata uzywamy do okreslenia potozenia i rozmiaru komponentow

ri
r2
r3
r4

new Rectangle(); // same zera

new Rectangle(new Point(10, 10)); // ale rozmiar nadal zero
new Rectangle(new Point(10, 10), new Dimension(200, 100));

new Rectangle(10, 10, 200, 100);



ZAGNIEZDZANIE KOMPONENTOW Swing 41/135

e W celu zbudowania GUI trzeba zbudowac¢ drzewo komponentéw

Kontener najwyzszego poziomu

Kontener 1

Komponent 1 ’

Kontener 2

‘ Komponent 2 ’

‘ Komponent 3 ’

e Na przyktad JPane ma nastepujaca budowe:

JFrame
root pane
glass pane
layered pane
menu bar
content pane

[ N
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DODANIE PRZYCISKU Swing 42/135

e Nalezy pobrac contentPane i doda¢ do niego przycisk

1 JButton closeButton = new JButton("Close");
2 Container contentPane = frame.getContentPane();
3 contentPane.add(closeButton);

e zajmuje caty ekran ;-(
e nic nie robi

Aby ustali¢ odpowiedni rozmiar trzeba uzy¢ pack - pyta wszystkie kontrolki ile potrzebuja

JFrame frame = new JFrame("Test");

JButton closeButton = new JButton("”Close");
Container contentPane = frame.getContentPane();
contentPane.add(closeButton);

frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.setLocation(50, 50);

frame.pack();

frame.setVisible(true);

© © W N U AW N



DODANIE OKNA NIEMODALNEGO

Swing 43/135
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e Dziedziczymy z klasy JDialog lub JFrame

class SecondWindow extends JDialog {
SecondWindow(TwoWindows parent) {
var btn2 = new JButton("drugie"); // tu ustawiamy
btn2.addActionListener(e->{

s
this.getContentPane().add(btn2);
}
3

bﬁblic class TwoWindows {
public JButton btn;

.'btn.addActionListener(e—>{
SecondWindow wnd = new SecondWindow(this);
wnd.setVisible(true); // niemodalne - pojdzie dalej natychmiast

})!



DODANIE OKNA NIEMODALNEGO

Swing 44/135

L - N R N

[ e e ~ B S SO SO
N o oA W N R O ©

e Dziedziczymy z klasy JDialog lub JFrame

e pokazanie drugiego okna nie zatrzymuje interakcji z pierwszym

class SecondWindow extends JDialog {
SecondWindow(TwoWindows parent) {
var btn2 = new JButton("drugie"); // tu ustawiamy
btn2.addActionListener(e->{

s
this.getContentPane().add(btn2);
}
3

bﬁblic class TwoWindows {
public JButton btn;

..'btn.addActionListener(e—>{
SecondWindow wnd = new SecondWindow(this);
wnd.setVisible(true); // niemodalne - pojdzie dalej natychmiast

D
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e Dziedziczymy z klasy JDialog lub JFrame
e pokazanie drugiego okna nie zatrzymuje interakcji z pierwszym

e to drugie okno musi przekaza¢ wynik

class SecondWindow extends JDialog {
SecondWindow(TwoWindows parent) {
var btn2 = new JButton("drugie"); // tu ustawiamy
btn2.addActionListener(e->{
parent.btn.setText(”"nacisnieto"”);
s
this.getContentPane().add(btn2);
}
}

bﬁblic class TwoWindows {
public JButton btn;

..'btn.addActionListener(e—>{
SecondWindow wnd = new SecondWindow(this);
wnd.setVisible(true); // niemodalne - pojdzie dalej natychmiast

D
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Swing 46/135
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package proz;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JDialog;

import javax.swing.SwingUtilities;

class SecondWindow extends JDialog {
static final long serialVersionUID = 1L;
SecondWindow(TwoWindows parent) {

}

this.setBounds(300, 300, 450, 300); // nadaje rozmiar oknu
var btn2 = new JButton("drugie"); // tu ustawiamy
btn2.addActionListener(e->{

parent.btn.setText("nacisnieto”);

s
this.getContentPane().add(btn2);

public class TwoWindows {
public JButton btn;
void run() {

SwingUtilities.invokelLater(() -> {

JFrame frame = new JFrame("Pierwsze okno");
frame.setBounds (100, 100, 450, 300); // nadaje rozmiar oknu
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
btn = new JButton(”pokaz okno"); // tu ustawiamy
btn.addActionListener(e->{

SecondWindow wnd = new SecondWindow(this);

wnd.setVisible(true); // teraz sie nie zatrzyma
D
frame.getContentPane().add(btn);
frame.setVisible(true); // pokaz onkno

DN

public static void main(String[] args) {

b
}

new TwoWindows().run(); // tworzymy obiekt



DODANIE OKNA MODALNEGO

Swing 47/135
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e Dziedziczymy z klasy JDialog

class SecondWindow extends JDialog {
SecondWindow() {

var btn2 = new JButton("drugie"); // tu ustawiamy
btn2.addActionListener(e->{
result="nacisnieto”;
s
this.getContentPane().add(btn2);

btn.addActionListener(e->{
SecondWindow wnd = new SecondWindow();
wnd.setVisible(true); // modalne - dalej pojdzie po zamknieciu okna

D



DODANIE OKNA MODALNEGO

Swing 48/135
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e Dziedziczymy z klasy JDialog
e ustawiamy typ Modal za pomoca: setModalityType

class SecondWindow extends JDialog {

SecondWindow() {
this.setModalityType(Dialog.ModalityType.APPLICATION_MODAL);
var btn2 = new JButton("drugie"); // tu ustawiamy
btn2.addActionListener(e->{

result="nacisnieto”;
s
this.getContentPane().add(btn2);

btn.addActionListener(e->{
SecondWindow wnd = new SecondWindow();
wnd.setVisible(true); // modalne - dalej pojdzie po zamknieciu okna

D



DODANIE OKNA MODALNEGO

Swing 49/135
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e Dziedziczymy z klasy JDialog
e ustawiamy typ Modal za pomoca: setModalityType

e wynik dziatania mozemy zapisa¢ w polu klasy

class SecondWindow extends JDialog {

public String result = "";

SecondWindow() {
this.setModalityType(Dialog.ModalityType.APPLICATION_MODAL);
var btn2 = new JButton("drugie"); // tu ustawiamy
btn2.addActionListener(e->{

result="nacisnieto”;
s
this.getContentPane().add(btn2);

btn.addActionListener(e->{
SecondWindow wnd = new SecondWindow();
wnd.setVisible(true); // modalne - dalej pojdzie po zamknieciu okna
btn.setText(wnd.result);

D



DODANIE OKNA MODALNEGO
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package proz;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JDialog;

import java.awt.Dialog;

import javax.swing.SwingUtilities;

class SecondWindow extends JDialog {

static final long serialVersionUID = 1L;

nn

public String result = -
SecondWindow() {

this.setModalityType(Dialog.ModalityType.APPLICATION_MODAL);

this.setBounds (300, 300, 450, 300);

// nadaje rozmiar oknu

var btn2 = new JButton("drugie"); // tu ustawiamy

btn2.addActionListener(e->{
result="nacisnieto"”;
b
this.getContentPane().add(btn2);
}

public class TwoWindows {
void run() {
SwingUtilities.invokeLater(() -> {

JFrame frame = new JFrame("Pierwsze okno");

frame.setBounds (100, 100, 450, 300); // nadaje rozmiar oknu
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

JButton btn = new JButton("pokaz okno"); // tu ustawiamy

btn.addActionListener(e->{

SecondWindow wnd = new SecondWindow();

wnd.setVisible(true);
btn.setText(wnd.result);
D
frame.getContentPane() .add(btn);
frame.setVisible(true);

s

// pokaz onkno

public static void main(String[] args) {

new TwoWindows().run();
3
3

// tworzymy obiekt



DODANIE DRUGIEGO PRZYCISKU

Swing 51/135

e A co jak dodamy drugi przycisk?

public class Simple {
public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelLater( () -> {
JFrame frame = new JFrame("Dwa przyciski");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

JButton closeButton = new JButton(”Close");
JButton helpButton = new JButton("Help");
Container contentPane = frame.getContentPane();
contentPane.add(closeButton);
contentPane.add(helpButton);

frame.pack();

System.out.println(”Mamy "+contentPane.getComponents().length+"

frame.setVisible(true);
13
3
}

e co sie stato z przyciskiem ?

e dlaczego mamy 2 przyciski?

przyciski");



ZARZADCY UKLADOW Swing 52/135

e Content pane domysSlnie uzywa uktadu BorderLayout

e Zadaniem zarzadcy uktadow jest dla kazdego komponentu, ktory zostat do niego dodany, okresle-
nie Rectangle

e Mozna to wprawdzie zrobi¢ bez zarzadcy ...

e Ale wtedy mamy problem gdy rozmiar okna/fontu inny niz na poczatku



Polecenie (2) Swing 53/135

Prosze napisa¢ program do gry w kotko i krzyzyk

Wskazowki:

e Aby zmieni¢ napis na przycisku, wywotujemy metode setText

1 closeButton.addActionListener(e->{
2 closeButton.setText("0");

3 D
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23

packag

import
import
import

import
import
import

class

int
publ
re

3
publ
co

3

}

public
publ
Sw

€ pap;

java.awt.Container;
java.awt.Dimension;
java.awt.Point;

javax.swing.JButton;
javax.swing.JFrame;
javax.swing.SwingUtilities;

tictac {

count;

ic int getTic() {
turn count;

ic void inc() {
unt++;

class Kolko {
ic static void main(String[] args) {
ingUtilities.invokelLater( () -> {
final tictac tic = new tictac();
JFrame frame = new JFrame("Test");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.setBounds (50, 50, 400, 200);
Container pane = frame.getContentPane();
pane.setlLayout(null);
for(int i =0; i<9;i++) {
JButton btn = new JButton(” ");
btn.setSize(new Dimension(100,20));
btn.setLocation(new Point(10+(i%3)*110,10+(i/3)*30));
btn.addActionListener(e->{

if(btn.getText() == " ") {
btn.setText(tic.getTic() % 2 == 07 "X":"0");
tic.inc();

}
e



41
42
43
44
45
46
47
48

pane.add(btn);

frame.setVisible(true);
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e uktad w ktorym kolejne komponenty sg dodawane od lewej do prawej (domysinie)
e jak osiggniemy prawy brzeg okna, zaczynamy dodawanie w kolejnym wierszu

e jak dojdziemy do korica okna to wypadamy od dotu

JFrame frame = new JFrame("Flow Layout Test");
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
Container pane = frame.getContentPane();
pane.setlLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT));
for(int i=0; i< 10; i++) {
JButton btn = new JButton(String.valueOf(i));
btn.setPreferredSize(new Dimension(70+i*10,20+i*10));
pane.add(btn);
}

frame.setVisible(true);
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packag
import
import
import
import
import
import
public
publ
N

hoF

b
}

€ pap;

java.awt.Container;

java.awt.Dimension;

java.awt.FlowLayout;

javax.swing.JButton;

javax.swing.JFrame;

javax.swing.SwingUtilities;

class FlowLayoutTest {
ic static void main(String[] args) {
ingUtilities.invokeLater( () —> {
JFrame frame = new JFrame(”"Flow Layout Test");
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
Container pane = frame.getContentPane();
pane.setlLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT));
for(int i=0; i< 10; i++) {

JButton btn = new JButton(String.valueOf(i));

btn.setPreferredSize(new Dimension(70+i*10,20+i*10));

pane.add(btn);
}

frame.setVisible(true);

’
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LEFT - do lewej
RIGHT - do prawej

CENTER - centruj (domyslnie)

LEADING - do
xxx_TO_yyy
TRAILING - do

xxX_TO_yyy

w ComponentOrientation.

w ComponentOrientation.

- + X

~N




Polec

enie (3)

Ustawienia 58/135

Prosze napisa¢ program zawierajacy grupe przyciskow zmieniajgcych kierunki wypelnienia

ukiad

u FlowLayout

prosze napisac program odkrywajacy przyciski

1 packag
2 import
3 import
4 import
5 import
6 import
7 public
8 void
9 N

25 »
26 }
27 publ
28 ne
29 }

30 )

e proz;
javax.swing.JButton;
javax.swing.JFrame;
java.awt.FlowLayout;
javax.swing.SwingUtilities;
java.awt.Container;
class FlowLayoutSample {
run() {
ingUtilities.invokelLater(() -> {
JFrame frame = new JFrame("Flow Layout Test");
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
Container pane = frame.getContentPane();
pane.setlLayout(new FlowLayout(FlowLayout.LEFT));
int[] digits = {1,2,3,5,8,1,90,2,7,9,8};
for(int i=0; i< digits.length; i++) {
final int index = i;
JButton btn = new JButton(”"?");
btn.addActionListener(e->
btn.setText(String.format("%d",digits[index]))

)Y
pane.add(btn);

frame.setVisible(true);

’

ic static void main(String[] args) {
w FlowLayoutSample().run(); // tworzymy obiekt



BoRDERLAYOUT Ustawienia 59/135

1 JButton northButton = new JButton("North");
2 container.add(northButton, BorderLayout.NORTH);



NORTH - goéra
SOUTH - dot
EAST - prawo
WEST - lewo
CENTER - srodek




CARDLAYOUT Ustawienia 60/135

W tym uktadzie poszczegodlne komponenty lezg jeden nad drugim

1 SwingUtilities.invokeLater( () -> {

2 JFrame frame = new JFrame("”Cards");

3 frame.setBounds (100, 100, 450, 300);

4 frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
5 Container pane = frame.getContentPane();

6 pane.setlLayout(new CardLayout());

7 for(int i=0; i< 10; i++) {

8 JButton btn = new JButton(String.valueOf(i));

9 btn.setSize(new Dimension(100,20));

10 btn.addActionListener(e->{

11 ((CardLayout)pane.getlLayout()).next(pane);

12 e

13 pane.add(btn);

14

15

16 pane.applyComponentOrientation(ComponentOrientation.RIGHT_TO_LEFT);
17 frame.setVisible(true);

18 }
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Prosze napisa¢ program testujgcy CardLayout



BoxLAyouT Ustawienia 62/135

JPanel hPanel = new JPanel();
BoxLayout boxLayout = new BoxLayout(hPanel, BoxLayout.X_AXIS);
hPanel . setLayout (boxLayout);

hPanel.add(new JButton("Button 1"
hPanel.add(new JButton("”Button 2"

[ SO R S

));
)

X_AXIS - poziomo
Y_AXIS - pionowo
LINE_AXIS - dziedziczy -+ X
PAGE -AXIS - dziedziczy




BoxLAyouT

Ustawienia 63/135
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JPanel hPanel = new JPanel();

BoxLayout boxLayout = new BoxLayout(hPanel, BoxLayout.X_AXIS);
hPanel . setLayout (boxLayout);

hPanel.add(new JButton(”"Button 1"));

hPanel.add(new JButton("”Button 2"));



X_AXIS - poziomo
Y_AXIS - pionowo
LINE_AXIS - dziedziczy
PAGE -AXIS - dziedziczy

- + X




BoxLAyouT

Ustawienia 64/135

Klasa pomocnicza tworzaca kontener z Layoutem:

// poziomo

Box hBox = Box.createHorizontalBox();
// pionowo

Box vBox = Box.createVerticalBox();
hBox.add(new JButton(”Button 1");
hBox.add(new JButton("Button 2");

[ N

Glue - niewidoczny, rozszerzalny, tylko szerokos¢
Strut - niewidoczny, staty, tylko szerokos¢
Rigid Area - niewidoczny staty rozmiar o szerokosci i wysokosci

Filler - niewidoczny, szerokos¢, wartosci min, max i preferowana



BoxLAyouT

Ustawienia 65/135
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e niewidoczny, rozrzerzalny

Box hBox = Box.createHorizontalBox();
hBox.add(new JButton("First"));
hBox.add(Box.createHorizontalGlue());
hBox.add(new JButton("Last"));

e niewidoczny, staty rozmiar

Box hBox = Box.createHorizontalBox();
hBox.add(new JButton("First"));
hBox.add(Box.createHorizontalStrut(100));
hBox.add(new JButton("Last"));



UsTAWIENIA BoxLAyouT

Ustawienia 66/135
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e niewidoczny, staty rozmiar

Box hBox = Box.createHorizontalBox();

hBox.add(new JButton("First"));

hBox .add(Box.createRigidArea(new Dimesnion(10, 5)));
hBox.add(new JButton("Last"));

e niewidoczny, rozmiar o ustwianej zmiennosci

Dimension minSize = new Dimension(0, 0);

Dimension prefSize = new Dimension(@, 0);

Dimension maxSize = new Dimension(Short.MAX_VALUE, Short.MAX_VALUE);
Box.Filler filler = new Box.Filler(minSize, prefSize, maxSize);



Polecenie (5) Ustawienia 67/135

Prosze napisa¢ program testujgcy BoxLayout



UsTtAwIENIA GRIDLAYOUT Ustawienia 68/135
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e prostokatna siatka o elementach rownych rozmiaréw

nie bierze pod uwage preferencji

konstruktor bezparametrowy tworzy jeden wiersz, rowno podzielony

konstruktor dwuparametrowy bierze liczbe wierszy i kolumn, jedna z nich moze by¢ 0 (wylicz)

konstruktor 4 parametrowy pozwala ustali¢ przerwy

e koleno$¢ dodawania kontrolek okresla potozenie

Container pane = frame.getContentPane();
pane.setlLayout(new GridLayout(3,3,10,30));
for(int i=0; i< 10; i++) {
JButton btn = new JButton(String.valueOf(i));
btn.setSize(new Dimension(100,20));
pane.add(btn);
}



UsTawiENIA GRIDBAGLAYOUT (1)

Ustawienia 69/135
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e prostokatna siatka o elementach réznych rozmiaréow

e element moze zajmowac wiecej niz jedng cele

e wiersze i kolumny moga mie¢ wtasne zasady zmiany rozmiaréw

e potozenie dodawanej kontrolki mozemy okresli¢

GridBagConstraints gbc = new GridBagConstraints();

gbc.
ghc.
gbc.

gridx = x; // RELATIVE, liczba calkowita
gridy =y;
gridwidth = 1; // 1, integer, relative, remainder

if(x == 18 y == 2)

gbc.
ghc.
gbc.
ghc.
gbc.
ghc.

gbc.gridwidth = GridBagConstraints.REMAINDER;

weightx = 0.5%x;

weighty = 0.5*y;

fill = GridBagConstraints.BOTH; // NONE, HORIZONTAL, VERTICAL
ipadx = 100; // dodatkowy bufor wewnatrz kontrolki

ipady = 100; // zwiekszajacy jej rozmiar

insets = new Insets(10,10,10,10);

JButton btn = new JButton(String.valueOf(i));
pane.add(btn,gbc);



UsTAwIENIA GRIDBAGLAYOUT (2)

Ustawienia 70/135

e prostokatna siatka o elementach réznych rozmiaréow

e element moze zajmowac wiecej niz jedng cele

e wiersze i kolumny moga mie¢ wtasne zasady zmiany rozmiaréw

e potozenie dodawanej kontrolki mozemy okresli¢

e rozszerzaniem mozna sterowac tak wyglada okno na poczatku

‘ GridBaglLayout -+ X
Button 1 Button 2 Button 3
Button 4 Button 5 Button 6
Button 7 Button 8 Button 9




UsTawiENIA GRIDBAGLAYOUT (3)

Ustawienia 71/135

e prostokatna siatka o elementach réznych rozmiaréow

e element moze zajmowac wiecej niz jedng cele

e wiersze i kolumny moga mie¢ wtasne zasady zmiany rozmiaréw
e potozenie dodawanej kontrolki mozemy okresli¢

e rozszerzaniem mozna sterowac

e tak wyglada rozciggniemy gdy nie ustawimy weightx oraz weighty

GridBaglLayout -+ X
Button 1 Button 2 Button 3
Button 4 Button 5 Button 6

Button 7 Button 8 Button 9




UsTAwWIENIA GRIDBAGLAYOUT (4)

Ustawienia 72/135

e prostokatna siatka o elementach réznych rozmiaréow

e element moze zajmowac wiecej niz jedng cele

e wiersze i kolumny moga mie¢ wtasne zasady zmiany rozmiaréw

e potozenie dodawanej kontrolki mozemy okresli¢

e rozszerzaniem mozna sterowac

e tak wyglada rozciggniemy gdy ustawimy ustawimy weightx oraz weighty na 1.0

. (GridBagLayout -+ X .
Button 1 Button 2 Button 3
Button 4 Button 5 Button 6
Button 7 Button 8 Button 9




UsTAwIENIA GRIDBAGLAYOUT (5) Ustawienia 73/135

e prostokatna siatka o elementach réznych rozmiaréow

e element moze zajmowac wiecej niz jedng cele

e wiersze i kolumny moga mie¢ wtasne zasady zmiany rozmiaréw
e potozenie dodawanej kontrolki mozemy okresli¢

e rozszerzaniem mozna sterowac

e okreslamy przylepianie kontrolek do krawedzi (anchor)

GridBagLayout -+ X

northwest | | north | northeast |
east

{southwest } south southeast

i




UsTawiENIA GRIDBAGLAYOUT (6)

Ustawienia 74/135

e prostokatna siatka o elementach réznych rozmiaréow

e element moze zajmowac wiecej niz jedng cele

e wiersze i kolumny moga mie¢ wtasne zasady zmiany rozmiaréw

e potozenie dodawanej kontrolki mozemy okresli¢

e rozszerzaniem mozna sterowac

e okreslamy przylepianie kontrolek do krawedzi (anchor)

e okreslamy odstepy miedzy kontrolkami (insets)

~

GridBaglLayout -+ X
Button 1 Button 2 Button 3
Button 4 Button 5 Button 6
Button 7 Button 8 Button 9




UsTAwIENIA GRIDBAGLAYOUT (7) Ustawienia 75/135

e prostokatna siatka o elementach réznych rozmiaréow
e element moze zajmowac wiecej niz jedng cele

e wiersze i kolumny moga mie¢ wtasne zasady zmiany rozmiaréw

potozenie dodawanej kontrolki mozemy okresli¢

rozszerzaniem mozna sterowac

okres$lamy przylepianie kontrolek do krawedzi (anchor)

okreslamy odstepy miedzy kontrolkami (insets)

ComponentOrientation

Component Orientation -+ X

FIR$T_LINE_STAR PAGE_STAR FIRST_LINE_EN
INE_STAR CENTER LINE_END
LAS[I'_LINE_START} PAGE_END LAST_LINE_END

4

N4




UsTAwIENIA GRIDBAGLAYOUT (8) Ustawienia 76/135

e prostokatna siatka o elementach réznych rozmiaréow

e element moze zajmowac wiecej niz jedng cele

e wiersze i kolumny moga mie¢ wtasne zasady zmiany rozmiaréw
e potozenie dodawanej kontrolki mozemy okresli¢

e rozszerzaniem mozna sterowac

e okreslamy przylepianie kontrolek do krawedzi (anchor)

e okreslamy odstepy miedzy kontrolkami (insets)

e ComponentOrientation

e Baseline

Baseline -+ X

BASELINE _ BASELINE_LEADING BASELINE TRAILING

NG

[ BASELINEBO fE_BASELINE_TRAIl

BELO\/\{_BASELINE_LE@DING




USTAWIENIA SPRINGLAYOUT Inne ustawienia 77/135

e Tak jak wszystkie layouty ustawia prostokat
e Mamy petng kontrole nad wyrazeniami

e Bardzo skomplikowane, ale mozna wiele ustawié



USTAWIENIA SPRINGLAYOUT Inne ustawienia 78/135

przyktad ustawienia absolutnego:

e ustawiamy obie kontrolki w zadanej odlegtosci od lewej i gérnej krawedzi

=
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e nie ma zaleznosci od innych krawedzi

frame.setSize(300,200);

Container contentPane = frame.getContentPane();

SpringlLayout springlLayout = new SpringlLayout();
contentPane.setlLayout(springlLayout);

JButton b1 = new JButton("Przycisk 1");

JButton b2 = new JButton("Troche wiekszy przycisk 2");
SpringlLayout.Constraints blc = new SpringlLayout.Constraints();
SpringlLayout.Constraints b2c = new SpringlLayout.Constraints();
Spring yPadding = Spring.constant(20); // odleglosc od gory
blc.setX(Spring.constant(10));

blc.setY(yPadding);

b2c.setX(Spring.constant(100));

b2c.setY(yPadding);

contentPane.add(b1, blc);

contentPane.add(b2, b2c);
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przyktad wyliczanego ustawienia absolutnego:

=
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e pierwszy przycisk pozycjonujemy tak samo

e drugi przycisk pozycjonujemy wzgledem prawego (EAST) brzegu przycisku pierwszego

frame.setSize(300,200);
Container contentPane = frame.getContentPane();

Springlayout springlLayout = new SpringlLayout();
contentPane.setlLayout(springlLayout);

JButton b1 = new JButton("Przycisk 1");
JButton b2 = new JButton("Troche wiekszy przycisk 2");

SpringlLayout.Constraints blc = new SpringlLayout.Constraints();
SpringlLayout.Constraints b2c = new SpringlLayout.Constraints();

Spring yPadding = Spring.constant(20); // odleglosc od gory
blc.setX(Spring.constant(10));

blc.setY(yPadding);

contentPane.add(b1, blc);

Spring b1Right = springlLayout.getConstraint(SpringlLayout.EAST, b1);

Spring b2lLeft = Spring.sum(bIRight, Spring.constant(5));
b2c.setX(b2Left);

b2c.setY(yPadding);

contentPane.add(b2, b2c);
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Prosze napisac¢ program do testujgcy wzgledne ustawienie 2 przyciskow

Wskazowki:

e Zmiana wielkosci pierwszego przycisku ma przesunac¢ drugi przycisk



(11)

Inne ustawienia 81/135

package pap;

import
import
import
import
import
import

public

java.

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

class

awt.Container;
swing.JButton;
swing.JFrame;
swing.Spring;
swing.SpringlLayout;
swing.SwingUtilities;

Springz {

public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokeLater( () > {

JFrame frame = new JFrame("SpringlLayout2");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.setSize(300,200);

Container contentPane = frame.getContentPane();

Springlayout springlayout = new SpringlLayout();
contentPane.setlLayout(springlLayout);

JButton b1 = new JButton("Przycisk 1");

JButton b2 = new JButton("Troche wiekszy przycisk 2");
SpringlLayout.Constraints blc = new SpringlLayout.Constraints();
SpringlLayout.Constraints b2c = new SpringlLayout.Constraints();

Spring yPadding = Spring.constant(20); // odleglosc od gory
blc.setX(Spring.constant(10));

blc.setY(yPadding);

contentPane.add(b1, blc);

Spring b1Right = springlLayout.getConstraint(SpringlLayout.EAST, b1);

Spring b2lLeft = Spring.sum(blRight, Spring.constant(5));
b2c.setX(b2Left);

b2c.setY(yPadding);

contentPane.add(b2, b2c);

frame.setVisible(true);
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ograniczenia mozna dodawac na koncu:

//

//

© 0N o oA W R R

15 //

JButton b2

sl.
10 sl.
11 sl.
12 sl.
13 sl.
14 sl.

dodajemy bez ograniczen

contentPane.add(b1);
contentPane.add(b2);

najpierw ustawiamy warunki

putConstraint(SpringlLayout.
putConstraint(SpringlLayout.
putConstraint(SpringlLayout.
putConstraint(SpringlLayout.
putConstraint(SpringlLayout.
putConstraint(SpringlLayout.

a teraz narzucimy taki sam

16 SpringlLayout.Constraints bic
17 SpringlLayout.Constraints b2c = sl.getConstraints(b2);

18 Spring maxWidth = Spring.max(blc.getWidth(), b2c.getWidth());
19 blc.setWidth(maxWidth);
20 b2c.setWidth(maxWidth);
21 frame.pack();

22 frame.setVisible(true);

SpringlLayout sl = new SpringlLayout();
contentPane.setLayout(sl);
JButton b1 = new JButton("Przycisk 1");

= new JButton("Troche wiekszy przycisk 2");

WEST, b1, 10, SpringLayout.WEST, contentPane);

NORTH, b1, 20, SpringlLayout.NORTH, contentPane);

WEST, b2, 5, SpringlLayout.EAST, b1);

SOUTH, b2, @, SpringlLayout.SOUTH, b1);

SOUTH, contentPane, 10, SpringlLayout.SOUTH, b1);
EAST, contentPane, 10, SpringlLayout.EAST, b2);
rozmiar przyciskow poprzez powiekszenie pierwszego
sl.getConstraints(b1);



Polecenie (7)
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Za pomocg SpringlLayout zrealizowa¢ w kodzie okno z rozszerzalnym Srodkiem:

Wskazowki:

Add Controller Add Controller
Controller Name Controller Name
(0] ¢ (0.4
D Add action methods for Create

D Add action methods for Create

e Kontrolka, ktéra ma sie rozszerzaé to JTextArea

e Aby miata paski przewijania, trzeba jg umiesci¢ w kontrolce JScrollPane:

1 textArea = new JTextArea(8, 40);
2 JScrollPane scrollPane = new JScrollPane(textArea);



UsTAWIENIA GROUPLAYOUT - ROZKLAD GRUPOWY Inne ustawienia 84/135

e grupa sktada sie z elementow:
e komponent
e odstep
e iNna grupa
e mamy dwa rodzaje grup:
e sekwencyjne - elementy ktadzionoe jeden za drugim
e rownolegte - elementy ktadzione rownolegle: baseline centered leading trailing

te same komponenty sg réwnolegte w jedym kierunku i sekwencyjne w drugim



UsTAWIENIA GROUPLAYOUT - ROZKLAD GRUPOWY - PION Inne ustawienia 85/135
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UsTAWIENIA GROUPLAYOUT - ROZKLAD GRUPOWY - POZIOM Inne ustawienia 86/135

C1 d‘l C1

:
C2 U:? C2

LEADING CENTER TRAILING



GRoOUP LAYOUT

Inne ustawienia 87/135
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Zagniezdzenie GroupLayout

- 0OX

b1 Przycisk 1

b2 Wigkszy Przycisk 2

b3

b4 Przycisk 4

GroupLayout groupLayout = new GrouplLayout(contentPane);

grouplLayout.setAutoCreateGaps(true);

grouplLayout.setAutoCreateContainerGaps(true);

contentPane.setlLayout(groupLayout);

// Add four JButtons to the content pane

JButton b1 = new JButton(”"b1 Przycisk 1");

JButton b2 = new JButton("b2 Wiekszy Przycisk 2");
JButton b3 = new JButton("b3");

JButton b4 = new JButton("b4 Przycisk 4");

grouplLayout.setHorizontalGroup(
grouplLayout.createSequentialGroup()

.addGroup(groupLayout.createParallelGroup(LEADING,

.addComponent (b1)
.addComponent (b3))

.addGroup(groupLayout.createParallelGroup(TRAILING, true)

.addComponent (b2)
.addComponent (b4))
)5
grouplLayout.setVerticalGroup(
grouplLayout.createSequentialGroup()

.addGroup(grouplLayout.createParallelGroup(BASELINE, true)

.addComponent (b1)

.addComponent (b2, GroupLayout.DEFAULT_SIZE,

GrouplLayout .DEFAULT_SIZE, Integer.MAX_VALUE))
.addGroup(groupLayout.createParallelGroup(BASELINE, true)

.addComponent (b3)
.addComponent (b4))

true)



20 );
30 //grouplLayout.linkSize(b1, b2, b4);
31 frame.pack();



TWORZENIE OKIEN DIALOGOWYCH JOptionPane Okna dialogowe 88/135

e mamy klase JOptionPane implementujgcg wiekszos¢ typowych sytuacji

1 int selection = JOptionPane.showConfirmDialog(parent, "Message”, "Tytul”,
2 JOptionPane.OK_CANCEL_OPTION, JOptionPane.QUESTION_MESSAGE);
3 if (selection == JOptionPane.OK_OPTION) . . .

Funkcje zwracaja:

showMessageDialog - Brak
showConfirmDialog - Liczba catkowita reprezentujgca wybrang opcje
showOptionDialog - Liczba catkowita reprezentujgca wybrang opcje

showlnputDialog - tancuch wprowadzony lub wybrany przez uzytkownika



Polecenie (8) Okna dialogowe 89/135

uzupeini¢ aplikacje:

Add Controller Add Controller
Controller Name Controller Name
(0] ¢ (0.4
DAdd action methods for Create

D Add action methods for Create

e Wocisniecie klawisza OK powinno wyswietli¢ zawartos¢ pola tekstowego

e Wocisniecie Cancel powinno zapytac sie o zgode i po jej uzyskaniu skasowac zawartos¢ pola tek-
stowego



TWORZENIE WELASNYCH OKIEN DIALOGOWYCH

Okna dialogowe 90/135

e Dziedziczymy po JDialog

e Nasz konstruktor musi dostac¢ wtasciciela
e Tworzymy ciato okna

e Tworzymy obstuge zdarzen

e Ustawiamy rozmiar okna

1 public AboutDialog extends JDialog {

2 public AboutDialog(JFrame owner) {

3 super (owner, "Test okna O programie"”, true);
4 add(new JLabel("pap"),BorderLayout.CENTER);
5 JPanel panel = new JPanel();

6 JButton ok = new JButton("OK");

7 ok.addActionListener(new ActionListener() {
8 public void actionPerformed(ActionEvent event) {
9 setVisible(false);

10

11 e

12 panel.add(ok);

13 add(panel, BorderlLayout.SOUTH);

14 setSize (250, 150);

15 }

16}

15 JDialog dialog = new AboutDialog(this);
19 dialog.setVisible(true);



JTEXTCOMPONENT Okna dialogowe 91/135

Kontrolka JTextComponent - wprowadzanie tekstu:

e getText() - pobiera tekst

e setText(String text) - ustawia tekst

e boolean isEditable() - czy mozna edytowac

e void setEditable(boolean b) - ustawia czy mozna edytowac

e void setColumns(int n) - zgrubne okreslenie wielkosci, ale uzytkownik moze wpisac¢ wiecej
poniewaz pola tekstowe trzeba wzgledem sebie utozy¢, umieszczamy je na panelu:
. JPanel panel = new JPanel();

2 JTextField textField = new JTextField("Lancuch testowy”, 20);
3 panel.add(textField);



JLABEL Okna dialogowe 92/135

Kontrolka JLabel - umozliwia opis pola wprowadzania

e konstruktor: JLabel([String text,] [Icon icon,] [int horizntalAlignment])



JLABEL Okna dialogowe 93/135

Kontrolka JLabel - umozliwia opis pola wprowadzania

e konstruktor: JLabel([String text,] [Icon icon,] [int horizntalAlignment])
e gdzie horizntalAlignment to:

e SwingConstants.LEFT - (domysIne)

e SwingConstants.CENTER -

e SwingConstants.RIGHT -

e SwingConstants.LEADING -

e SwingConstants.TRAILING -



JLABEL

Okna dialogowe 94/135

Kontrolka JLabel - umozliwia opis pola wprowadzania

e konstruktor: JLabel([String text,] [Icon icon,] [int horizntalAlignment])
e gdzie horizntalAlignment to:

e mozemy zdefiniowad skréty klawiszowe i podpigc kontrolke ktéra otrzyma fokus

JTextField nameTextField = new JTextField("Podaj nazwisko...");
JLabel nameLabel = new JLabel("Nazwisko:");

namelLabel . setDisplayedMnemonic('N");

namelLabel . setLabelFor(nameTextField);
contentPane.add(namelLabel);

contentPane.add(nameTextField);

L



Polecenie (9) Okna dialogowe 95/135

zrealizowa¢ witasny Dialog Box implementujgcy wprowadzanie adresu:



PRZYCISK kontrolki 96/135
konstruktor opis
JButton() Tworzy przycisk bez napisu i ikony

JButton(String text)

Tworzy przycisk z napisem

Tworzy przycisk z ikona

(
JButton(lcon icon)
JButton(String text,
icon)

Icon

Tworzy przycisk z ikong i napisem

JButton(Action action)

Tworzy przycisk ktory bierze ustawienia z obiektu action

W N

Icon okIcon = new ImageIcon("button_ok.png");

Icon cancellIcon = new Imagelcon("button_cancel.png"”);
JButton first = new JButton("First"”, okIcon);
JButton second = new JButton("”Second"”,cancellcon);



PRZYCISK - SKROTY KLAWISZOWE

kontrolki 97/135

metoda

opis

addActionListener(ActionLis
)

tdoelaje procedure obstugi wcisniecia przycisku

setMnemonic(int
mnemonic)

klawisz, ktéry z altem uruchamia przycisk

int getMnemonic()

zwraca kod skrétu

lcon getlcon()

Zwraca obiekt ikonki

String getText()

Zwraca napis na przycisku

void setEnabled(Boolean

ustawianie wyszarzenia

enabled)

AW N o=

first.addActionListener(e->System.out.println("first"));
first.addActionListener(e->System.out.println("drugi raz"));

first.setMnemonic('I");
first.setMnemonic(KeyEvent.VK_I);



=

PRZYCISK - AKCJE kontrolki 98/135

e Jest to Interfejs do przechowywania danych przycisku. Mozna przypiagé¢ wiele przyciskow i beda
sie one zachowywaty identycznie

° to abstrakcyjna klasa implementujaca ten interfejs
metoda opis
Action getAction() Zwraca akcje zwigzanga z obiektem
void setAction(Action a) Ustawia obiekt akcji. jezeli byt to nadpisuje. Zdarzen nie nad-
pisuje

Icon okIcon = new ImageIcon("button_ok.png");
public class FirstAction extends AbstractAction {
public FirstAction() {
super("First"”,okIcon);
}

@0verride

public void actionPerformed(ActionEvent event) {
System.out.println(getValue(NAME));
3
}

Action firstAction = new FirstAction();

B O © 0N O AW N



MVC kontrolki 99/135

e Wszystkie komponenty Swinga zbudowane s3 zgodnie ze wzorcem MVC:

MODEL

VIEW CONTROLLER

e Widok nie musi wszystkiego wyswietlac



MVC - PRZYKLAD

kontrolki 100/135
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frame.setlLayout(new GridLayout(2, 0));

JLabel namesLabel = new JLabel("Name:") ;
JLabel mirroredNameLabel = new JLabel("Mirrored Name:") ;
JTextField names = new JTextField(20);
JTextField mirroredName = new JTextField(20);
contentPane.add(nameslLabel);
contentPane.add(names);
contentPane.add(mirroredNamelLabel);
contentPane.add(mirroredName);

Document nameModel = names.getDocument();
mirroredName.setDocument (names.getDocument());
frame.setVisible(true);



MVC - WLASNY DOKUMENT

kontrolki 101/135
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public class LimitedCharDocument extends PlainDocument {
private int limit = -1; // < @ means an unlimited characters
public LimitedCharDocument() {
}
public LimitedCharDocument(int limit) {
this.limit = limit;
}
@Override

public void insertString(int offset, String str, AttributeSet a)
throws BadLocationException {
String newString = str;
if (limit >=0 && str != null) {
// Check for the limit
int currentLength = this.getLength() ;
int newTextlLength = str.length();
if (currentLength + newTextLength > limit) {
newString = str.substring(@, limit - currentlLength);
3

I+ 11

}

super.insertString(offset, newString, a);
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zrealizowa¢ klase JLimitedText przyjmujacg limit liter



HIERARCHIA DOKUMENTOW

kontrolki 103/135

e Hierarchia

< interface>
Document

AbstractDocument <interface>>

StyledDocument

N

PlainDocument

DefaultStyledDocument

HTMLDocument




Polecenie (11) kontrolki 104/135

za pomocg klasy JEditorPane zrealizowac¢ edytor

Uwagi

e klasa abstrakcyjna JTextComponent wystawia tablice akcji oraz metozy zaznaczania (selekcji)



AKCJE kontrolki 105/135

e czesto ta sama funkcjonalno$¢ aplikacji wywotywana na wiele sposobéw(np. menu lub pasek
narzedzi)

e W javie mozemy podpigc¢ tego samego stuchacza do wielu Zzrédet zdarzen
e nadal mamy jednak problem, jak zapewni¢ spdjnos¢ w interfejsie:

e jednoczesne wyszarzanie akgji

e ustawianie wspdlnych ikon

e ustawianie takich samych nazw



AKCJE

kontrolki 106/135

e Zamiast tego mamy interfejs Action

public interface Action extends ActionListener {

public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public

static final String NAME = "Name";

static final String SHORT_DESCRIPTION = "ShortDescription”;

static final String LONG_DESCRIPTION = "LongDescription”;

static final String SMALL_ICON = "SmallIcon";

static final String ACTION_COMMAND_KEY = "ActionCommandKey";

static final String ACCELERATOR_KEY="AcceleratorKey";

static final String MNEMONIC_KEY="MnemonicKey";

static final String SELECTED_KEY = "SwingSelectedKey";

static final String DISPLAYED_MNEMONIC_INDEX_KEY = "SwingDisplayedMnemonicIndexKey";
static final String LARGE_ICON_KEY = "SwinglLargeIconKey";

Object getValue(String key);

void putValue(String key, Object value);

void setEnabled(boolean b);

boolean isEnabled();

void addPropertyChangelListener(PropertyChangelListener listener);
void removePropertyChangelListener (PropertyChangelListener listener);

e taczy opis (nazwa, ikona) komendy z parametrami jej wykonania



MENU

kontrolki 107/135

e Tworzymy obiekt MenuBar (1) i dodajemy go do okna (2)

void run() {
SwingUtilities.invokeLater(() -> {

JFrame frame = new JFrame("Menu example”);
frame.setSize (400, 600);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
JMenuBar menuBar = new JMenuBar();
frame.setJMenuBar (menuBar) ;
JMenu editMenu = new JMenu("Edit");
menuBar . add(editMenu);
JMenultem changeltem = new JMenultem("”Change");
editMenu.add(changeltem);
changeltem.addActionListener(e->changeltem.setEnabled(false));
editMenu.addSeparator();
JMenu optionsMenu = new JMenu("Options"”);; // a submenu
JMenultem helpItem = new JMenultem("Help");
optionsMenu.add(helpItem);
editMenu.add(optionsMenu);
frame.setVisible(true);

D



TABLICA SimpleFrame

kontrolki 108/135

e Najprostsza tablica

String[] columnNames = {"Imie”,"Nazwisko","Rok"”, "Studia"” };
Object[]1[] data = {
{"Jan", "Kowalski",new Integer(1984), new Boolean(true)},
{"Adam”, "Nowak",new Integer(1980), new Boolean(false)},
{"Zosia", "Samosia"”,new Integer(1970), new Boolean(true)}

3e

final JTable table = new JTable(data, columnNames);
table.setPreferredScrollableViewportSize(new Dimension(500, 70));
table.setFillsViewportHeight(true);

JScrollPane scrollPane = new JScrollPane(table);
frame.getContentPane().add(scrollPane);

frame.pack();

e Jest edycja - ale gdzie zapisuja sie wyniki?



TABLICA SimpleFrame
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35

package pap;

import java.awt.Dimension;

import java.awt.EventQueue;

import java.awt.event.WindowAdapter;
import java.awt.event.WindowEvent;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JScrollPane;
import javax.swing.JTable;

public class SimpleFrame {
protected JFrame frame;
public static void main(String[] args) {
EventQueue. invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
SimpleFrame window = new SimpleFrame();
window.frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();
}

}
DN

public SimpleFrame() {
String[] columnNames = {"Imie”,"Nazwisko”,"Rok”, "Studia” };
Object[][] data = {
{"Jan", "Kowalski”,new Integer(1984), new Boolean(true)},
{"Adam"”, "Nowak"”,new Integer(1980), new Boolean(false)},
{"Zosia", "Samosia"”,new Integer(1970), new Boolean(true)}

b

final JTable table = new JTable(data, columnNames);
table.setPreferredScrollableViewportSize(new Dimension(500, 70));
table.setFillsViewportHeight(true);

JScrollPane scrollPane = new JScrollPane(table);
frame.getContentPane().add(scrollPane);

frame.pack();
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— |8} X

e wszystkie pola edytowalne, modyfikacja danych zréodtowych
e pola przedstawiane jako stringi

e rowna szeroko$¢ kolumn(mozna uzy¢



TABLICA SimpleFrame
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[ B N

TableColumn column = null;

for (int i = 0; i < columnNames.length; i++) {
column = table.getColumnModel().getColumn(i);
if (1 == 2)
column.setPreferredWidth(200); // druga kolumna
else

column.setPreferredWidth(50);



TABLICA TableModel kontrolki 112/135

e mozemy uzywac klasy DefaultTableModel

e mozemy uzywac jej potomnych

e mozemy uzywac potomnych klasy AbstractTableModel
fireTableCellUpdated -zmieniono niektore cele
fireTableRowsUpdated -zmieniono niektdre wiersze
fireTableDataChanged -zmieniono cate dane w tablicy
fireTableRowslInserted -dodano wiersze
fireTableRowsDeleted -skasowano wiersze

fireTableStructureChanged -cata struktura z danymi nieaktualna



TABLICA TableModel

kontrolki 113/135
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35

package
package
import
import
import
import
import
import
import
import

public

}
1

pap;
proz;

java.awt.Dimension;
java.awt.EventQueue;

javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.
javax.swing.

JFrame;

JScrollPane;

JTable;
event.TableModelEvent;
event.TableModellListener;
table.AbstractTableModel;

class TableModelTest {

protected JFrame frame;

public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokelLater(new Runnable() {

public void run() {

try {

TableModelTest window = new TableModelTest();
window. frame.setVisible(true);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}

public TableModelTest() {
frame = new JFrame();
frame.setBounds (100, 100, 450, 300);

frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

final JTable table = new JTable(new AbstractTableModel() {

static final long serialVersionUID = 1L;

private String[] columnNames = { "Imie", "Nazwisko", "Rok”, "Studia” };

private Object[][] data = { { "Jan”, "Kowalski"”, Integer.valueOf(1984), Boolean.valueOf(true) },
{ "Adam”, "Nowak"”, Integer.valueOf(1980), Boolean.valueOf(false) },
{ "Zosia", "Samosia”, Integer.valueOf(1970), Boolean.valueOf(true) } 3};

@

Override

public int getRowCount() {
return data.length;



41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85

}

@Override

public int getColumnCount() {
return columnNames.length;

3

@0verride
public Object getValueAt(int rowIndex, int columnIndex) {
return data[rowIndex][columnIndex];

}
// gdy chcemy aby tablica pokazywala edytowala dane a nie stringi
public Class<?> getColumnClass(int c) {
return getValueAt(0, c).getClass();
}

// tylko dla tablic edytowanych

public boolean isCellEditable(int row, int col) {
return col == 1; // edytowalne tylko nazwisko

}

// tylko dla tablic edytowanych

public void setValueAt(Object value, int row, int col) {
datalrow][col] = value;
fireTableCellUpdated(row, col);

}

// gdy nie chcemy nazw A B C
public String getColumnName(int col) {
return columnNames[col];

}
D;
table.setPreferredScrollableViewportSize(new Dimension (500, 70));
table.setFillsViewportHeight(true);
table.getModel () .addTableModelListener(new TableModellListener() {
@Override
public void tableChanged(TableModelEvent e) {
int row = e.getFirstRow();
int column = e.getColumn();
AbstractTableModel model = (AbstractTableModel) e.getSource();
String columnName = model.getColumnName(column); // not used
Object data = model.getValueAt(row, column); // not used

1



86
87
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89
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92
93

// Utworz okienko przewijania i dodaj do niego tabele.
JScrollPane scrollPane = new JScrollPane(table);

// Dodaj okienko przewijania do tego panelu.
frame.getContentPane() .add(scrollPane);
frame.pack();



SWING - BRAK UKLADU (LAYOUTU)

kontrolki 114/135

e Wyzerowanie uktadu wymusza reczne ustawienie pozycji i potozenia (setBounds)

packag
import
import
import
import
import
public
void
Sw

b

publ
ne
}
}

e proz;
javax.swing.JButton;

javax.swing.JTextField;

javax.swing.JLabel;

javax.swing.JFrame;

javax.swing.SwingUtilities;

class TextFieldExample {

run() {

ingUtilities.invokeLater(() -> {
JFrame frame = new JFrame("JTextField");
frame.setSize (400, 400);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

JTextField ed=new JTextField("jeszcze niczego nie ma"); // final ...

ed.setBounds(50,100,200,30);

JLabel 1bl=new JLabel("czekam na napis ..."); // final ...

1bl.setBounds(80,150,200,30);

JButton btn = new JButton("nacisnij"); // final ...

btn.addActionListener(e->{1bl.setText(ed.getText());});
btn.setBounds(100,200,200,30);
frame.add(btn);frame.add(lbl);frame.add(ed);
frame.setlLayout(null);

frame.setVisible(true);

’

ic static void main(String[] args) {
w TextFieldExample().run(); // tworzymy obiekt



SWING - BRAK UKLADU (LAYOUTU)
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e W kodzie zdarzenia mamy dostep do zmiennych metody (poprzez ich zamkniecie)

package proz;

import javax.swing.x;

public class TextFieldExample {

void run() {
SwingUtilities.invokelLater(() -> {

JFrame frame = new JFrame("JTextField");
frame.setSize (400, 400);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
JTextField ed=new JTextField("jeszcze niczego nie ma"); // final ...
ed.setBounds(50,100,200,30);
JLabel 1lbl=new JLabel("czekam na napis ..."); // final ...
1bl.setBounds(80,150,200,30);
JButton btn = new JButton(”nacisnij"); // final ...
btn.addActionListener(e->{1bl.setText(ed.getText());});
btn.setBounds(100,200,200,30);
frame.add(btn);frame.add(lbl);frame.add(ed);
frame.setlLayout(null);
frame.setVisible(true);

DN

public static void main(String[] args) {
new TextFieldExample().run(); // tworzymy obiekt
}
}
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package proz;

import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JFrame;

import java.awt.GridLayout;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.SwingUtilities;
public class GridLayoutExample {

private static int count = 0;
public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokeLater(() -> {
JFrame frame = new JFrame("GridLayoutExample");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.setSize (350, 350);
frame.setlLayout(new GridLayout(3, 3, 10, 10));
for(int i=0;i<5;i++) {
var idx = i;
JButton b1 = new JButton("B"+i);
b1.addActionListener(new ButtonListener(i));
frame.add(b1);

frame.setVisible(true);
D
}

class ButtonListener implements ActionListener {

}

private int index;

public ButtonListener(int index) { this.index=index;}

@0verride

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
((JButton)e.getSource()) .setText("A"+this.index);
((JButton)e.getSource()) .setEnabled(false);

}
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packag
import
import
import
import
import
import
public
priv
publ
Sw

D

e proz;
javax.swing.JButton;
javax.swing.JFrame;
java.awt.GridLayout;
java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;
javax.swing.SwingUtilities;
class GridLayoutExample {
ate static int count = 0;
ic static void main(String[] args) {
ingUtilities.invokelLater(() -> {
JFrame frame = new JFrame("GridLayoutExample");
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
frame.setSize (350, 350);
frame.setlLayout(new GridLayout(3, 3, 10, 10));
for(int i=0;i<5;i++) {
var idx = i;
JButton b1 = new JButton("B"+i);
b1.addActionListener(e-> {
((JButton)e.getSource()) .setText("A"+idx+count++);
b1.setEnabled(false);

D
frame.add(b1);

frame.setVisible(true);

’



DzIEDZICZENIE KOMPONENTOW
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Object

T

Component

I

Container

I

JComponent

<

JLabel

JList

JTable

Panel

Window

Applet

|

Frame

Dialog

JComboBox

JSlider

JMenu

AbstractButton

‘F

JButton




POLA TEKSTOWE:
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Pola tekstowe dzielimy ze wzgledu na:

JComponent
A
JTextComponent
A
JEditorPane JTextArea JTextField
JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




POLA TEKSTOWE:

kontrolki 120/135

Pola tekstowe dzielimy ze wzgledu na:

e ilos¢ linii:

e jednoliniowe (JTextField, JPasswordField, oraz JFormattedTextField)

JComponent
A
JTextComponent
A
JEditorPane JTextArea JTextField
JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




POLA TEKSTOWE:
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Pola tekstowe dzielimy ze wzgledu na:

e ilos¢ linii:

e jednoliniowe (JTextField, JPasswordField, oraz JFormattedTextField)

e wieloliniowe (JTextArea, JEditorPane, oraz JTextPane)

JComponent
A
JTextComponent
A
JEditorPane JTextArea JTextField
JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




POLA TEKSTOWE:
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Pola tekstowe dzielimy ze wzgledu na:

e ilos¢ linii:

e jednoliniowe (JTextField, JPasswordField, oraz JFormattedTextField)

e wieloliniowe (JTextArea, JEditorPane, oraz JTextPane)

e formatowanie:

e proste (JTextField, JPasswordField, JFormattedTextField, oraz JTextArea)

JComponent
IN
JTextComponent
A
JEditorPane JTextArea JTextField
JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




POLA TEKSTOWE:
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Pola tekstowe dzielimy ze wzgledu na:

e ilos¢ linii:

e jednoliniowe (JTextField, JPasswordField, oraz JFormattedTextField)

e wieloliniowe (JTextArea, JEditorPane, oraz JTextPane)

e formatowanie:

e proste (JTextField, JPasswordField, JFormattedTextField, oraz JTextArea)

e formatowane (JEditorPane oraz JTextPane)

JComponent
IN
JTextComponent
A
JEditorPane JTextArea JTextField
JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




JTEXTFIELD (JEDNOLINIOWE/PROSTE) kontrolki 124/135

e mozliwos¢ wprowadzenia linii tekstu
getText -odczyt do stringu

setText -zapis do stringu

JComponent
A

JTextComponent

| |

JEditorPane JTextArea JTextField

I | : |

JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




JTEXTFIELD (JEDNOLINIOWE/PROSTE)
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e mozliwos¢ wprowadzenia linii tekstu
getText -odczyt do stringu

setText -zapis do stringu

import javax.swing.JTextField;

1

2

3 JTextField ed = new JTextField("JTextField");

4 System.out.println(ed.getText()); // zwraca string



JFORMATTEDTEXTFIELD (JEDNOLINIOWE/PROSTE)
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e mozliwo$¢ wprowadzenia linii tekstu w wybranym formacie (procenty, kod pocztowy, etc)

JComponent
A
JTextComponent
JEditorPane JTextArea JTextField
JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




[

JFORMATTEDTEXTFIELD (JEDNOLINIOWE/PROSTE) kontrolki 127/135

e mozliwo$¢ wprowadzenia linii tekstu w wybranym formacie (procenty, kod pocztowy, etc)

import javax.swing.JFormattedTextField;
import java.text.NumberFormat;

double rate = 12.5;

var percentFormat = NumberFormat.getNumberInstance();
percentFormat.setMinimumFractionDigits(2);

var fed = new JFormattedTextField(percentFormat);
fed.setValue(Double.valueOf(rate));
fed.setColumns(10);
System.out.println(fed.getValue()); // zwraca Object
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JPASSWORDFIELD (JEDNOLINIOWE/PROSTE)
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e mozliwo$¢ wprowadzenia linii tekstu bez pokazywania wpisywanego tekstu (gwiazdki)

getPassword -odczyt do stringu

setPassword -zapis do stringu

JComponent
A
JTextComponent
JEditorPane JTextArea JTextField
JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




JPASSWORDFIELD (JEDNOLINIOWE/PROSTE) kontrolki 129/135

e mozliwo$¢ wprowadzenia linii tekstu bez pokazywania wpisywanego tekstu (gwiazdki)
getPassword -odczyt do stringu

setPassword -zapis do stringu

import javax.swing.JPasswordField;

Qéf ped = new JPasswordField(”ala ma kota");
System.out.println(ped.getPassword());
frame.add(ped);

[ N R



JTEXTAREA ( /PROSTE) kontrolki 130/135

e Obszar tekstowy to ,zwykty” element tekstowy, co oznacza, ze chociaz moze wyswietla¢ tekst
dowolnga czcionka, caty tekst jest zapisany tg samga czcionka.

JComponent

‘F

JTextComponent

| |

JEditorPane JTextArea JTextField

i | : |

JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




JTEXTAREA (WIELOLINIOWE/PROSTE) kontrolki 131/135

e Obszar tekstowy to ,zwykty” element tekstowy, co oznacza, ze chociaz moze wyswietla¢ tekst
dowolnga czcionka, caty tekst jest zapisany tg samga czcionka.

0 N oA W N =

impo
var

tea.
ER
tea.

var
esp_

esp_
esp_
esp_
fram

rt javax.swing.JTextArea;

tea = new JTextArea(

"This is an editable JTextArea. \n" +

"A text area is a plain text component” );
setFont(new Font("Serif"”, Font.ITALIC, 16));
setLineWrap(true);
setWrapStyleWord(true);

esp_tea = new JScrollPane(tea);
tea.setVerticalScrollBarPolicy(

JScrollPane.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS);
tea.setPreferredSize(new Dimension(250, 145));
tea.setMinimumSize(new Dimension(10, 10));
tea.setBounds (50, 150, 300, 150);
e.add(esp_tea);



JEDITORPANE (WIELOLINIOWE/FORMATOWANE) kontrolki 132/135

e edycja tekstu w formatach: text/plain, text/html, text/rtf (domyslny EditorKit to text/plain)
setText -ustawienie ze stringu, z domysinym EditorKit
read - czytanie z obiektu reader

setPage - czytanie z url, wybieramy EditorKit na podstawie url

JComponent
A

JTextComponent
A

JEditorPane JTextArea JTextField

I | : |

JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




JEDITORPANE (WIELOLINIOWE/FORMATOWANE) kontrolki 133/135

e edycja tekstu w formatach: text/plain, text/html, text/rtf (domyslny EditorKit to text/plain)

setText -ustawienie ze stringu, z domysinym EditorKit

read - czytanie z obiektu reader

setPage - czytanie z url, wybieramy EditorKit na podstawie url

import javax.swing.JEditorPane;

1

2 import javax.swing.JScrollPane; . . "
3 import java.awt.Dimension; to Jest p-l.lk

4 500

5 var ep = new JEditorPane("text/html”, String.join("\n",

6 "<html>", // mozna tekst nadac w konstruktorze C
7 "<body>", -
8 "to <span style=\"color:#f57860;\">jest</span> plik",

9 "</body>",

10 "</html>"));

11 JScrollPane esp = new JScrollPane(ep); v
12 esp.setVerticalScrollBarPolicy(

13 JScrollPane.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS);

14 esp.setPreferredSize(new Dimension(250, 145));

15 esp.setMinimumSize(new Dimension(10, 10));




JTEXTPANE ( /

)
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e stylizowany komponent tekstowy, ktéry obstuguje osadzone komponenty i osadzone ikony

JComponent
A
JTextComponent
JEditorPane JTextArea JTextField
JTextPane JFormattedTextField JPasswordField




JTEXTPANE (WIELOLINIOWE/FORMATOWANE)
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e stylizowany komponent tekstowy, ktéry obstuguje osadzone komponenty i osadzone ikony

import javax.swing.JTextPane;

import javax.swing.text.BadLocationException;
import javax.swing.text.Style;

import javax.swing.text.StyleConstants;
import javax.swing.text.StyleContext;

import javax.swing.text.StyledDocument;

protected void addStyles(StyledDocument doc) {
Style def=StyleContext.getDefaultStyleContext()
.getStyle(StyleContext.DEFAULT_STYLE);
Style regular = doc.addStyle("regular”, def);
StyleConstants.setFontFamily(def, "SansSerif");
Style s = doc.addStyle("italic"”, regular);
StyleConstants.setItalic(s, true); // ustawianie

}

JTextPane tpane = new JTextPane();
StyledDocument doc = tpane.getStyledDocument();
addStyles(doc);
try {
doc.insertString(doc.getLength(),
"to jest regular ", doc.getStyle("regular"”));
doc.insertString(doc.getlLength(),
"to jest italic ", doc.getStyle("italic"));
} catch (BadLocationException ble) {
System.err.println("Couldn't insert text.”);

}

JScrollPane psp = new JScrollPane(tpane);

psp.setVerticalScrollBarPolicy(
JScrollPane.VERTICAL_SCROLLBAR_ALWAYS);

psp.setPreferredSize(new Dimension(250, 155));

psp.setMinimumSize(new Dimension(10, 10));

frame.add(psp);
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