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e Pobieramy plik openjfx-15.0.1_linux-x64_bin-sdk.zip ze stronyhttps://openjfx.io/|



https://openjfx.io/
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e Pobieramy plik openjfx-15.0.1_linux-x64_bin-sdk.zip
e rozpakowujemy do katalogu: /opt/java/javafx-sdk-15.0.1
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e Pobieramy plik openjfx-15.0.1_linux-x64_bin-sdk.zip
e rozpakowujemy do katalogu: /opt/java/javafx-sdk-15.0.1
e W pliku .bashrc ustawiamy export PATH_TO_FX

1 export PATH_TO_FX=/opt/java/javafx-sdk-15.0.1/1ib
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e Pobieramy plik openjfx-15.0.1_linux-x64_bin-sdk.zip
e rozpakowujemy do katalogu: /opt/java/javafx-sdk-15.0.1
e W pliku .bashrc ustawiamy export PATH_TO_FX=/opt/java/javafx-sdk-15.0.1/lib

e w pliku .vscode/settings.json dopisujemy klucz java.project.referencedLibraries

{

"Java.format.settings.url": "eclipse-formatter.xml",
"java.project.referencedLibraries": [
"/opt/java/javafx-sdk-15.0.1/1ib/*.jar"
]
}
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e Pobieramy plik openjfx-15.0.1_linux-x64_bin-sdk.zip

e rozpakowujemy do katalogu: /opt/java/javafx-sdk-15.0.1
e W pliku .bashrc ustawiamy export PATH_TO_FX

e w pliku .vscode/settings.json dopisujemy klucz

e w pliku launch.json dopisujemy klucz vmArgs

"type" B lljava",

"name": "Codelens (Launch) - SampleFx",

"request": "launch",

"vmArgs": "--module-path /opt/java/javafx-sdk-15.0.1/1ib
——add-modules javafx.controls, javafx.fxml",

"mainClass": "proz.SampleFx",

"projectName": "SimpleSwing_8edcdf2a"
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e Pobieramy plik openjfx-15.0.1_linux-x64_bin-sdk.zip

e rozpakowujemy do katalogu: /opt/java/javafx-sdk-15.0.1
e W pliku .bashrc ustawiamy export PATH_TO_FX

e w pliku .vscode/settings.json dopisujemy klucz

e w pliku launch.json dopisujemy klucz vmArgs

e ubuntu ma takze pakiet openijfx ... (ja chciatem miec¢ najnowsza wersje)
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e https://gluonhg.com/products/scene—builder/|



https://gluonhq.com/products/scene-builder/
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e https://gluonhg.com/products/scene—builder/|

e uruchomienie programu recznie

1 export JAVA_TOOL_OPTIONS=--enable-preview
2 /opt/java/jdk-15/bin/java ——module-path /opt/java/javafx-sdk-15.0.1/1ib \
3 —-—add-modules javafx.controls, javafx.fxml —Jjar SimpleSwing. jar


https://gluonhq.com/products/scene-builder/
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e https://gluonhg.com/products/scene—builder/|

e uruchomienie programu recznie

e pomocniczy skrypt /bin/javafx

1 #!/bin/bash
2 /opt/java/jdk-15/bin/java ——module-path /opt/java/javafx-sdk-15.0.1/1ib \
3 —-add-modules javafx.controls, javafx.fxml --enable-preview "S$@"


https://gluonhq.com/products/scene-builder/
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e Wykorzystanie kart graficznych do wyswietlania tresci

1 slider.valueProperty () .addListener( (ov, oldval, newVal) ->
2 offsetText.setText ("Wartosc: " + slider.getValue()));
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e Wykorzystanie kart graficznych do wyswietlania tresci

e Spojny mechanizm do wyswietlania Ul oraz efektow 3D w ramach jednej technologii

1 slider.valueProperty () .addListener( (ov, oldval, newVal) ->
2 offsetText.setText ("Wartosc: " + slider.getValue()));
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e Wykorzystanie kart graficznych do wyswietlania tresci
e Spojny mechanizm do wyswietlania Ul oraz efektow 3D w ramach jednej technologii

e Elementy graficzne sg obiektami (a nie raz narysowang bitmapa) - zmiana koloru linii spowoduje
odrysowanie w innym kolorze

1 slider.valueProperty () .addListener( (ov, oldval, newVal) ->
2 offsetText.setText ("Wartosc: " + slider.getValue()));
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e Wykorzystanie kart graficznych do wyswietlania tresci
e Spojny mechanizm do wyswietlania Ul oraz efektow 3D w ramach jednej technologii

e Elementy graficzne sg obiektami (a nie raz narysowang bitmapa) - zmiana koloru linii spowoduje
odrysowanie w innym kolorze

e Bogaty zestaw elementéw (np. krzywe) oraz transformacje

1 slider.valueProperty () .addListener( (ov, oldval, newVal) ->
2 offsetText.setText ("Wartosc: " + slider.getValue()));
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e Wykorzystanie kart graficznych do wyswietlania tresci
e Spojny mechanizm do wyswietlania Ul oraz efektow 3D w ramach jednej technologii

e Elementy graficzne sg obiektami (a nie raz narysowang bitmapa) - zmiana koloru linii spowoduje
odrysowanie w innym kolorze

e Bogaty zestaw elementéw (np. krzywe) oraz transformacje

e Mechanizm utatwiajgcy zachowanie spdjnego wygladu - style (CSS)

1 slider.valueProperty () .addListener( (ov, oldval, newVal) ->
2 offsetText.setText ("Wartosc: " + slider.getValue()));
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e Wykorzystanie kart graficznych do wyswietlania tresci
e Spojny mechanizm do wyswietlania Ul oraz efektow 3D w ramach jednej technologii

e Elementy graficzne sg obiektami (a nie raz narysowang bitmapa) - zmiana koloru linii spowoduje
odrysowanie w innym kolorze

e Bogaty zestaw elementéw (np. krzywe) oraz transformacje
e Mechanizm utatwiajacy zachowanie spdojnego wygladu - style (CSS)

e Wiele urzadzen - ta sama technologia na desktopie i w aplikacjach mobilnych

1 slider.valueProperty () .addListener( (ov, oldval, newVal) ->
2 offsetText.setText ("Wartosc: " + slider.getValue()));
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e Wykorzystanie kart graficznych do wyswietlania tresci
e Spojny mechanizm do wyswietlania Ul oraz efektow 3D w ramach jednej technologii

e Elementy graficzne sg obiektami (a nie raz narysowang bitmapa) - zmiana koloru linii spowoduje
odrysowanie w innym kolorze

e Bogaty zestaw elementéw (np. krzywe) oraz transformacje
e Mechanizm utatwiajacy zachowanie spdojnego wygladu - style (CSS)
e Wiele urzadzen - ta sama technologia na desktopie i w aplikacjach mobilnych

e Wykorzystanie mechanizmu notyfikacji o zmianach:

1 slider.valueProperty () .addListener( (ov, oldval, newVal) ->
2 offsetText.setText ("Wartosc: " + slider.getValue()));
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podaj imie:

Tu wpisz imie

Sprawdzam

e Okno - stage - nie jest dziedziczone - kontrolki dodajemy do niego

e Kontrolki do ktérych chcemy sie odwotywad polami klasy dziedziczacej z Application

e Procedury obstugi zdarzenia metodami tej klasy



e Za pomocg lambda expression dowigzujemy procedure obstugi przerwania
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public class Simple extends Application ({
@Override

public void start (Stage primaryStage) { // okno dostalismy Jjako parametr

btn = new Button ("Sprawdzam") ;
btn.setMaxWidth (100) ;

btn.setOnAction (e—>Click ());

text = new TextField("tu wpisz imie");
Label 1bl = new Label ("podaj imie:");
HBox hbox = new HBox (10, 1bl, text);
VBox vbox = new VBox (10,hbox,btn);
Scene scene = new Scene (vbox,400,400);
primaryStage.setScene (scene);

primaryStage.setTitle ("Bardzo prosta aplikacja");

primaryStage.show () ;

}

public static void main(String[] args) {
launch (args) ;

}

public void Click () {

MessageBox.show (text.getText (), "Click!");

}
TextField text;
Button btn;
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Whiasciwosé

JavaFx

Swing

Powigzania wtas-
ciwosci

witasciwosci  obstuguja  wigzanie,
CO 0oznacza, ze mozna hastuchiwacé
zmian ich wartosci

wiasciwosci nie
bezposrednio wigzania

obstuguja

Deklaratywny JavaFX obstuguje deklaratywne | Swing nie ma wbudowanej obstugi

uktad uktady za posrednictwem FXML. deklaratywnego uktadu.

Style JavaFX obstuguje style oparte na | Swing obstuguje tylko stylizacje
CSS i kodzie oparta na kodzie.

WebView JavaFX ma WebView, ktéry moze | Swing nie ma WebView.
renderowa¢ nowoczesne strony in-
ternetowe

Graphics JavaFX wykorzystuje grafike wek-| Swing wykorzystuje grafike oparta
torowa na pikselach.

3D Graphics JavaFX ma wbudowang obstuge | Swing wymaga Java 3D APl do
grafiki 3D grafiki 3D.

Concurrency APl | JavaFX ma wbudowany interfejs APl | Swing nie ma wbudowanego interfe-
wspotbieznosci jsu APl wspotbieznosci.

Wiek biblioteki JavaFX jest nowsza Swing jest starszy.

Zawarte w Java
SDK

avaFX nie jest uwzgledniony w wer-
sji Java 11 i nowszych

Swing jest nadal uwzgledniony, ale
prawdopodobnie zostanie usuniety
pewnego dnia.
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Stage -Teatr jest zewnetrzng ramka dla aplikacji JavaFX.
Teatr(Stage) zazwyczaj odpowiada oknu.
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Stage -Teatr jest zewnetrzng ramka dla aplikacji JavaFX.

Teatr(Stage) zazwyczaj odpowiada oknu.

Scene -Aby wyswietli¢ cokolwiek w Stage(Teatrze) aplikacji
JavaFX potrzebujemy sceny. Teatr moze pokazywacd
tylko jedng scene naraz, ale istnieje mozliwos¢ wymiany
sceny w czasie wykonywania
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Stage -Teatr jest zewnetrzng ramka dla aplikacji JavaFX.

Teatr(Stage) zazwyczaj odpowiada oknu.

Scene -Aby wyswietli¢ cokolwiek w Stage(Teatrze) aplikacji
JavaFX potrzebujemy sceny. Teatr moze pokazywacd
tylko jedng scene naraz, ale istnieje mozliwos¢ wymiany
sceny w czasie wykonywania

Scene Graph -Drzewo (graf) wszystkich kontrolek i uktadéw
dotaczonych do sceny

JavaFX Application
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Stage -Teatr jest zewnetrzng ramka dla aplikacji JavaFX.

Teatr(Stage) zazwyczaj odpowiada oknu.

Scene -Aby wyswietli¢ cokolwiek w Stage(Teatrze) aplikacji
JavaFX potrzebujemy sceny. Teatr moze pokazywacd
tylko jedng scene naraz, ale istnieje mozliwos¢ wymiany
sceny w czasie wykonywania

Scene Graph -Drzewo (graf) wszystkich kontrolek i uktadéw
dotaczonych do sceny

Controls -Komponenty JavaFX takie jak przycisk, przycisk
opcji, tabela, drzewo

JavaFX Application
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Stage -Teatr jest zewnetrzng ramka dla aplikacji JavaFX.

Teatr(Stage) zazwyczaj odpowiada oknu.

Scene -Aby wyswietli¢ cokolwiek w Stage(Teatrze) aplikacji
JavaFX potrzebujemy sceny. Teatr moze pokazywacd
tylko jedng scene naraz, ale istnieje mozliwos¢ wymiany
sceny w czasie wykonywania

Scene Graph -Drzewo (graf) wszystkich kontrolek i uktadéw
dotaczonych do sceny

Controls -Komponenty JavaFX takie jak przycisk, przycisk
opcji, tabela, drzewo

Layouts -uktady to komponenty, ktére zawierajg w sobie
inne komponenty

JavaFX Application
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e Tworzy obiekt Stage
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package pap;

import javafx.application.Application;
import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.Label;
import javafx.scene.layout.StackPane;
import Jjavafx.stage.Stage;

public class App extends Application {

@Override
public void init () {}
@Override
public void start (Stage stage) {
var javaVer = SystemInfo.javaVersion();
var JjavafxVer = SystemInfo.javafxVersion();
var label=new Label ("Hello, JavaFX " + javafxVer
+ ", running on Java " + javaVer + ".");

}

var scn=new Scene (new StackPane (label), 640,480);
stage.setScene (scn);
stage.show () ;

@Override
public void close() {}
public static void main(String[] args) {

}

launch () ;



APPLICATION

Konfiguracja 26/135

e Tworzy obiekt Stage
e Wota jego metode init
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package pap;

import javafx.application.Application;
import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.Label;
import javafx.scene.layout.StackPane;
import Jjavafx.stage.Stage;

public class App extends Application {

}

@Override
public void init () {}
@Override
public void start (Stage stage) {
var javaVer = SystemInfo.javaVersion();
var JjavafxVer = SystemInfo.javafxVersion();
var label=new Label ("Hello, JavaFX " + javafxVer
+ ", running on Java " + javaVer + ".");

}

var scn=new Scene (new StackPane (label), 640,480);
stage.setScene (scn);
stage.show () ;

@Override
public void close() {}
public static void main(String[] args) {

}

launch () ;
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e Tworzy obiekt Stage

e Wota jego metode init

e Wota jego metode start i czeka na informa-
cje o zamknieciu
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package pap;

import javafx.application.Application;
import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.Label;
import javafx.scene.layout.StackPane;
import Jjavafx.stage.Stage;

public class App extends Application {

}

@Override
public void init () {}
@Override
public void start (Stage stage) {
var javaVer = SystemInfo.javaVersion();
var JjavafxVer = SystemInfo.javafxVersion();
var label=new Label ("Hello, JavaFX " + javafxVer
+ ", running on Java " + javaVer + ".");

}

var scn=new Scene (new StackPane (label), 640,480);
stage.setScene (scn);
stage.show () ;

@Override
public void close() {}
public static void main(String[] args) {

}

launch () ;
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e Tworzy obiekt Stage

e Wota jego metode init

e Wota jego metode st art i czeka na informa-
cje o zamknieciu

e Wota metode close

© 0 N U W N e
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16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

package pap;

import javafx.application.Application;
import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.Label;
import javafx.scene.layout.StackPane;
import Jjavafx.stage.Stage;

public class App extends Application {

}

@Override
public void init () {}
@Override
public void start (Stage stage) {
var javaVer = SystemInfo.javaVersion();
var JjavafxVer = SystemInfo.javafxVersion();
var label=new Label ("Hello, JavaFX " + javafxVer
+ ", running on Java " + javaVer + ".");

}

var scn=new Scene (new StackPane (label), 640,480);
stage.setScene (scn);
stage.show () ;

@Override
public void close() {}
public static void main(String[] args) {

}

launch () ;
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e Tworzy obiekt Stage

e Wota jego metode init

e Wota jego metode st art i czeka na informa-
cje o zamknieciu

e Wota metode c1ose

e Drzewo budujemy operujac na obiektach typu
ObservablelList

© 0 N U W N e
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package pap;

import javafx.application.Application;
import javafx.scene.Scene;

import javafx.scene.control.Label;
import javafx.scene.layout.StackPane;
import Jjavafx.stage.Stage;

public class App extends Application {

}

@Override
public void init () {}
@Override
public void start (Stage stage) {
var javaVer = SystemInfo.javaVersion();
var JjavafxVer = SystemInfo.javafxVersion();
var label=new Label ("Hello, JavaFX " + javafxVer
+ ", running on Java " + javaVer + ".");

}

var scn=new Scene (new StackPane (label), 640,480);
stage.setScene (scn);
stage.show () ;

@Override
public void close() {}
public static void main(String[] args) {

}

launch () ;
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package inu;
import javafx.application.Application;
import javafx.scene.Scene;
import javafx.scene.layout.HBox;
import javafx.scene.shape.Rectangle;
import javafx.stage.Stage;
public class FxScene extends Application ({
@Override
public void start (Stage primaryStage) {
try {
HBox hbox = new HBox (5);

Rectangle rl = new Rectangle (100,

hbox.getChildren () .addAll (rl);

100) ;

Scene scene = new Scene (hbox,400,400);

primaryStage.setScene (scene);
primaryStage.setTitle ("INU 1");
primaryStage.show () ;
} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();
}
}
public static void main (String[] args)
launch (args) ;

}

{
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javafx.application - Applicat ion zarzadza cyklem zycia, czyli w niej implementujemy metody odpowiedzialr
za tworzenie i wychodzenie

javafx.stage - st age - okno(teatr), albo r'i leChooser lubDirectoryChooser

javafx.scene - Scene - scena, Node - bazowa klasa dla wszystkich obiektéw, ktére mozna umieszczac
na scenie

javafx.scene.control - tutaj sg wszystkie kontrolki Button, Label, CheckBox
javafx.scene.layout - HRox, VBox, BorderPane, Pane, Region
javafx.scene.shape - Insets

javafx.collections - Observablelist zwaracana przez getChildren
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Zamiast importowac pojedyncze klasy mozna zaimportowac catosc i mie¢ z gtowy ....

import javafx.application.x;
import javafx.stage.x;

import javafx.scene.x;

import javafx.scene.control.x;
import javafx.scene.layout.x;
import Jjavafx.scene.shape.~;
import javafx.collections.x;

N o gk W N =
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e Korzen drzewa weztéw - St age(Teatr)
e Odpowiada oknu (linux, windows) lub catemu ekranowi (mobile) lub kafelkowi

e Do korzenia podtaczamy zawarto$é - scene(Przedstawienie)

void close () ;

void getMaxHeight (double maxheight) ;
void setFullScreen (boolean fullscreen);
void setIconified(boolean iconified);
void setMaximized (boolean maximized) ;
void setMaxHeight (double maxheight);
void setResizable (boolean resizable);
void setScene (Scene scene);

void setTitle(String title);

void show () ;

void showAndWait () ;

void toFront ()

void toBack ()

0 N O A W N e
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e klasa abstrakcyjna

e metoda layoutéw zwaraca kolekcje obiektéw typu

Metoda Opis

Parent getParent() Zwraca rodzica.

String getld() Zwraca ID aktualnego node.

void setld(String id) Ustawia ID. Powinno by¢ unikalne na scenie.
Node lookup(String id) Szuka wsrod dzieci wystapienia ID

String getStyle() zwraca tekst CSS

void setStyle(String style) ustawia CSS
Przyktad

1 button.setId("OKBTN");
2 Node node = scene.getRoot () .lookup ("#OKBTN")
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Node

— Camera rysowanie 3D
— Canvas rysowanie 2D
— ImageView wyswietlanie obrazéow
— LightBase
— MediaView odtwarzacz multimediow
— Parent node ktore moze miec dzieci
I— Region wyznacza obszar
— Shape coS co umie sie rysowac i ma wy:
— Shape3D
— Subscene

— SwingNode wewngtrz mamy swinga
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Node
I— Parent node ktére moze miec dzieci
I— Region wyznacza obszar
— Control klasa bazowa wszystkich kontro
|— Labeled
I— ButtonBase
I— Button

— Pane
— HBOX
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e to taki node, ktory moze miec dzieci

HBox hbox = new HBox (30);

Label 1blAddress = new Label ("Adres zamieszkania:");
TextField txtAddress = new TextField();
hbox.getChildren () .addAll (1blAddress, txtAddress);
Scene scene = new Scene (hbox,400,400);

e najwazniejszg metodg jest getChildren () zwracajacy obiekt klasy Observablelist
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Metoda

Opis

void add(T element)

dodaje nowy node

void add(int index, T element)

dodaje nowy node w podanym miejscu, prze-
sun pozostate dalej

T set(int index, T element)

dodaje nowy node w podanym miejscu,
zwraca poprzedni element, ktory usuwa z listy

T get(int index)

zwraca element z pozycji

void addAll(Node nodes...)

dodaje liste nodow

void remove(Node node)

kasuje wskazany node

void clear()

usuwa wszystkie dzieci
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Metoda

Opis

int size()

liczy dzieci

boolean void contains(Object
elem)

czy lista zawiera?

int indexOf(Object elem)

pozycja gdy jest, -1 gdy nie ma

void addListener(ListChange Lis-
tener listener)

zdarzenie, gdy zmiana listy
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e Wszystkie kontrolki dziedzicza po

e Ale wiekszos¢ funkcjonalnosci majg po jej klasach bazowych ...

Metoda Opis
void setTooltip(Tooltip value) ustawia podpowiedz
void setCon- | ustawia menu

textmenu(Contextmenu value)

void setSkin(Skin value)

ustawia skoérke
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e Jest to klasa generyczna, zatem musimy podac typ elementu
e Element musi mie¢ metode toString()

e Liste mozna programowo rozwingc¢ (show () ) lub zwingé (nide ())

ChoiceBox<String> choice = new ChoiceBox<String>();
choice.getItems () .addAll ("Styczen", "Luty", "Marzec",

"Kwiecien", "Maj", "Czerwiec", "Lipiec");
hbox.getChildren () .add (choice) ;

e Mozemy programowo ustawi¢ wartos¢ domysing (setvalue ("Czerwiec”) ) podajgc obiekt, ktory
ma by¢ wybrany

e Mozemy programowo pobra¢ wybrang wartos¢ metodg getvalue ()
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Aby by¢ informowanym na bierzagco o zmianach wybranego elementu:

e Musimy dostac obiekt klasy selectionModel za pomocg metody get SelectionModel ()

e Musimy dostac obiectklasy ReadonlyOb jectProperty zapomocgmetody selectedltemProperty

e Musimy dodac stuchacza zmian:

1 choice.getSelectionModel ()
2 .selectedItemProperty ()

3 .addListener ( (v, oldValue, newValue)-> lbl.setText (newValue));

observable - jakiej wtasciwosci dotyczy zmiana
oldValue - stara wartos¢

newValue - nowa wartosé
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ROzWIJANA LISTA WYBORU Z EDYCJA(COMBOBOX) Konfiguracja 43/135

e Mozliwos¢ ograniczenia liczby widocznych elementow, gdy wiecej mamy przewijanie
e Mozliwos$é wprowadzenia tekstu z klawiatury (opcjonalna)
e Wota zdarzenie akcji po zmianie wyboru (tatwiej korzystac)

e Przy obstudze z klawiatury nie wyswietla petnej listy, tylko daje poprzedni/nastepny element (gdy
nie jest edytowalny)

ComboBox<String> cbox = new ComboBox<String>();

cbox.getItems () .addAll ("Styczen", "Luty", "Marzec",
"Kwiecien", "Maj", "Czerwiec", "Lipiec");

cbox.setVisibleRowCount (3);

cbox.setEditable (true);

cbox.setPromptText ("wpisz nazwe miesiaca:");

cbox.setOnAction(e—>1bl.setText (cbox.getValue()));



NIEROZWIJANA LISTA (WIELOKROTNEGO) WYBORU (LISTVIEW) Konfiguracja 44/135

e Wybieramy tylko z listy
e Lista jest wyswietlona na state
e Lista moze by¢ przewijana pionowo (typowe) lub poziomo (kto o to prosit?)

e Mozemy zaznaczy¢ kilka elementéw (Ctrl+Click) lub (Ctrl+Shift+pierwszy+ostatni) po ustawieniu
SelectionMode.MULTIPLE

1 package application;

2

3 import javafx.application.Application;

4 1import javafx.scene.Scene;

5 1import javafx.scene.control.ListView;

¢ 1mport javafx.scene.layout.HBox;

7 1import javafx.stage.Stage;

8 public class ListBoxExample extends Application {

9 @Override

10 public void start (Stage primaryStage) {

11 try {

12 HBox hbox = new HBox (10);

13 ListView<String> listl = new ListView<String>();

14 ListView<String> list2 = new ListView<String>();

15 listl.getSelectionModel () .setSelectionMode (SelectionMode .MULTIPLE) ;
16 ObservablelList<String> lista = listl.getItems/();

17 list2.setItems (lista);

18 lista.addAll ("Jablka", "Gruszki", "Sliwki");

19 TextArea text = new TextArea();

20 text.textProperty () .bind(listl.getSelectionModel () .selectedItemProperty());
21 Button btn = new Button("Dodaj");

22 btn.setOnAction(e->{lista.add ("Morele"); });

23 hbox.getChildren () .addAll (1istl, text, list2, btn);
24 Scene scene = new Scene (hbox,400,400);

25 primaryStage.setScene (scene);

26 primaryStage.setTitle ("INU 1");

27 primaryStage.show () ;

29 } catch(Exception e) {



e.printStackTrace () ;

}

public static void main(String[]
launch (args) ;
}

args)

{



TABLEVIEW

Konfiguracja 45/135

Reprezentacja danych w postaci tabelarycznej

e - ma wbudowane sortowanie po kolumnach
e - ma wbudowane zmiany rozmiaru kolumn
¢ - ma wbudowane przenoszenie kolumn

Najwazniejsze klasy

TableView - klasa prezentujgca dane
TableColumn - klasa definiujgca kolumne

TableCell - klasa umozliwiajaca opis komorki

TableView<Student> table = new TableView<Student> ();
TableColumn<Student, String> firstNameCol = new TableColumn<Student, String> ("Imie");

AW e

table.getColumns () .addAll (firstNameCol, lastNameCol);

ale tablica nie ma danych ... :-)

TableColumn<Student, String> lastNameCol = new TableColumn<Student, String> ("Nazwisko");



TABLEVIEW DODAJEMY DANE

Konfiguracja 46/135

e klasa jest wewnetrzna, ale statyczna, nie wymaga referencji do zewnetrznej

1 public static class Student {

2 private final SimpleStringProperty firstName;

3 private final SimpleStringProperty lastName;

4

5 private Student (String fName, String 1Name) {

6 this.firstName = new SimpleStringProperty (fName) ;

7 this.lastName = new SimpleStringProperty (1lName) ;

8 }

9

10 public String getFirstName () { return firstName.get(); }
11 public void setFirstName (String fName) ({

12 firstName.set (fName) ;

13 }

14

15 public String getLastName () { return lastName.get(); }
16 public void setLastName (String fName) {

17 lastName.set (fName) ;
18 }



TABLEVIEW DODAJEMY DANE Konfiguracja 47/135

e mozemy teraz utworzyc¢ dane

final ObservablelList<Student> data =
new Student ("Rowan", "Atkinson"),
new Student ("Jeremy", "Clarkson")

FXCollections.observableArrayList (

B oW oo e

)i

e | zatadowac do tabelki

firstNameCol.setMinWidth (100) ;
firstNameCol.setCellValueFactory (
new PropertyValueFactory<Student, String>("firstName"));

lastNameCol.setMinWidth (100);
lastNameCol.setCellValueFactory (
new PropertyValueFactory<Student, String>("lastName"));

© X N o s W N e

table.setItems (data);



SEPARATOR Konfiguracja 48/135

Taka niby nudna kontrolka ktéra niewiele robi, ale zajmuje miejsce w drzewie Nodow

e moze byc¢ pionowy i poziomy
e zajmuje catg szerokos¢, ale mozna go skrocic

e mozna uzyc styli aby go narysowac

1 final String[] names = new String[]{"March", "April", "May",
2 "June", "July", "August"};

3 final CheckBox[] cbs = new CheckBox[names.length];

4+ final Separator separator = new Separator();

5 final VBox vbox = new VBox();

6

7 for (int 1 = 0; i < names.length; i++) {

8 cbs[i] = new CheckBox (names[i]);

}

o
o ©

separator.setMaxWidth (40);
separator.setAlignment (Pos.CENTER_LEFT) ;
vbox.getChildren () .addAll (cbs) ;
vbox.setSpacing(5);
vbox.getChildren () .add (3, separator);

e e e
SR T



SEPARATOR STYLE Konfiguracja 49/135

controlStyle.css:

.separator{
-fx-background-color: #e79423;

—-fx-background-radius: 2;

e oW on e

ale to nalezy wtaczyc¢ ...

1 scene.getStylesheets () .add("separatorsample/controlStyle.css");



SLIDER

Konfiguracja 50/135

e stuzy do wygodnego wprowadzenia wartosci z pewnego zakresu

Slider

slider.
slider.
slider.
slider.
slider.
.setMajorTickUnit (20);
slider.
slider.
.valueProperty () .addListener (new ChangelListener<Number> () {

slider

slider

Thumb Block increment

> e

M ‘p".-.-

T| ck marks

slider = new Slider();
setMin (0) ;

setMax (60) ;

setValue (1) ;
setShowTickLabels (true) ;
setShowTickMarks (true) ;

setMinorTickCount (2) ;
setBlockIncrement (10);

public void changed (ObservableValue<?” extends Number> ov,

Number old_val, Number new_val) {
Double val = new_val.doubleValue();
labelka.setText (String. format ("%$.2f", new_val));



MENU Konfiguracja 51/135

e Jest kontrolka

e dodajemy Top kontrolki borderPane

RS
MenuBar

-. Menultem
Menu

CheckMenultem
RadioMenultem

CustomMenultem

i-iii

SeparatorMenultem

-. ContextMenu




MENU Konfiguracja 52/135

MenuBar menuBar = new MenuBar();

Menu fileMenu = new Menu ("File");
fileMenu.getItems () .add(new Menultem("Save"));
fileMenu.setOnAction (e—>System.out.println ("saved"));
menuBar.getMenus () .add (fileMenu) ;

root.setTop (menuBar) ;

[ B

Akceleratory

Menultem clear = new Menultem("Clear");
clear.setAccelerator (KeyCombination.keyCombination ("Ctrl+X"));
clear.setOnAction (new EventHandler<ActionEvent> () {
public void handle (ActionEvent t) {

}...

N o s W N e



CHECKMENU

Konfiguracja 53/135

CheckMenuItem cmi = new CheckMenultem(title);

cmi.setSelected (true);

cmi.selectedProperty () .addListener (new ChangelListener<Boolean> ()
public void changed (ObservableValue ov,
Boolean old_val, Boolean new_val) {

© 0 N U A W N e

)i

ukrywanie menu - funkcja setDisable (True)

{



MeNU KONTEKSTOWE

Konfiguracja 54/135

to my musimy je pokazac

© 0N o oA W R R

final ContextMenu cm = new ContextMenu();

Menultem cmItem = new MenulItem("Copy");

cmItem.setOnAction (new EventHandler<ActionEvent> () {
public void handle (ActionEvent e) {

}
)i
cm.getItems () .add(cmIteml);

pnl.addEventHandler (MouseEvent .MOUSE_CLICKED,
new EventHandler<MouseEvent> () {
@Override public void handle (MouseEvent e) {
if (e.getButton() == MouseButton.SECONDARY)
cm.show (pic, e.getScreenX(), e.getScreenY());



FILECHOOSER/DIRECTORYCHOOSER Konfiguracja 55/135

e Stuzy do wyboru pliku/katalogu
Wybér pojedynczego pliku:

1 FileChooser fileChooser = new FileChooser () ;
2 File file = fileChooser.showOpenDialog(stage);
3 1f (file != null) {

Wybér listy

1 List<File> list = fileChooser.showOpenMultipleDialog(stage);

2 if (list != null) {
3 for (File file : 1list) {
Zapis pliku

1 File file = fileChooser.showSaveDialog(stage);
2 if (file != null) {



FILECHOOSER/DIRECTORYCHOOSER

Konfiguracja 56/135

Ustawianie parametrow:

setTitle -ustawianie tytutu (pod Linuxem nie dziata)

setlnitialDirectory - katalog, gdzie startujemy

Ustawianie filtrow:
fileChooser.getExtensionFilters () .addAll (

new FileChooser.ExtensionFilter ("AL11", "x.*"),
new FileChooser.ExtensionFilter ("csv", "x.csv")

Bow N e

)i

Wybor katalogu:

1 DirectoryChooser directoryChooser = new DirectoryChooser();
2 File selectedDirectory = directoryChooser.showDialog(stage);
3 1if (selectedDirectory != null) {



BuTtTON Konfiguracja 57/135

[ N

e Stuzy do tworzenia przycisku

HBox hbox = new HBox(3);

Button btnl = new Button();

Button btn2 = new Button ("Accept");

Image img = new Image (getClass () .getResourceAsStream ("button_ok_16.png"));
Button btn3 = new Button ("Accept", new ImageView(img));

hbox.getChildren () .addAll (btnl,btn2,btn3);

btn.setGraphiclextGap(double) - zwieksza odstep miedzy elementem graficznym a tekstem



BuTtTON Konfiguracja 58/135

® rozszerza Labelled:

I\Iide
Parent node ktore moze miec¢ dzieci
|— Region wyznacza obszar
— Control klasa bazowa wszystkich kontrolek
beled
ButtonBase
Button
ma metody:

setText(String text) - ustawia tekst



setGraphic(Node graphic) - ustawia grafike



BUTTON - EFEKTY Konfiguracja 59/135

IS B TR I S O

e rozszerza Node, czyli mozemy wykorzystac¢ efekty z pakietu javafx.scene.effect:

DropShadow shadow = new DropShadow () ;

btn3.addEventHandler (MouseEvent .MOUSE_ENTERED, (MouseEvent e) —> {
((Node)e.getSource()) .setEffect (shadow) ;

)i

btn3.addEventHandler (MouseEvent .MOUSE_EXITED, (MouseEvent e) —> {
((Node) e.getSource()) .setEffect (null);
}) i



BUTTON - MODYFIKACJA WYGLADU Konfiguracja 60/135

e rozszerza Node, czyli mozemy wykorzystac¢ efekty z pakietu javafx.scene.effect:

1 File f = new File("button-test.css");

2 scene.getStylesheets () .clear();

3 scene.getStylesheets().add("file:///" + f.getAbsolutePath().replace("\\", "/"));
4

btn2.getStyleClass () .add ("button-green") ;

Zmieni wyglad przycisku, jezeli w pliku but ton-test . css katalogu gtdwnym bedzie:

.button-green{
-fx-font: 22 arial;
-fx-base: #b6e7c9;

AW N e



RADIOBuUTTON

Konfiguracja 61/135
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e Jezeli nie dodamy do grupy to zachowuije sie jak checkbox (czyli niezgodnie z intuicja)

e W grupie tylko jeden jest zaznaczony

VBox vbox = new VBox (3);

final ToggleGroup group = new ToggleGroup () ;
RadioButton rbl = new RadioButton ("Shadow") ;
rbl.setToggleGroup (group) ;
rbl.setSelected(true);

RadioButton rb2 = new RadioButton ("Ok");
rb2.setToggleGroup (group) ;

RadioButton rb3 = new RadioButton ("Cancel");
rb3.setToggleGroup (group) ;
vbox.getChildren () .addAll (rbl, rb2, rb3);



RADIOBuUTTON
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e Obstuga zaznaczenia na poziomie grupy:

rbl.setToggleGroup (group) ;

rbl.setSelected (true);

rbl.setUserData ("datal");

RadioButton rb2 = new RadioButton ("Ok");
rb2.setToggleGroup (group) ;

rb2.setUserData ("data2");

RadioButton rb3 = new RadioButton ("Cancel");
rb3.setToggleGroup (group) ;

rb3.setUserData ("data3");
vbox.getChildren () .addAll (rbl, rb2, rb3);

group.selectedToggleProperty () .addListener (
(ObservableValue<” extends Toggle> ov, Toggle old_toggle,
Toggle new_toggle) —> {
if (group.getSelectedToggle() != null)

System.out.println (group.getSelectedToggle () .getUserData ()

.toString());
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e Analogiczne do RadioButton

e Istnieje mozliwos¢ wytgczenia przycisku



CHEckBox

Konfiguracja 64/135

e sctIndeterminate (True) powoduje ze checkbox nie stucha
e setSelected () ustawia wartosé

e Nie tworza grup, nastuchujemy poszczegdlne czekboxy:

cb.selectedProperty () .addListener (
(ObservableValue<” extends Boolean> ov,
Boolean old_val, Boolean new_val) —> {

[ N R



WeAsSciwoscl Konfiguracja 65/135

e Konwencja nazewnictwa.

e Zzmiany: java.beans.PropertyChangeSupport ale nie do kornca wygodnie

public class User {
private String password;
public String getPassword() {
return password;
}
public void setPassword(String password) {
this.password = password;

}

© W N o Tk W N



Werasciwosci JAvAF X Konfiguracja 66/135

e - wiasciwosci do czytania/pisania (javafx.beans.property.SimpleBooleanProperty)

1 StringProperty password = new SimpleStringProperty ("elka");
2 password.set ("weti");
3 System.out.println ("After modification " + password.get() ); // weti

e wiasciwosci do czytania (javafx.beans.property.ReadOnlyBooleaniirapper)

1 ReadOnlyStringWrapper userName = new ReadOnlyStringWrapper ("jmy");
2 ReadOnlyStringProperty readOnlyUserName = userName.getReadOnlyProperty () ;
3 System.out.println("User: " + password.get () ); // jmy



WLASCIWOSCI - PELEN PRZYKLAD Konfiguracja 67/135

e Metoda zwracajgca wtasciwos¢ - potrzebna do wigzania z innymi wtasciwosciami

e Metody dostepu do wartosci wtasciwosci

public class Book {
private StringProperty title
= new SimpleStringProperty (this, "title", "Unknown");

public final StringProperty titleProperty () {
return title;

o B N N

}
public final String getTitle () {
return title.get ();

©

}
11 public final void setTitle(String title) {
12 this.title.set (title);
13 }
14}



ZMIANY WrAScIwoSCI Konfiguracja 68/135

e dodajemy stuchacza zmian

// change listener
salary.addListener ( (ObservableValue<? extends Number> ov, Number oldval,
Number newVal) -> {
System.out.println (newVal) ;

})

[ N S R

e gdy chcemy zaznaczy¢, ze warto$¢ ma by¢ nieustalona

// invalidation listener
salary.addListener ( (Observable o) —-> {

System.out.println ("Juz nie pracujesz");
)i

B oW o o=

wartosciowanie leniwe (lazy evaluation) - argumenty funkcji wyznaczane tylko wtedy gdy potrzebne

wartosciowanie zachtanne (eager evaluation) - argumenty funkcji wyznaczane zawsze



WiazANIE(BINDING)

Konfiguracja 69/135
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e Wiazanie dwukierunkowe - obie wtasciwosci muszg by¢ zapisywalne

StringProperty fname = new SimpleStringProperty();
StringProperty display = new SimpleStringProperty();
fname.bindBidirectional (display);

display.set ("Ala");

fname.set ("Kota");

System.out.println (display.get () );

System.out .println (fname.get () );



WiazANIE(BINDING) - FLUENT API Konfiguracja 70/135

e mamy operacje na wtasciwosciach

1 IntegerProperty width = new SimpleIntegerProperty (10);
2 IntegerProperty height = new SimpleIntegerProperty (10);
3 NumberBinding area = width.multiply (height);

Wtasciwos¢ jest wyliczana leniwie



WiAzANIE(BINDING) - NISkOPOZIOMOWE

Konfiguracja 71/135

e Dziedziczymy po klasie, mamy moc jezyka

DoubleProperty radius = new SimpleDoubleProperty (2)
DoubleBinding volumeOfSphere = new DoubleBinding ()
{
super.bind(radius); // initial bind
}

i

@Override
protected double computeValue () {
return (4 / 3 » Math.PI % Math.pow(radius.get (), 3));

}

o e
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UKLAD POziomMY (HBoOX) Konfiguracja 72/135

e Dzieci dodawane z prawej strony s " )
e Rozmiar dzieci jest honorowany N
e Ustawiamy border, padding, margin,
spacing, alignment
e programowo
® CSS
e dla kontrolek ktére mogg zmienia¢ rozmiar
mozna to okreslic:

)e_
A B C { D

1 TextField textField = new TextField();
2 HBox.setHgrow (textField, Priority.ALWAYS);



UkLADY JAVAFX

Konfiguracja 73/135
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HBox hbox

new HBox (5);

// distance between children

hbox.setPadding (new Insets(l)); // distance between row and border

Rectangle
Rectangle
Rectangle
Rectangle

rl
r2

r3 =
rd =

new
new
new
new

HBox.setMargin(rl,
hbox.getChildren ()

Padding

Rectangle (10, 10);// small
Rectangle (20, 20);// large
Rectangle (5, 20); // tall

Rectangle (20, 5); // short

new Insets(2,2,2,2));//additional margin for a controll

.addAll (rl, r2, r3, rd);

20

r2

r3

5
oI




UKLAD PIONOWY (VBox) Konfiguracja 74/135

e Dzieci dodawane od gory r )
e Uktad identyczny do uktadu HBox

A

B

C

D




UKLAD STOSOWY (STACKPANE) Konfiguracja 75/135

e Wszystkie kontrolki w tym samym miejscu

e Pozwala sktadac¢ wyglad

e Pozwala pokazywac jedng bez zmiany drzewa
kontrolek



UKLAD STOSOWY (STACKPANE) Konfiguracja 76/135

e Wszystkie kontrolki w tym samym miejscu

e Pozwala sktadac¢ wyglad

e Pozwala pokazywac jedng bez zmiany drzewa
kontrolek



UKLAD KOTWICOWY (ANCHORPANE)

Konfiguracja 77/135
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e Brzegi dzieci kotwiczymy do brzegdéw uktadu,
podajac odlegtosc

e Zmiany rozmiaru powodujg dostosowanie
rozmiaru dzieci do nowego rozmiaru

// Lista przyczepiona do wszystkich rogow
ListView list = new ListView();
AnchorPane.setTopAnchor (list, 10.0);
AnchorPane.setLeftAnchor (list, 10.0);
AnchorPane.setRightAnchor (list, 65.0);
AnchorPane.setBottomAnchor (1list, 10.0);

// Przycisk przyczepiony do gornego prawego rogu
Button button = new Button ("Add");
AnchorPane.setTopAnchor (button, 10.0);
AnchorPane.setRightAnchor (button, 10.0);
anchorpane.getChildren () .addAll (1ist, button);

Bl




UKLAD BRZEGOWY (BORDERPANE)

Ko

nfiguracja 78/135

e W kazdym obszarze tylko jedna kontrolka
e domyslne utozenie:

Top: Pos . TOP_LEFT

Bottom: Pos . BOTTOM LEFT

Left: Pos.TOP_LEFT

Right: Pos . TOP _RIGHT

Center: Pos .CENTER

BorderPane root = new BorderPane();
Scene scene = new Scene (root, 400, 250, Color.WHITE);

root.setCenter (gridpane) ;

- ¥

L 1Y
4 TOP A
N /|
4 N Y )

Left | Center |Right
N\ AN AN /
~ Bottom 3
N Y




UKLAD SIATKOWY (GRIDPANE)
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e Tyle kolumn i wierszy ile trzeba

e dodajemy kontrolki do wierszy i kolumn

GridPane gridpane = new GridPane();
gridpane.setPadding (new Insets(5));

gridpane.setHgap (5);

gridpane.setVgap (5);

ColumnConstraints columnl = new ColumnConstraints (100);
ColumnConstraints column2 = new ColumnConstraints (50, 150,
column2.setHgrow (Priority.ALWAYS) ;
gridpane.getColumnConstraints () .addAll (columnl, column2);
GridPane.setHalignment (fNameLbl, HPos.RIGHT);
gridpane.add (fNamelbl, 0, 0);

GridPane.setHalignment (1NameLbl, HPos.RIGHT);

gridpane.

add (1NameLbl, 0, 1);

// kontrolka, wiersz, kolumna

300);
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ARKuUSzE sTYLI CSS Konfiguracja 80/135

e Chcemy miec¢ mozliwos$¢ zmiany wygladu aplikacji w sposéb niezalezny od kodu (podziat problemu
jest zawsze dobry)

.root {

—fx-font-size: 26px;

}

.button {

—-fx-font-size: 20px;

—fx-max-width:2000px

}

#btnl {

—fx-font: bold italic 20pt "LucidaBrightDemiBold";
}

© © W N U AW N
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ARKUSZE sTYLI CSS Konfiguracja 81/135

e Chcemy mie¢ mozliwos$¢ zmiany wygladu aplikacji w sposéb niezalezny od kodu (podziat problemu
jest zawsze dobry)

e Pomyst z HTML-a - opis wygladu za pomoca definiowania styli CSS

.root {

—-fx-font-size: 26px;

}

.button {

—fx-font-size: 20px;

—fx-max-width:2000px

}

#btnl {

—fx-font: bold italic 20pt "LucidaBrightDemiBold";
}

© © W N U AW N
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ARKUSZE sTYLI CSS Konfiguracja 82/135

e Chcemy mie¢ mozliwos$¢ zmiany wygladu aplikacji w sposéb niezalezny od kodu (podziat problemu
jest zawsze dobry)

e Pomyst z HTML-a - opis wygladu za pomocg definiowania styli CSS

o Kazdy wezet drzewa komponentéw ma dodang automatycznie klase CSS

.root {

fx-font-size: 26px;

}

.button {

—fx-font-size: 20px;

—fx-max-width:2000px

}

#btnl {

—fx-font: bold italic 20pt "LucidaBrightDemiBold";

}

© © W N U AW N



ARKUSZE sTYLI CSS Konfiguracja 83/135

e Chcemy mie¢ mozliwos$¢ zmiany wygladu aplikacji w sposéb niezalezny od kodu (podziat problemu
jest zawsze dobry)

e Pomyst z HTML-a - opis wygladu za pomocg definiowania styli CSS
e Kazdy wezet drzewa komponentéw ma dodang automatycznie klase CSS

e Mozna dodawac wtasne klasy get StyleClass () .add (String styleClass)

.root {

fx-font-size: 26px;

}

.button {

—fx-font-size: 20px;

—fx-max-width:2000px

}

#btnl {

—fx-font: bold italic 20pt "LucidaBrightDemiBold";

}

© © W N U AW N
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ARKUSZE sTYLI CSS Konfiguracja 84/135

e Chcemy mie¢ mozliwos$¢ zmiany wygladu aplikacji w sposéb niezalezny od kodu (podziat problemu
jest zawsze dobry)

e Pomyst z HTML-a - opis wygladu za pomocg definiowania styli CSS
e Kazdy wezet drzewa komponentéw ma dodang automatycznie klase CSS
e Mozna dodawacd wtasne klasy get StyleClass () .add (String styleClass)

e Kazdy wezet moze miec¢ unikalny id setId (String id)

.root {

fx-font-size: 26px;

}

.button {

—fx-font-size: 20px;

—fx-max-width:2000px

}

#btnl {

—fx-font: bold italic 20pt "LucidaBrightDemiBold";

}

© © W N U AW N
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e Chcemy mie¢ mozliwos$¢ zmiany wygladu aplikacji w sposéb niezalezny od kodu (podziat problemu
jest zawsze dobry)

e Pomyst z HTML-a - opis wygladu za pomocg definiowania styli CSS

e Kazdy wezet drzewa komponentéw ma dodang automatycznie klase CSS

e Mozna dodawacd wtasne klasy get StyleClass () .add (String styleClass)
e Kazdy wezet moze miec unikalny id set1d (St ring id)

e Takie same wtasciwosci obowigzuja dzieci (chyba ze nadpisza)

.root {
fx-font-size: 26px;
}
.button {
—fx-font-size: 20px;
—fx-max-width:2000px
}
#btnl {
—fx-font: bold italic 20pt "LucidaBrightDemiBold";
}
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W aplikacji musimy tylko zatadowac plik CSS

© 0 N oUW N e
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scene.getStylesheets () .add (getClass () .getResource ("application.css")

Text 1bl = new Text ("Hey fox");

VBox vbox = new VBox (10);

Button btn0 = new Button("zero");
Button btnl = new Button("one");
btnl.setId("btnl");
vbox.getChildren () .addAll (btn0,btnl);
root.setCenter (vbox) ;

root.setTop (1lbl);

.toExternalForm());
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e JavaFx zawiera 2 zestawy domysline:
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e JavaFx zawiera 2 zestawy domysine:

e STYLESHEET_CASPIAN domyslny w wersji 2.0

1 scene.getStylesheets () .clear();
2 setUserAgentStylesheet (STYLESHEET_CASPIAN) ;
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e JavaFx zawiera 2 zestawy domysine:
e STYLESHEET CASPIAN domysiny w wersji 2.0
e STYLESHEET_MODENA domyslny w wersji 8.0

1 scene.getStylesheets () .clear();
2 setUserAgentStylesheet (STYLESHEET_CASPIAN) ;
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e JavaFx zawiera 2 zestawy domysine:
e STYLESHEET CASPIAN domysiny w wersji 2.0
e STYLESHEET MODENA domyslny w wersji 8.0

e przekazanie Nul1 taduje domysiny arkusz

1 scene.getStylesheets () .clear();
2 setUserAgentStylesheet (STYLESHEET_CASPIAN) ;
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e JavaFx zawiera 2 zestawy domysine:
e STYLESHEET CASPIAN domysiny w wersji 2.0
e STYLESHEET MODENA domyslny w wersji 8.0

e przekazanie 1u 1 1 taduje domysiny arkusz

1 scene.getStylesheets () .clear();
2 setUserAgentStylesheet (STYLESHEET_CASPIAN);

e mozna dograc wtasne arkusze:
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e JavaFx zawiera 2 zestawy domysine:
e STYLESHEET CASPIAN domysiny w wersji 2.0
e STYLESHEET MODENA domyslny w wersji 8.0

e przekazanie 1u 1 1 taduje domysiny arkusz

1 scene.getStylesheets () .clear();
2 setUserAgentStylesheet (STYLESHEET_CASPIAN);

e mozna dogra¢ wtasne arkusze:

e nie trzeba definiowac catosci - wystarczy nadpisa¢ zmianami

1 scene.getStylesheets () .clear(); // clear all settings

2 setUserAgentStylesheet (null); // load default settings
3 scene.getStylesheets () .add(getClass () // override some settings
4 .getResource ("ntr.css") .toExternalForm() ) ;
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e nazwy wiasciwosci sg konwertowane z Wielbtagda do podkreslen :

e bhinl.setMaxWidth (2000); zamieniamy na —fx-max-width:2000px

/* all buttons, which direct parent is HBox x/
.hbox > .button { -fx-text-fill: black; }

/* labels and text boxes */
.label, .text { —-fx-font-size: 20px; }
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e pseudoselektory - wtaczajg sie, gdy warunek jest spetniony

.num-button {

—fx-background-color: white,blue,white;
fx-background-radius: 50%;

—fx-background-insets: 0, 1, 2;

—fx-font-family: "Helvetica";

—-fx-text-fill: black;

}

.num-button:hover {

—fx-background-color: black,white,black;

—-fx-text-fill: white;

}

© 0 N oA W R

=
= o



SOURCESH1

Konfiguracja 95/135

package application;

import
import
import
import

public
QF XML

javafx.
javafx.
javafx.
javafx.

event .ActionEvent;
fxml.FXML;
scene.control.Button;
scene.control.Label;

class CalcController {

public void Click (ActionEvent event) {

Str

ing v

((Button)event.getSource()) .getText ();

display.setText (display.getText () +v);

}

@FXML

private Label display;
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package application;

import
import
import
import
import

public

@Ove

javafx.

javafx.
javafx.
javafx.
javafx.

application.Application;

fxml.FXMLLoader;
scene.Parent;
scene.Scene;
stage.Stage;

class FxCalc extends Application

rride

public void start (Stage primaryStage)

tr

}

vy

Parent root = FXMLLoader.load(getClass () .getResource ("fxcalc.fxml"));
Scene scene = new Scene (root,400,400);
scene.getStylesheets () .add (getClass () .getResource ("fxcalc.css") .toExternalForm());

primaryStage.setScene (scene);

primaryStage.setTitle ("Scene Buildered");

primaryStage.show () ;
catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

public static void main(String[] args)
launch (args) ;

}
}

{

{

{
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Edit wiew Insert Modify  Arrange  Preview  Window  Help

FH GridPane (1 x 3) Inspector

Containers Properties : Button
Controls Layout : Button
Menu  §EEE Code : Button
Mizcellansous
Identity
Shapes
Charts

3D

Document - On Action

L Hierarchy Bt ! Click

v Controller

Controller class
On Drag Detected

application.CalcController

Use fx:root construct
On Drag Done

Assigned fx:id
fx:id A | Component HE On Drag Dropped

display Label
On Drag Entered

On Drag Exited
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Preview
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Edit Wiew  Insert  Modify  Arrange  Preview  Window  Help

M GridPane (1x 3) } [=] Inspector

Containers Properties :

Controls Lawvout :
Menu
) Hgrow ALWAYS
Miscellansous
Shapes Vgrow ALWAYS

Charts Valignment INHE RIT

el Halignment INHERIT

Document £ Margin
Hierarchy

HH GridPane (1 x 3)
[=] Label (0, 0) Padding
Button (0, 1)

Button (0, 2)
Min Width COMPUTED S1Z

Min Height 40

Pref Width USE COMPUTED SIZ
Pref Height USE COMPUTED SIZ
Max Width MaAX WALUE

Max Height Max WALUE

Controller r
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e Pozwala na oddzielenie projektu widoku od logiki biznesowej

public class FxScene extends Application ({
@Override
public void start (Stage primaryStage) {
try {
Parent root = FXMLLoader.load(getClass()
.getResource ("fxscene.fxml"));
Scene scene = new Scene (root,400,400);
primaryStage.setScene (scene);
primaryStage.setTitle ("Scene Buildered");
primaryStage.show () ;
} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();

}

Konfiguracja 100/135
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e Pozwala na oddzielenie projektu widoku od logiki biznesowej

e Mogg pracowac dwa zespoty

public class FxScene extends Application ({

@Override
public void start (Stage primaryStage) {
try {
Parent root = FXMLLoader.load(getClass()

.getResource ("fxscene.fxml"));

Scene scene = new Scene (root,400,400);
primaryStage.setScene (scene);
primaryStage.setTitle ("Scene Buildered");
primaryStage.show () ;

} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();

}
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e Pozwala na oddzielenie projektu widoku od logiki biznesowej

e Moga pracowac dwa zespoty

e Plik fxml jest zewnetrznym plikiem tadowanym dynamicznie

public class FxScene extends Application ({
@Override
public void start (Stage primaryStage) {
try {

Parent root = FXMLLoader.load(getClass()

.getResource ("fxscene.fxml"));
Scene scene = new Scene (root,400,400);
primaryStage.setScene (scene);
primaryStage.setTitle ("Scene Buildered");
primaryStage.show () ;

} catch(Exception e) {

}

e.printStackTrace();
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e Pozwala na oddzielenie projektu widoku od logiki biznesowej

e Moga pracowac dwa zespoty

e Plik fxml jest zewnetrznym plikiem tadowanym dynamicznie

public class FxScene extends Application ({
@Override
public void start (Stage primaryStage) {
try {
Parent root = FXMLLoader.load(getClass()
.getResource ("fxscene.fxml"));
Scene scene = new Scene (root,400,400);
primaryStage.setScene (scene);
primaryStage.setTitle ("Scene Buildered");
primaryStage.show () ;
} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();

}

e Zyskalismy wielkie uproszczenie metody start

Konfiguracja 103/135
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e Scene Builder 'widzi’ tylko pola i metody oznaczone atrybutem @FxML

Q@FXML

public void Click () {
System.out.println (edbox.getText ());

}

QFXML

private TextField edbox;

public static void main (String[] args) {
launch (args) ;

}
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e Scene Builder 'widzi’ tylko pola i metody oznaczone atrybutem @z xmL

Q@FXML

public void Click () {
System.out.println (edbox.getText ());

}

Q@FXML

private TextField edbox;

public static void main (String[] args) {
launch (args) ;

}

e Kontroler podtagczamy zaktadce Dokument po prawej stronie
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e Scene Builder 'widzi’ tylko pola i metody oznaczone atrybutem @M1,

Q@FXML

public void Click () {
System.out.println (edbox.getText ());

}

Q@FXML

private TextField edbox;

public static void main(String[] args) {
launch (args) ;

}

e Kontroler podtaczamy zaktadce Dokument po prawej stronie

e Po podtaczeniu kontrolera przy definiowaniu obstugi zdarzen mamy liste metod z atrybutem FXML
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e Scene Builder 'widzi’ tylko pola i metody oznaczone atrybutem @M1,

Q@FXML

public void Click () {
System.out.println (edbox.getText ());

}

Q@FXML

private TextField edbox;

public static void main(String[] args) {
launch (args) ;

}

e Kontroler podtaczamy zaktadce Dokument po prawej stronie
e Po podtaczeniu kontrolera przy definiowaniu obstugi zdarzen mamy liste metod z atrybutem FXML

e Analogicznie musimy podpigc pozostate kontrolki - zaktadka code, identity, fx:id
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1 <AnchorPane xmlns="http://javafx.com/javatfx/8"

2 xmlns: fx="http://javafx.com/fxml/1"

3 fx:controller="application.FxScene">

4 <children>

5 <VBox prefHeight="200.0" prefWidth="100.0"

6 AnchorPane.bottomAnchor="0.0"

7 AnchorPane.leftAnchor="0.0" AnchorPane.rightAnchor="0.
8 AnchorPane.topAnchor="0.0">

9 <children>

i) <Button maxWidth="1.7976931348623157E308"

11 mnemonicParsing="false"

12 onAction="#Click" text="Zero" />

13 <TextField fx:id="edbox" promptText="wpisz" />
14 </children>

15 </VBox>

16 </children>

17 </AnchorPane>

e Zyskalismy wielkie uproszczenie metody start

e Czy jest to jednak bardziej czytelne?

on
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e Nie jest konieczne, aby kontroler znajdowat sie w tej samej klasie, ktéra jest odpowiedzialna za
aplikacje
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try {
FXMLLoader fxmlLoader = new FXMLLoader (getClass ()
.getResource ("Second.fxml")) ;
Parent rootl = (Parent) fxmlLoader.load();

Stage stage = new Stage();
stage.setScene (new Scene (rootl));
stage.showAndWait () ;

} catch(Exception e) {
e.printStackTrace();

}

© 0 N U A W N e
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e W ekploratorze pakietéw wybieramy Export

java -——module-path /opt/java/javafx-sdk-17.0.1/1ib --add-modules javafx.controls, javafx.fxml —--enable-preview "
javafx -cp sample2-1.0-SNAPSHOT. jar edu.pw.elka.App

export PATH_TO_FX=path/to/javafx-sdk-17/1lib

javac —-module-path

java —-module-path
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e W ekploratorze pakietow wybieramy Export

e W liscie opcji wybieramy Java a potem Jar lub Runnable Jar

java —--module-path /opt/java/Jjavafx-sdk-17.0.1/1ib --add-modules javafx.controls, javafx.fxml --enable-preview "
javafx -cp sample2-1.0-SNAPSHOT. jar edu.pw.elka.App

export PATH_TO_FX=path/to/javafx-sdk-17/1lib

javac —-module-path

java —-module-path
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e W ekploratorze pakietow wybieramy Export
e W liscie opcji wybieramy Java a potem Jar lub Runnable Jar

e utworzony plik wywotujemy za pomocg polecenia java —jar plik.jar

java —--module-path /opt/java/Jjavafx-sdk-17.0.1/1ib --add-modules javafx.controls, javafx.fxml --enable-preview "
javafx -cp sample2-1.0-SNAPSHOT. jar edu.pw.elka.App

export PATH_TO_FX=path/to/javafx-sdk-17/1lib

javac —-module-path

java —-module-path
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e graf przedstawiajgcy scene nie jest odporny na modyfikacje z innych watkéw!

e najlepiej korzystac z pakietu javatfx.concurrent

e ma interfejs o rker i jego dwie implementacje:
Task - obserwowalna implementacja klasy java.util.concurrent .FutureTask
Service -
WorkerStateEvent - event ktéry jest wysytany gy zmienia sie stan

e Uruchomienie Task:

1 Thread th = new Thread(task);
2 th.setDaemon (true);
3 th.start ();

e lub:

1 ExecutorService.submit (task);
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import javafx.concurrent.Task;
Task<Integer> task = new Task<Integer> () {
@Override protected Integer call() throws Exception ({
int iterations;
for (iterations = 0; iterations < 100000; iterations++)
if (isCancelled()) {
break;

}
System.out.println("Iteration " + iterations);
}

return iterations;

}i

{
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import javafx.concurrent.Task;

Task task = new Task<Void> () {
@Override public Void call() {
static final int max = 1000000;
for (int i=1; i<=max; i++) {
if (isCancelled()) {
break;
}
updateProgress (i, max);
}
return null;
}
}i
ProgressBar bar = new ProgressBar();
bar.progressProperty () .bind(task.progressProperty());
new Thread(task) .start ();
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public void start (Stage primaryStage) {

Button btn = new Button ("Sprawdzam") ;
btn.setMaxWidth (100) ;

TextField text = new TextField("tu wpisz imie");
Label 1bl = new Label ("podaj imie:");

HBox hbox = new HBox (10, 1bl,text,btn);

Scene scene = new Scene (hbox,400,200);

btn.setOnAction (e->System.out.println (text.getText ()))

primaryStage.setScene (scene);
primaryStage.setTitle ("Bardzo prosta aplikacja");
primaryStage.show () ;

e Kontrolki mogg by¢ deklarowane w funkgcji (1)

e | wykorzystywane w obstudze zdarzen (2)

//
//

(1)
(1)

//(2)
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e mozemy zaaplikowac nastepujgce transformacje do grupy nodow:
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e mozemy zaaplikowac nastepujgce transformacje do grupy nodow:

e translacja (Translate)
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e mozemy zaaplikowac nastepujgce transformacje do grupy nodow:
e translacja (Translate)

e rotacja (Rotation)



TRANSFORMACJE Konfiguracja 121/135

e mozemy zaaplikowac nastepujgce transformacje do grupy nodow:
e translacja (Translate)
e rotacja (Rotation)

e skalowanie (Scaling)
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e mozemy zaaplikowac nastepujgce transformacje do grupy nodow:
e translacja (Translate)
e rotacja (Rotation)
e skalowanie (Scaling)

e przekoszenie (Shearing) Shearing)
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e mozemy zaaplikowac nastepujgce transformacje do grupy nodow:
e translacja (Translate)
e rotacja (Rotation)
e skalowanie (Scaling)
e przekoszenie (Shearing) Shearing)

e transformacje mozemy wykonywac w 3 wspotrzednych (zatem s3 to transformacje 3D)
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e mozemy zaaplikowac nastepujgce transformacje do grupy nodow:
e translacja (Translate)
e rotacja (Rotation)
e skalowanie (Scaling)
e przekoszenie (Shearing) Shearing)
e transformacje mozemy wykonywac w 3 wspoétrzednych (zatem s3 to transformacje 3D)

e transformacje 'sktadamy’ w kolejnosci od lewej do prawej
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Rectangle cube = new Rectangle (50, 50);
cube.setTranslateX (50);
cube.setTranslateY (50);

cube.setRotate (45); // rotation to the center of the object
g.getChildren () .add(t);

g.getChildren () .add(c) ;
g.getChildren () .add (cube) ;

© 0 N U A W N e

11 t.setTranslateX(0);

13 Rotate r = new Rotate (45,50,50); // rotation to the given point
14 cube.getTransforms () .addAll (r);
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Blend - naktadanie

Bloom - rozswietlenie

Blur - rozmazanie

MotionBlur - rozmazanie ruchem
GausianBlur - rozmazanie

Drop Shadow Effect - cienie na scianie
Inner Shadow Effect - cienie we wgtebieniu
Reflection Effect - odbicie na posadce

Ligtning - oswietlenie z zadanego kierunku
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e Naktadanie (SRC_ATOP,MULTIPLY,SRC_OVER)

static Node blendMode () {
Rectangle r = new Rectangle();
r.setX (590);
r.setY (50);
r.setWidth (50);
r.setHeight (50) ;
r.setFill (Color.BLUE) ;
Circle ¢ = new Circle();
c.setFill (Color.RED);

Q0QQaQQ

.setCenterX (590) ;

.setCenterY (50);

.setRadius (25) ;

.setBlendMode (BlendMode.SRC_ATOP) ;

Group g = new Group/();

g.
g.
g.

setBlendMode (BlendMode . SRC_OVER) ;
getChildren () .add(xr);
getChildren () .add(c) ;

return g;
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e Wszystko powyzej tresholdu (0..1) swieci

static Node bloom() {

Group g = new Group();

Rectangle r = new Rectangle();
r.setX (10);

.setY (10);

.setWidth (160);
.setHeight (80) ;

.setFill (Color.DARKBLUE) ;

HRRH

Text t = new Text ();
t.setText ("Bloom!");
t.setFill (Color.YELLOW) ;
t.setFont (Font.font ("null", FontWeight.BOLD,
t.setX (25);

.setY (65);

.setCache (true) ;
//g.setEffect (new Bloom());
Bloom bloom = new Bloom() ;
bloom.setThreshold(1.0);
g.setEffect (bloom);
g.getChildren () .add(r);
g.getChildren () .add(t) ;
g.setTranslateX (350);
return g;

Q

36));
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e Rozmazujemy

static Node boxBlur () {

Text t = new Text ();

t.setText ("Blurry Text!");

t.setFill (Color.RED);
t.setFont (Font. font ("null", FontWeight.BOLD,
t.setX (10);

t.setY (40);

BoxBlur bb = new BoxBlur();
bb.setWidth (5);
bb.setHeight (5);
bb.setIterations (3);

t.setEffect (bb);
t.setTranslateX (300);
t.setTranslateY (100);

return t;

36));
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e Rozmazujemy

static Node motionBlur () {
Text t = new Text ();
t.setX (20.0f);
t.setY (80.0f);
t.setText ("Motion Blur");
t.setFill (Color.RED);
t.setFont (Font. font ("null", FontWeight.BOLD,

MotionBlur mb = new MotionBlur();
mb.setRadius (15.0f);

mb.setAngle (45.0f);

t.setEffect (mb);

t.setTranslateX (300);
t.setTranslateY (150);

return t;

60));
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e Rozmazujemy

static Node gaussianBlur () {
Text t2 = new Text ();
t2.setX (10.0f);
t2.set¥ (140.0f);
t2.setCache (true);
t2.setText ("Gaussian Blur");
t2.setFill (Color.RED);
t2.setFont (Font.font ("null", FontWeight.BOLD, 36));
t2.setEffect (new GaussianBlur());
return t2;
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static Node dropShadow () {

Group g = new Group();

DropShadow ds = new DropShadow () ;
ds.setOffsetY (3.0);

ds.setOffsetX (3.0);

ds.setColor (Color.GRAY) ;

ext t = new Text();

.setEffect (ds);

.setCache (true);

.setX (20.0f);

.setY (70.0f) ;

.setFill (Color.RED) ;

.setText ("JavaFX drop shadow effect");
.setFont (Font.font ("null", FontWeight.BOLD,
DropShadow dsl = new DropShadow () ;
dsl.setOffsetY (4.0f);
dsl.setOffsetX(4.0f);

dsl.setColor (Color.CORAL);

Circle ¢ = new Circle();
.setEffect (dsl);
.setCenterX (50.0f);
.setCenterY (325.0f);
.setRadius (30.0f);
.setFill (Color.RED);
.setCache (true) ;

OQQ0QQaQa

g.getChildren () .add(t) ;
g.getChildren () .add(c);
return g;

32));



INNER SHADOW EFFECT - CIENIE WE WGLEBIENIU

Konfiguracja 133/135

static Node innerShadow () {
InnerShadow is = new InnerShadow();
is.setOffsetX (2.0f);
is.setOffsetY (2.0f);

Text t = new Text ();

t.setEffect (is);

t.setX (20);

t.setY (100);

t.setText ("Inner Shadow") ;

t.setFill (Color.RED);

t.setFont (Font.font ("null", FontWeight.BOLD, 80));

.setTranslateX (300);
.setTranslateY (300);

t

return t;



REFLECTION EFFECT - ODBICIE NA POSADCE

Konfiguracja 134/135

static Node reflection () {

Text t = new Text ();

t.setX (10.0f);

t.setY (50.0f);

t.setCache (true);

t.setText ("Reflection in JavaFX...");
t.setFill (Color.RED);

t.setFont (Font.font ("null", FontWeight.BOLD,

Reflection r = new Reflection();
r.setFraction (0.9);

t.setEffect (r);

t.setTranslateY (400);
return t;

30));



LIGTNING - OSWIETLENIE Z ZADANEGO KIERUNKU

Konfiguracja 135/135

static Node lighting() {
Distant light = new Distant ();
light.setAzimuth (-135.0f);

Lighting 1 = new Lighting();
1.setLight (light);
1l.setSurfaceScale(5.0f);

Text t = new Text ();

t.setText ("JavaFX"+"\n"+"Lighting!");
t.setFill (Color.RED);

t.setFont (Font.font ("null", FontWeight.BOLD,
t.setX(10.0f);

t.setY (10.0f);

t.setTextOrigin (VPos.TOP) ;

t.setEffect (1);

.setTranslateX (0);
.setTranslateY (320);

ot

return t;
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