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Czym JEST REACT

React 4/205

e React to biblioteka do tworzenia webowych
interfejsow uzytkownika, stanowi widok dla
aplikacji webowych

e Budowa interfejsu polega na sktadaniu go z
tworzonych przez programiste komponentéw

e Operuje na wirtualnym DOM, prze-
chowywanym w pamieci.

e Po kazdej zmianie tego wirtualnego DOM,
React ustala jakie zmiany nalezy dokona¢ w
rzeczywistym DOM i dokonuje ich.




HeLLo WoRLD w REACT React 5/205

© 0 N U A W N e

<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Hello world</title>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/react/16.10.2/umd/react.production.min.js"></script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/react-dom/16.10.2/umd/react-dom.production.min. js"></script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/babel-standalone/6.26.0/babel.min.js"></script>
</head>
<body>
<div id="app"></div>
<script type="text/babel">
ReactDOM. render (<hl>Hello world</hl>, document.querySelector ('#app'));
</script>
</body>
</html>

e najprostszy przyktad w React
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<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Hello world</title>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/react/16.10.2/umd/react.production.min.js"></script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/react-dom/16.10.2/umd/react-dom.production.min. js"></script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/babel-standalone/6.26.0/babel.min.js"></script>
</head>
<body>
<div id="app"></div>
<script type="text/babel">
ReactDOM. render (<hl>Hello world</hl>, document.querySelector ('#app'));
</script>
</body>
</html>

e najprostszy przyktad w React
e to nie JavaScript: "text /babel” orazhlHello world/hl
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<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Hello world</title>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/react/16.10.2/umd/react.production.min.js"></script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/react-dom/16.10.2/umd/react-dom.production.min. js"></script>
<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/babel-standalone/6.26.0/babel.min.js"></script>
</head>
<body>
<div id="app"></div>
<script type="text/babel">
ReactDOM. render (<hl>Hello world</hl>, document.querySelector ('#app'));
</script>
</body>
</html>

e najprostszy przyktad w React
e to nie JavaScript: "text /babel” orazhlHello world/hl

e ReactDOM.render(what, where) zastepuje elementDOM where przez zawartos$é stworzong w what
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JSX -JavaScript eXtension - utatwia tworzenie HTML-a za pomocg JavaScriptu

class HelloWorld extends React.Component {

)
)i

1 class HelloWorld extends React.Component { 1
2 render () { 2 render () {
3 return ( 3 return (
4 <hl className='large'>Hello World</hl> 4 React.createElement (
5 ); 5 'hl',
6 } 6 {className: 'large'},
7} 7 'Hello World'
8
9

}
}

=
=]
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JSX -JavaScript eXtension - utatwia tworzenie HTML-a za pomocg JavaScriptu
ES5 -wersja ECMAScriptu od 2009

class HelloWorld extends React.Component { class HelloWorld extends React.Component {

1

2 render () { render () {

3 return ( return (

4 <hl className='large'>Hello World</hl> React.createElement (

5 ) 8 'hl',

6 } {className: 'large'},
7} 'Hello World'
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JSX -JavaScript eXtension - utatwia tworzenie HTML-a za pomocg JavaScriptu
ES5 -wersja ECMAScriptu od 2009
ES6 -wersja ECMAScriptu od 2015 (teraz juz wspierana przez przegladarki)

1 class HelloWorld extends React.Component { 1 class HelloWorld extends React.Component {
2 render () { 2 render () {
3 return ( 3 return (
4 <hl className='large'>Hello World</hl> 4 React.createElement (
5 ); 5 'hl',
6 } 6 {className: 'large'},
7} 7 'Hello World'
8
9
0
1

=



JSX/ES5/ES6 React 11/205

JSX -JavaScript eXtension - utatwia tworzenie HTML-a za pomocg JavaScriptu
ES5 -wersja ECMAScriptu od 2009
ES6 -wersja ECMAScriptu od 2015 (teraz juz wspierana przez przegladarki)

1 class HelloWorld extends React.Component { 1 class HelloWorld extends React.Component {
2 render () { 2 render () {
3 return ( 3 return (
4 <hl className='large'>Hello World</hl> 4 React.createElement (
5 ); 5 'hl',
6 } 6 {className: 'large'},
7} 7 'Hello World'
8 )
9 )i
10 }
11}

e kompilacja czego$ (JSX?) na JavaScript w odpowiedniej wersji nastepuje po zatadowaniu strony
do przegladarki
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JSX -JavaScript eXtension - utatwia tworzenie HTML-a za pomocg JavaScriptu
ES5 -wersja ECMAScriptu od 2009
ES6 -wersja ECMAScriptu od 2015 (teraz juz wspierana przez przegladarki)

class HelloWorld extends React.Component { class HelloWorld extends React.Component {

} 'Hello World'

1 1
2 render () { 2 render () {
3 return ( 3 return (
4 <hl className='large'>Hello World</hl> 4 React.createElement (
5 ) 8 5 Ul U,
6 } 6 {className: 'large'},
7 7
8

)
)i

©

10 }
11}

e kompilacja czego$ (JSX?) na JavaScript w odpowiedniej wersji nastepuje po zatadowaniu strony
do przegladarki

e czyli Zrédto strony ma wersje zrodtowa, a nie HTML wyswietlony przez przegladarke



=
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JSX -JavaScript eXtension - utatwia tworzenie HTML-a za pomocg JavaScriptu
ES5 -wersja ECMAScriptu od 2009
ES6 -wersja ECMAScriptu od 2015 (teraz juz wspierana przez przegladarki)

'Hello World'
)
) i

1 class HelloWorld extends React.Component { 1 var HelloWorld = function() {}

2 render () { 2 Object.extends (HelloWorld, React.Component)
3 return ( 3 HelloWorld.prototype.render = function() {
4 React .createElement ( 4 return (

5 'hl', 5 React.createElement (

6 {className: 'large'}, 6 'hl',

7 'Hello World' 7 {className: 'large'},

8 8

9 9

0 0

1 1

—
=

Babel transluje ES6 do ES5
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class -wykorzystywane w ES6, dlatego React uzywa: className
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class -wykorzystywane w ES6, dlatego React uzywa: c1assName

for -wykorzystywane w JavaScript, dlatego React uzywa: htmlFor
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class -wykorzystywane w ES6, dlatego React uzywa: c1assName
for -wykorzystywane w JavaScript, dlatego React uzywa: htmlror

przyktad tworzenia HTML-a w JSX:

<div>
<img src="profile.]jpg" alt="Profile photo" />
<hl>Welcome back Ari</hl>

</div>

B oW o e
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class -wykorzystywane w ES6, dlatego React uzywa: c1assName
for -wykorzystywane w JavaScript, dlatego React uzywa: htmlror
przyktad tworzenia HTML-a w JSX:

1 <div>

2 <img src="profile.]jpg" alt="Profile photo" />
3 <hl>Welcome back Ari</hl>

4 </div>

bez JSX:

React.createElement ("div", null,
React.createElement ("img", {src: "profile.jpg", alt: "Profile photo"}),
React.createElement ("h1l", null, "Welcome back Ari")

)i

AW N e



PUNKT MONTOWANIA APLIKACJI
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e uzywamy id tagu (unikalnego z definicji) do okreslenia punktu montowania

<body>
<div id="app"></div>
<script type="text/babel">
var app = <hl>Hello world</hl>
var replacedComponent = document.querySelector ('#app');
ReactDOM. render (app, replacedComponent) ;
</script>
</body>



PUNKT MONTOWANIA APLIKACJI

React 19/205

e uzywamy 1id tagu (unikalnego z definicji) do okreslenia punktu montowania

e wybrany tag jest zastepowany przez HTML utworzony w przegladarce przez JavaScript

<body>
<div id="app"></div>
<script type="text/babel">
var app = <hl>Hello world</hl>
var replacedComponent = document.querySelector ('#app');
ReactDOM. render (app, replacedComponent) ;
</script>
</body>



WYSWIETLENIE LISTY SIMPSONOW 1

Simpsons 20/205

const students = [

{ text: "bart simpson",

avatar: "bart-simpson-256.png" },
{ text: "homer simpson",

avatar: "homer-simpson-256.png" 1},
{ text: "lisa simpson",

avatar: "lisa-simpson-256.png" 1},
{ text: "maggie simpson",

avatar: "maggie-simpson-256.png"},
{ text: "marge simpson",

avatar: "marge-simpson-256.png" },

=
= O © N O Ok W N e
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bart simpson

homer simpson

lisa simpson

maggie simpson

marge simpson




WYSWIETLENIE LISTY SIMPSONOW 2

Simpsons 21/205

e html

1
.
2
t
3

bart simpson

homer simpson

lisa simpson

maggie simpson

marge simpson

© 0 N U W N e

[ T~ B Y S
R B e S

<html>
<head> <meta charset="utf-8" />
<script src="..."></script>
<style>

.content * {
text-align: center;
}
</style>
</head>
<body>
<div id="app" class="demo"/>
<script type="text/babel">
</script>
</body>
</html>
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e html

1 const App = (props) => {
® App 2 const students = [
3 { text: "bart simpson", avatar: "bart-256.png" },
4 { text: "homer simpson", avatar: "homer-256.png" },
5 { text: "lisa simpson", avatar: "lisa-256.png" },
6 { text: "maggie simpson", avatar: "maggie-256.png" },
7 { text: "marge simpson", avatar: "marge-256.png" },
8 1i
: 9 return (

,‘z bart simpson 10 <div className="content">

L 11 <Content students={students} />
12 </div>
13 )i

homer simpson 14 };

15 ReactDOM.render (<App />, document.querySelector ("#app"));

maggie simpson

i lisa simpson

L
i marge simpson
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e html
const Content = (props) => {
® App return (
<table>
[ ] Content {props.students.map((s) => (

<Item item={s} />
)) )
</table>

© 0 N U W N e

)i
’3 bart simpson bi
3

homer simpson

i lisa simpson

maggie simpson

L
i marge simpson
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e html
1 const Item = (props) => {
® App 2 return (
3 <tr>
e Content ) <td>
5 <img
L] Itern 6 alt={props.item.text}
7 src={props.item.avatar}
! s height="64px"
: 9 />
) bart simpson N < fa>
EUSS 11 <td> {props.item.text} </td>
12

</tr>

-
w

)
homer simpson B8

[
'S

maggie simpson

marge simpson

i lisa simpson
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czysta funkcja - funkcja, ktora zalezy tylko od parametréw
-function which depends only on parameters
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czysta funkcja - funkcja, ktora zalezy tylko od parametrow
-function which depends only on parameters
e Nie zmienia zadnych obiektow ani
zmiennych, ktére istniaty przed jego
wywotaniem.
e Biorgc pod uwage te same dane wejs-
ciowe, funkcja czysta powinna zawsze
zwracac ten sam wynik.
Proces renderowania Reacta zawsze musi by¢ czysty — komponenty powinny zwracac tylko swéj JSX i nie :
- Components should only return their JSX,
and not change any objects or variables that
existed before rendering
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czysta funkcja - funkcja, ktora zalezy tylko od parametrow

-function which depends only on parameters

e Nie zmienia zadnych obiektow ani

zmiennych, ktére istniaty przed jego
wywotaniem.

e Biorgc pod uwage te same dane wejs- «
ciowe, funkcja czysta powinna zawsze i
zwracac ten sam wynik.

Proces renderowania Reacta zawsze musi by¢ czy§
- Components should only return their JSX, 3
and not change any objects or variables that
existed before rendering

® pure

© 0 N U W N e

function Cup ({ guest }:{guest:number}) {
return <h2>Tea cup for guest #{guest}</h2>
}
export default function PureTeaSet () {
return (
<>
<Cup guest={1} />
<Cup guest={2} />
<Cup guest={3} />
</>
)
}

Tea cup for guest #1
Tea cup for guest #2
Tea cup for guest #3

WX i nie;
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czysta funkcja - funkcja, ktora zalezy tylko od parametrow .
-function which depends only on parameters  fonciion cap()
e Nie zmienia zadnych obiektow ani

guest = guest + 1;

return <h2>Tea cup for guest #{guest}</h2>;
zmiennych, ktére istniaty przed jego
wywotaniem.

}
export default function TeaSet () {
return (
<>

© 0 N U W N e

. ‘s <Cup />
e Biorgc pod uwage te same dane wejs- « o
. . . 11 up
ciowe, funkcja czysta powinna zawsze : </>

13 )i

zwracac ten sam wynik. 1)
Proces renderowania Reacta zawsze musi by¢ czystv — lmrv;nnnnnt’r\;wnnwinnv 7wraras tullen ewAi ISX | nie
. 1 Tea cup for gues

- Components should only return their JSX, = Tea cup for guest 4
. . 3 Tea cup for guest #6

and not change any objects or variables that

existed before rendering

® pure

e inpure
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czysta funkcja - funkcja, ktora zalezy tylko od parametrow .
-function which depends only on parameters  fonciion cap()
e Nie zmienia zadnych obiektow ani

guest = guest + 1;

return <h2>Tea cup for guest #{guest}</h2>;
zmiennych, ktére istniaty przed jego
wywotaniem.

}
export default function TeaSet () {
return (
<>

© 0 N U W N e

. ., <Cup />
e Biorgc pod uwage te same dane wejs- o
. . . 11 up
ciowe, funkcja czysta powinna zawsze : </>

13 )i

zwracac ten sam wynik. )
Proces renderowania Reacta zawsze musi by¢ czystv — lmrr;nnnnnt’r\gznnwinnv 7wraras tullen ewAi ISX | nie
. 1 Tea cup for gues

- Components should only return their JSX, = Tea cup for guest 4
. . 3 Tea cup for guest #6

and not change any objects or variables that

existed before rendering

® pure

e inpure
Aby pomodc w wytapywaniu tego typu bteddéw, w trybie programistycznym komponenty sg wykony-

wane dwukrotnie (jeden wynik jest ignorowany)
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utworz projekt
B <cuendar>

- Il < build>
1 npx create-react-app calendar — fll node_modules
2 cd calendar | [ public

3 npm install

favicon.ico
index.html
logo192.png

logo512.png

manifest.json

!
(A, (AT

robots.txt
c

b

App.css
App.js
App.test.js

index.css

index. js

logo.svg

serviceWorker. js

o D setupTests. js

- [l -cit

o D package. json

- D package-lock. json
- [ README.md

— D yarn.lock

o D .gitignore
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[ N

® N

index.html:

<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<link rel="icon" href="%$PUBLIC_URL%/favicon.ico" />
<meta name="viewport" content="width=device-width,
< initial-scale=1" />
<meta name="theme-color" content="#000000" />
<meta
name="description"
content="Web site created using create-react-app"

/>
<link rel="apple-touch-icon" href="$PUBLIC_URL%/logol92.png"
o />

<link rel="manifest" href="%PUBLIC_URL%/manifest.json" />
<title>React App</title>

</head>

<body>
<noscript>You need to enable JavaScript to run this
— app.</noscript>
<div id="root"></div>

</body>

</html>

B <culendar>

- Il < build>

— Ml node_modules
- il public
favicon.ico
index.html
logo192.png

logo512.png

manifest.json

robots.txt

R
[¢]

App.css
App.js
App.test.js

index.css

index. js

logo.svg

serviceWorker. js

setupTests. js

!
[P, (A AT

|

o
2
t

- [j package. json

- [j package-lock. json
- [ README.md

= [j yarn.lock

o [j .gitignore
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© X N o oA W R R

index.js:

import React from 'react';
import ReactDOM from 'react-dom';
import './index.css';
import App from './App';
import % as serviceWorker from './serviceWorker';
ReactDOM. render (

<React.StrictMode>

<App />
</React.StrictMode>,
document .getElementById ('root')

// If you want your app to work offline
// and load faster, you can change

// unregister () to register () below.

// Note this comes with some pitfalls.
// Learn more about service

// workers: https://bit.ly/CRA-PWA
serviceWorker.unregister();

B <culendar>

- Il < build>

— Ml node_modules
- il public
favicon.ico
index.html
logo192.png

logo512.png

manifest.json

robots.txt

R
[¢]

App.css
App.js
App.test.js

index.css

index. js

logo.svg

serviceWorker. js

setupTests. js

!
[P, (A AT

|

o
2
t

- [j package. json

- [j package-lock. json
- [ README.md

= [j yarn.lock

o [j .gitignore
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app.js:

© 0N o oA W R R

import React from 'react';
import logo from './logo.svg';
import './App.css';
function App () {
return (
<div className="App">
<header className="App—header">
<img src={logo} className="App-logo"
alt="logo" />
<p> Edit <code>src/App.Jjs</code>
and save to reload. </p>
<a className="App-link"
href="https://reactjs.org"
target="_blank"
rel="noopener noreferrer">
Learn React </a>
</header>
</div>
)i
}
export default App;

B <culendar>

- Il < build>

— Ml node_modules
- il public
favicon.ico
index.html
logo192.png

logo512.png

manifest.json

robots.txt

R
[¢]

App.css
App.js
App.test.js

index.css

index. js

logo.svg

serviceWorker. js

!
[P, (A AT

setupTests. js

|

o
2.
t

- [j package. json

- [j package-lock. json
- [ README.md

= [j yarn.lock

o [j .gitignore




UTtwoRrzeENIE WERSJI PRODUKCYJNEJ

Simpsons 36/205

budowa paczki produkcyjnej:

1 npm run-script build

instalacja serwera webowego:

1 npm install -g serve

M <build>

- - static

- css
- s

L S
= media

L .

j asset-manifest.json
favicon.ico
index.html

ﬁ logo192.png

D logo512.png
D manifest.json

j robots.txt

ﬁ service-worker. js

j precache-manifest.86...1.
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Nastepnie mozemy udostepnié¢ nasz statyczny folder kom- e
pilacji za pomocg serwera WWW: e

j asset-manifest.json
favicon.ico

% index.html

ﬁ logo192.png

D logo512.png

serve -s build

Serving D manifest. json
j precache-manifest.86...1.js
— Local: http://localhost:5000 [ robots.txt

ﬁ service-worker. js

\ \
\ \
\ \
\ \
\ On Your Network: http://192.168.x.xxx:5000 |
\ \
|  Copied local address to clipboard |
\ \



UTtwoRrzeENIE WERSJI PRODUKCYJNEJ

Simpsons 38/205

pilacji za pomocg serwera WWW:

serve -s build

Serving

— Local:

http://localhost:5000
http://192.168.x.xxx:5000

Copied local address to clipboard

\
\
\
\
| On Your Network:
\
\
\

uzyty do serwowania aplikacji REACT!

Nastepnie mozemy udostepnié¢ nasz statyczny folder kom-

Dowolny server (JavaScript, C#, Java, PHP, Python, ..)
umozliwiajacy serwowanie statycznych plikdw moze zostac

M <build>

- - static

- css
- s

L S
= media

L .

j asset-manifest.json
favicon.ico
index.html

ﬁ logo192.png

D logo512.png
D manifest.json

j robots.txt

ﬁ service-worker. js

j precache-manifest.86. .

.1.js
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Nie komunikujemy sie z zadnym serwerem

BrROWSER

STATIC
REACT
CODE

FRONT END
HTTP 3000
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Jako zZrédto naszych danych bedziemy uzywaé serwera
ekspresowego zbudowanego w JavaScript i dziatajacego na

node.js.

1 npm install express



POBIERANIE DANYCH - HOOKI (3/22) EXPRESS

Simpsons 41/205

i tworzymy kod serwera webowego server. js:

© 0N o oA W R R

-
o

const express = require('express');
const app = express|();
const data = [

{"id": 1,"firstname": "Jeremy","lastname": "Clarkson"},
{"id": 3,"firstname": "James","lastname": "May"},
{"id": 7,"firstname": "Richard","lastname": "Hammond"}
]
app.get ('/api/employees', (req, res) => res.json(data))

app.listen(5000)

sTATIC

FRONT END
HTTP 3000

uuuuuu

BACK END.
HTTP 5000



POBIERANIE DANYCH - HOOKI (4/22) EXPRESS

Simpsons 42/205

i tworzymy kod serwera webowego server. js:

© 0N o oA W R R

-
o

const express = require('express');
const app = express|();
const data = [

{"id": 1,"firstname": "Jeremy","lastname": "Clarkson"},
{"id": 3,"firstname": "James","lastname": "May"},
{"id": 7,"firstname": "Richard","lastname": "Hammond"}

]

app.get ('/api/employees', (req, res) => res.json(data))
app.listen(5000)

tid": 1,
"firstname":
"lastname”:

"id": 3,
"firstname":
“lastname":

"ign: 7,
“firstname":
"lastname":

"Jeremy",

"Clarkson”

"James",

May

“Richard",

"Hammond"
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czytanie danych z pliku :

. Server.)s:

db.json:
1 const express = require('express');

1| 2 const fs = require('fs');
2 "employees™": [ s const app = express();
3 {"id": 1,"firstname": "Jeremy","lastname": "Clarkson"}, 4 const data =
4 {"id": 3,"firstname": "James","lastname": "May"}, < JSON.parse (fs.readFileSync('db.json'))
5 "id": 7,"firstname": "Richard","lastname": "Hammond"} 5
6 ] 6 app.get ('/api/employees', (req, res) =>
7} — res.json(data.employees))

7 app.listen(5000)
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tworzymy bardzo prosty komponent REACT ~2pp. js:

1 import React, { useState, useEffect } from 'react';
2 import axios from 'axios';

3 import './App.css';

4 function App () {

5 const [data, setData] = useState([]);
6 useEffect (() => {

7 const fetchData = async () => {

8 const result = await axios(

9 '/api/employees',

10 )i

11 setData (result.data);

12 }i

13 fetchData () ;

14 Yoo L1

15 return (

16 <ul>

17 {data.map (item => (

18 <li key={item.id}>

19 {item.firstname} {item.lastname}
20 </1li>

21 ))}

22 </ul>

23 )i

24}

25 export default App;

sTATIC

FRONT END
HTTP 3000

BACK END.
HTTP 5000



POBIERANIE DANYCH - HOOKI (7/22) REACT
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tworzymy bardzo prosty komponent REACT ~2pp. js:

1 import React, { useState, useEffect } from 'react';
2 import axios from 'axios';

3 import './App.css';

4 function App () {

5 const [data, setData] = useState([]);
6 useEffect (() => {

7 const fetchData = async () => {

8 const result = await axios(

9 '/api/employees',

10 )i

11 setData (result.data);

12 }i

13 fetchData () ;

14 oo 01D

15 return (

16 <ul>

17 {data.map (item => (

18 <li key={item.id}>

19 {item.firstname} {item.lastname}
20 </1li>

21 ))}

22 </ul>

23 )i

24}

25 export default App;

« Jeremy Clarkson
 James May
* Richard Hammond
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[ BROWSER ]

STATIC D
REACT YNAMIC

DATA
cobD

FrRoNT END
HTTP 3000

)

BAck END
HTTP 5000
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e aby uruchomi¢ takg konfiguracje musimy uruchomi¢ dwa serwery WWW:

e jeden do serwowania (statycznych) plikéw z reactem

[ BROWSER ]

STATIC
REACT
coD

DvNAMIC
DAaTA

HTTP 3000

FrRoNT END
HTTP 5000

)

BAck END ]
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e aby uruchomi¢ takg konfiguracje musimy uruchomié¢ dwa serwery WWW:
e jeden do serwowania (statycznych) plikéw z reactem

e drugi dla komunikacji dynamicznej

[ BROWSER ]

STATIC
REACT
cobD

DvNAMIC
DAaTA

HTTP 3000

FrRONT END
HTTP 5000

)

BAck END ]
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e aby uruchomi¢ takg konfiguracje musimy uruchomié¢ dwa serwery WWW:
e jeden do serwowania (statycznych) plikéw z reactem

e drugi dla komunikacji dynamicznej

[ BROWSER ]

STATIC
REACT
cobD

DvNAMIC
DAaTA

HTTP 3000

FrRONT END
HTTP 5000

)

BAck END ]

e mamy 2 problemy:
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e aby uruchomi¢ takg konfiguracje musimy uruchomié¢ dwa serwery WWW:
e jeden do serwowania (statycznych) plikéw z reactem

e drugi dla komunikacji dynamicznej

[ BROWSER ]

STATIC 0
REACT YNAMIC

DATA
coD

HTTP 3000

FrRONT END
HTTP 5000

)

BAck END ]

e mamy 2 problemy:
e CORS
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e aby uruchomi¢ takg konfiguracje musimy uruchomié¢ dwa serwery WWW:
e jeden do serwowania (statycznych) plikéw z reactem

e drugi dla komunikacji dynamicznej

[ BROWSER ]

STATIC 0
REACT YNAMIC

DATA
coD

HTTP 3000

FrRONT END
HTTP 5000

)

BAck END ]

e mamy 2 problemy:
e CORS

e dwa serwery zamiast jednego



POBIERANIE DANYCH PRZEZ PROXY (14/22) Simpsons 52/205
Uruchamianie wymaga uruchomienia REACT z ich serwera deweloperskiego.
W trakcie uruchamiania mozemy tunelowac komunikacje z serwerem - ustawienia proxy w pliku package . s«

1 "proxy": "http://localhost:5000"

{ BROWSER }

sTATIC REACT
CODE + Dw¥NAMIC
DAaTA

FRONT END 11 ( BACK END
HTTP 3000 J L HTTP 5000

\ 4

Proxv
DyNAMIC
DAaTA

Informuje to React o zadaniach API proxy do serwera Node.js zbudowanego z Express.
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e W produkgji nie powinnismy uzywac wbudowanego serwera deweloperskiego, ktory jest instalowany
Z create-react-app
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e W produkcji nie powinnismy uzywac¢ wbudowanego serwera deweloperskiego, ktory jest instalowany
Z create-react-app

e Powinnismy stworzy¢ pakiet produkcyjny:

1 npm run build



=

POBIERANIE DANYCH SERWER PRODUKCYJNY (17/22)

Simpsons 55/205

= O © ® N O G oh W N e

e W produkcji nie powinnismy uzywac¢ wbudowanego serwera deweloperskiego, ktory jest instalowany

Z create-react-app

e Powinnismy stworzy¢ pakiet produkcyjny:

npm run build

e i dodac obstuge plikéw statycznych:

const express = require('express')
const path = require('path')
const fs = require('fs');
const app = express|()
const data = JSON.parse(fs.readFileSync('db.json'))
app.use (express.static (path. join(__dirname, 'build')))
app.get ('/api/employees', (req, res) => res.json(data.employees))
app.get ('/', (req, res) => {
res.sendFile (path. join(__dirname, 'build', 'index.html'))

b

app.listen(5000)
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e Powinnismy stworzy¢ pakiet produkcyjny: 1 npm run build



POBIERANIE DANYCH JSON-SERVERY (19/22)

Simpsons 57/205

e Powinnismy stworzyc¢ pakiet produkcyjny:
e Plik zdanymi db. json

0 N e U A W N e

N e e e e T s !
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}

"employees": [

{ "id": 1,
"firstname": "Jeremy",
"lastname": "Clarkson"

by

{
"id": 3,
"firstname": "James",
"lastname": "May"

}
1,
"profile": {
"name": "Top Gear",
"status": {
"broadcast": "BBC"
}

}
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e Powinnismy stworzyc¢ pakiet produkcyjny:
e Plik zdanymi db . json
e Plik konfiguracyjny routes. json

"/api/*": "/Sl"
}

w N e
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e Powinnismy stworzyc¢ pakiet produkcyjny:
e Plik zdanymi db . json

e Plik konfiguracyjny routes. json

e uruchomienie catosci json-server

1 json-server db.json —-routes routes.json --static ./build
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[ BROWSER J
stATIC REACT

CODE + DvYNAMIC

DAaTA
FRONT END 1 ( BACk END
BUNDLE J SERVE L HTTP 5000
STATIC
FiLES

W koncu mamy jeden serwer obstugujacy zaréwno statyczng, jak i dynamiczng zawartosc!
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e axios

1 npm install axios

© 0 N e oA W N e
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import React, { useState, useEffect } from

import axios from 'axios';

import './App.css';
function App () {
const [data, setData] = useState([]);
useEffect (() => {
const fetchData = async () => {
const result = awailt axios|(

'/api/employees',

’
setData (result.data);
}i
fetchData() ;
Yoo [1)
return (
<ul>
{data.map (item => (
<li key={item.id}>
{item. firstname}
</1li>
))}
</ul>
)i

{item.lastname}

}
export default App;

'react';



ALTERNATYWNE METODY POBIERANIA
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e axios
e wersja z obstugg oczekiwania i
btedu

1 npm install axios

© 0 N e oA W N e
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import React,

{ useState, useEffect } from 'react';

import axios from 'axios';

import './App.css';

function App () {
const [data, setData] = useState([]);
const [loading, setLoading] = useState(true);
const [error, setError] = useState(null);

}

// tu kod pobierajacy liste to data

if (loading) return "Loading ..."
if (error) return "Error!";
return (
<ul>
{data.map (item => (
<li key={item.id}>
{item.firstname}
</1li>
))}
</ul>
)i

{item.lastname}

export default App;
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® axlosS
. . ! async function getData() {
e wersja z obstugg oczekiwania i . await axios('/api/employees')
3 .then (response=>{
b"’edu 4 setData (response.data);
. . . 5 })
e kod pobierania przez axiosa 6 .catch (error=>{
7 console.error ("Error fething data", error);
8 setError (error)
9 })
10 .finally (()=>{
11 setLoading (false)
12 })
13 }
14
15 useEffect (() => {
16 getData();

1 npm install axios

17 b 01D



ALTERNATYWNE METODY POBIERANIA

Simpsons 64/205

e axios
e wersja z obstuga oczekiwania i
btedu
e kod pobierania przez axiosa
e wyswietlane w czasie tadowa-
nia danych

1 npm install axios

Loading ...
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e axios
N . . . useEffect (() => {
e wersja z obstugg oczekiwania i fetch (' /api/employees')
.then (response=>{
b+edu if (response.ok) {

return response. json ()
}
throw response;

})

.then (data=>{
setData (data) ;

})

.catch (error=>{
console.error ("Error fething data", error);
setError (error)

})

.finally (()=>{
setLoading (false)

e kod pobierania przez axiosa
e wyswietlane w czasie tadowania
danych
e wykorzystanie fetch

[ B N N
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ALTERNATYWNE METODY POBIERANIA

Simpsons 66/205

e axios
e wersja z obstuga oczekiwania i
btedu
e kod pobierania przez axiosa
e wyswietlane w czasie tadowania
danych
e wykorzystanie fetch
e wykorzystanie react—query

1 npm install react-query

© 0 N o oA W

10

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
pie]
30

import React from "react";

import {QueryClient,QueryClientProvider,useQuery} from

— "react-query";
const queryClient = new QueryClient ();
function App (props) {
return (
<QueryClientProvider client={queryClient}>
<Example />
</QueryClientProvider>
)i
}
function Example () {

const { isLoading, error, data, isFetching }

= useQuery ("repobata", () =>
fetch (
'/api/employees’

) .then ((res) => res.json())
) i
if (isLoading) return "Loading...";
if (error) return "error occurred: "terror.message;
return (

<ul>

{data.map (item => (
<1li key={item.id}>
{item. firstname}
</1li>
))}
</ul>
)
t
export default App;

{item.lastname}
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render - wywotywanie funkcji renderowania komponentu(éw) (lub wywotywanie funkgji, jesli jest to
komponent funkgji).

e jezeli komponent c1ock jest renderowany co
export default function Clock ({ time }) {
return ( Sekunde
<> s 7 . .
<hl>{time}</hl> e ... tres¢ wprowadzona przez uzytkownika do

<input /> , .
</> pola input jest zachowywana
)i
}
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render - wywotywanie funkcji renderowania komponentu(éw) (lub wywotywanie funkcji, jesli jest to
komponent funkgji).

e Poczatkowe renderowanie komponentu.

Resct createSlement()

React Elements

IZ:> Virtual DOM :::> Actual DOM

Render phase Commit phase
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render - wywotywanie funkcji renderowania komponentu(éw) (lub wywotywanie funkcji, jesli jest to
komponent funkgji).

e Poczatkowe renderowanie komponentu.

e Stan komponentu (lub jednego z jego przodkdéw) zostat zaktualizowany.

React createElementy()

Previous

React Elements virtual DOM :
IZD I::> IZ#> Actual DOM

New virtual

Update fiagged L2l H

Render phase Commit phase
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- wywotywanie funkcji renderowania komponentu(éw) (lub wywotywanie funkgji, jesli jest to
komponent funkgji).

e Poczatkowe renderowanie komponentu.
e Stan komponentu (lub jednego z jego przodkéw) zostat zaktualizowany.

e renderowanie komponentu, gdy zmienit sie element nadrzedny, moze by¢ nieefektywne -
gdy trzeba nalezy to poprawic ( lub )
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render - wywotywanie funkcji renderowania komponentu(éw) (lub wywotywanie funkcji, jesli jest to
komponent funkgji).

e Poczatkowe renderowanie komponentu.
e Stan komponentu (lub jednego z jego przodkéw) zostat zaktualizowany.

e renderowanie komponentu, gdy zmienit sie element nadrzedny, moze by¢ nieefektywne -
gdy trzeba nalezy to poprawi¢ (useCallback () lub useMemo ())

commit - przepisanie uzyskanego w wirtualnym DOM drzewa tagéw HTML do DOM przegladarki
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render - wywotywanie funkcji renderowania komponentu(éw) (lub wywotywanie funkcji, jesli jest to
komponent funkgji).

e Poczatkowe renderowanie komponentu.
e Stan komponentu (lub jednego z jego przodkéw) zostat zaktualizowany.

e renderowanie komponentu, gdy zmienit sie element nadrzedny, moze by¢ nieefektywne -
gdy trzeba nalezy to poprawic¢ (useCallback () lub useMemo ())

commit - przepisanie uzyskanego w wirtualnym DOM drzewa tagéw HTML do DOM przegladarki

e Przy poczatkowym renderowaniu React uzyje interfejsu APIDOM appendChild (), aby wySwi-
etli¢ na ekranie wszystkie utworzone wezty DOM.

IZ:> Virtual DOM :::> Actual DOM

Render phase Commit phase
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render - wywotywanie funkcji renderowania komponentu(éw) (lub wywotywanie funkcji, jesli jest to
komponent funkgji).

e Poczatkowe renderowanie komponentu.
e Stan komponentu (lub jednego z jego przodkéw) zostat zaktualizowany.

e renderowanie komponentu, gdy zmienit sie element nadrzedny, moze by¢ nieefektywne -
gdy trzeba nalezy to poprawic¢ (useCallback () lub useMemo ())

commit - przepisanie uzyskanego w wirtualnym DOM drzewa tagéw HTML do DOM przegladarki

e Przy poczatkowym renderowaniu React uzyje interfejsu APIDOM appendChild (), aby wySwi-
etli¢ na ekranie wszystkie utworzone wezty DOM.

e W przypadku ponownego renderowania React zastosuje minimalne niezbedne operacje (obliczane
podczas renderowania!), aby dopasowaé¢ DOM do najnowszego wyniku renderowania.

> § o] 2

Render phase ‘Commit phase

React Elements
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W przypadku ponownego renderowania React zastosuje minimalne niezbedne operacje (obliczane
podczas renderowania!), aby dopasowaé¢ DOM do najnowszego wyniku renderowania.

e jezeli komponent c 1 ock jest renderowany co

exggiirgef(ault function Clock ({ time }) { Sekunde
<> s’ . .
<hl>{time}</hl> e ... tres¢ wprowadzona przez uzytkownika do

<input /> ) .
</> pola input jest zachowywana
)i
}

® N o oA W N e
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W przypadku ponownego renderowania React zastosuje minimalne niezbedne operacje (obliczane
podczas renderowania!), aby dopasowaé¢ DOM do najnowszego wyniku renderowania.

e jezeli komponent c 1 ock jest renderowany co

exggiirgef(ault function Clock ({ time }) { Sekunde
<> s’ . .
<hl>{time}</hl> e ... tres¢ wprowadzona przez uzytkownika do

<input value={"balbinka"}/> , .
</> pola input jest zachowywana
)i
}

® N o oA W N e
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W przypadku ponownego renderowania React zastosuje minimalne niezbedne operacje (obliczane
podczas renderowania!), aby dopasowaé¢ DOM do najnowszego wyniku renderowania.

e jezeli komponent c 1 ock jest renderowany co
export default function Clock({ time }) {

1

2 return ( Sekunde

3 <> s s o .

) <hl>{time}</hl> e ... tres¢ wprowadzona przez uzytkownika do
5 <input value={"balbinka"}/> . R

) </> pola input jest zachowywana

7 )i

s }

Hooks to funkcje umozliwiajace ,podczepienie sie” do funkcji stanu i cyklu zycia Reacta z poziomu
komponentéw funkcyjnych



HoOOK USESTATE Hooks 77/205

e Hook wuseState przyjmuje poczatkowg : import React, { useState } from 'react';
., . .. 2 function Recipes () {
wartos¢ stanu i zwraca pare statych: biezacy s  const [ name, setName ] = usestate(')
. . . o« 4 function handleIt (evt) {
stan i funkcje modyfikujaca biezacy stan ) | comm(ent. bamret. valus)
7 return (
8 <div>

<hl>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" value={name}
onChange={handleIt}/>

e
= o ©

</div>
)
}

export default Recipes;

o e e
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Hooks 78/205

e Hook usestate przyjmuje poczatkows
wartos¢ stanu i zwraca pare statych: biezacy
stan i funkcje modyfikujaca biezacy stan

e modyfikacja stanu powoduje ponowne ren-
derowanie komponentu (i wszystkich kompo-
nentéw podrzednych)

© 0 N U A W N e
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12
13
14
15

import React, { useState } from 'react';
function Recipes () {
const [ name, setName ] useState('"'")

function handleIt (evt) {
setName (evt .target.value)
}
return (
<div>
<hl>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" value={name}
onChange={handleIt}/>
</div>
)
}

export default Recipes;
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Hooks 79/205

e Hook usestate

przyjmuje poczatkowa

wartosc stanu i zwraca pare statych: biezacy
stan i funkcje modyfikujaca biezacy stan

e modyfikacja stanu powoduje ponowne ren-
derowanie komponentu (i wszystkich kompo-

nentéw podrzednych)
e onChange may specify a function taking
one argument (event)

© 0 N TR W N e
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13
14
15

import React, { useState } from 'react';
function Recipes () {
const [ name, setName ] useState('"'")

}

function handleIt (evt) {
setName (evt .target.value)
}
return (
<div>
<hl>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" wvalue={name}

onChange={handlelIt}/>

</div>

)

export default Recipes;
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e Hook usestate przyjmuje poczatkows
wartos¢ stanu i zwraca pare statych: biezacy
stan i funkcje modyfikujaca biezacy stan

e modyfikacja stanu powoduje ponowne ren-
derowanie komponentu (i wszystkich kompo-
nentéw podrzednych)

e onChange may specify a function taking
one argument (event)

e property target of argument (event)
refers to the HTML tag which was the ori-
gin of the event

0 N O A W N e
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import React, { useState } from 'react';

function Recipes () {
const [ name, setName ] =
function handleIt (evt) {
setName (evt .target.value)
}
return (
<div>
<hl>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" wvalue={name}

onChange={handlelIt}/>

</div>
)
}

export default Recipes;

useState('"'")
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e Hook usestate przyjmuje poczatkows

e . e o import React, { useState } from 'react';
wartosc stanu i zwraca pare statych: biezacy : function recipes() |
const [ name, setName ] useState('"'")

stan i funkcje modyfikujaca biezacy stan

e modyfikacja stanu powoduje ponowne ren-
derowanie komponentu (i wszystkich kompo-
nentéw podrzednych)

e onChange may specify a function taking
one argument (event)

e property target of argument (event)
refers to the HTML tag which was the ori-
gin of the event

e property value of the HTML tag contains
current text in the input tag

function handleIt (evt) {
setName (evt .target.value)
}
return (
<div>
<hl>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" wvalue={name}

0 N O A W N e
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onChange={handleIt}/>
</div>
)
}

export default Recipes;
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e Hook usestate przyjmuje poczatkows

e . e o import React, { useState } from 'react';
wartosc stanu i zwraca pare statych: biezacy : function recipes() |
const [ name, setName ] useState('"'")

stan i funkcje modyfikujaca biezacy stan

e modyfikacja stanu powoduje ponowne ren-
derowanie komponentu (i wszystkich kompo-
nentéw podrzednych)

e onChange may specify a function taking
one argument (event)

e property target of argument (event)
refers to the HTML tag which was the ori-
gin of the event

e property value of the HTML tag contains
current text in the input tag

e calling setName trigers re-rendering of
the component with updated name con-
stant

function handleIt (evt) {
setName (evt .target.value)
}
return (
<div>
<hl>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" wvalue={name}

0 N O A W N e

o
= o ©

onChange={handleIt}/>
</div>
)
}

export default Recipes;

o e e
oA W N
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e useRef to React Hook, ktéory pozwala odwotywad sie do wartosci, ktéra nie jest potrzebna do
renderowania.

e obliczana za pierwszym razem

e modyfikacje przez current
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e ref attribute can be used to store
reference to the DOM node

import { useRef, useState } from 'react';
function RefRecipes () {

const inputRef = useRef<HTMLInputElement> (null);

const [name, setName] = useState<string>("")
function handleIt () {
setName (inputRef.current! .value)
}
return (
<div>

<hl>My Name is: {name}</hl>

<input type="text" ref = {inputRef}/>

<button onClick={handlelIt}>copy</button>
</div>

)

export default RefRecipes;
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Hooks 85/205

e = attribute can be used to store
reference to the DOM node

e this reference may be used in subse-
guent handlers to get access to that
DOM node

[ - N N

import { useRef, useState } from 'react';
function RefRecipes () {

const inputRef = useRef<HTMLInputElement> (null);

const [name, setName] = useState<string>("")
function handleIt () {
setName (inputRef.current! .value)
}
return (
<div>
<hl>My Name is: {name}</hl>

<input type="text" ref = {inputRef}/>
<button onClick={handlelIt}>copy</button>
</div>

)

export default RefRecipes;
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e ref attribute can be used to store
reference to the DOM node
e this reference may be used in subse-
guent handlers to get access to that
DOM node
e in the handler of the button click
we can access DOM nodes

© 0 N U R W N e

import { useRef, useState } from 'react';
function RefRecipes () {
const inputRef = useRef<HTMLInputElement> (null);
const [name, setName] = useState<string>("")
function handleIt () {
setName (inputRef.current! .value)
}
return (
<div>

<hl1>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" ref = {inputRef}/>
<button onClick={handlelIt}>copy</button>
</div>
)
t
export default RefRecipes;
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e ref attribute can be used to store
reference to the DOM node
e this reference may be used in subse-
guent handlers to get access to that
DOM node
e inthe handler of the button click
we can access DOM nodes
e this component refreshes after
button click, not after every
character entered to the input
field

© 0 N U R W N e

import { useRef, useState } from 'react';
function RefRecipes () {
const inputRef = useRef<HTMLInputElement> (null);

const [name, setName] = useState<string>("")
function handleIt () {
setName (inputRef.current! .value)
}
return (
<div>

<hl1>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" ref = {inputRef}/>
<button onClick={handlelIt}>copy</button>
</div>
)
t
export default RefRecipes;
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e usceState - render after any change

import { useState } from 'react';
function Calc () {
const [ al, setAl ] = useState('0")
const [ a2, setA2 ] = useState('0")
const [sum, setSum] = useState<number> (0);
return (
<div>
<input type="number" value={al} id="al" onChange={e=>setAl (e.target.value) }/>+
<input type="number" value={a2} id="a2" onChange={e=>setA2 (e.target.value)}/>
<button onClick={ ()=>setSum (Number (al) +Number (a2)) }>
</button>
<input type="number" value={sum} readOnly/>
</div>

)
}
export default Calc;
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import { useRef, useState } from 'react';
function CalcRef () {

}

const alR = useRef<HTMLInputElement> (null);
const a2R = useRef<HTMLInputElement> (null);
const [sum, setSum] = useState<number> (0);
return (
<div>
<input type="number" ref={alR}/>+
<input type="number" ref={a2R}/>

<button onClick={()=>setSum (Number (alR.current!.value) +tNumber (a2R.current!.value)) }>

</button>
<input type="number" value={sum} readOnly/>
</div>

)

export default CalcRef;

e uscRef -render only after pressing a button, but we need a usestate do display sum value
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e we duplicate a code in lines 8 and 9

import { useState } from 'react';
function Calc () {
const [ al, setAl ] = useState('0")
const [ a2, setA2 ] = useState('0")
const [sum, setSum] = useState<number> (0);
return (
<div>
<input type="number" value={al} id="al" onChange={e=>setAl (e.target.value) }/>+
<input type="number" value={a2} id="a2" onChange={e=>setA2 (e.target.value)}/>
<button onClick={ ()=>setSum (Number (al) +Number (a2)) }>=</button>
<input type="number" value={sum} readOnly/>
</div>

)

}
export default Calc;
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e function update returns function which is called as a event handler

import { useState } from 'react';
function Calc () {
const [ al, setAl ] = useState('0")
const [ a2, setA2 ] = useState('0")
const [sum, setSum] = useState<number> (0);
const update=(setA:React.Dispatch<React.SetStateAction<string>>) => {
return (e: React.ChangeEvent<HTMLInputElement>)=>setA(e.target.value)
}
return (
<div>

<input type="number" value={al} id="al" onChange={update (setAl)}/>+
<input type="number" value={a2} id="a2" onChange={update (setA2)}/>

<button onClick={ ()=>setSum (Number (al) +Number (a2)) }>=</button>
<input type="number" value={sum} readOnly/>
</div>

)
}
export default Calc;
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e Hook jest alter-
natywa dla hooka i
jest lepszy, gdy logika stanu jest
ztozona lub gdy nastepny stan
zalezy od poprzedniego stanu

e Hook potrze-
buje funkcji

oraz
wartosci poczatkowej stanu i
zwraca aktualny obiekt stanu
sparowany z metodg ,
podobnie jak w Redux.



USEREDUCER

Hooks 93/205

e Hook usereducer jest alter-
natywg dla hooka usestate i
jest lepszy, gdy logika stanu jest
ztozona lub gdy nastepny stan
zalezy od poprzedniego stanu

e Hook useReducer potrze-
buje funkgji (state,
action)=newState oraz
wartosci poczatkowej stanu i
zwraca aktualny obiekt stanu
sparowany z metodg dispatch,
podobnie jak w Redux.

e typy

[ B S
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// mozliwe akcije
enum Kind {
INCREASE
DECREASE

}

"INCREASE',
'"DECREASE',

// interfejs dla akcji
interface CountAction {
type: Kind;
payload: number;

}

// Iterfejs dla stanu
interface CountState {
count: number;

}
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e Hook usereducer jest alter-
natywg dla hooka usestate i
jest lepszy, gdy logika stanu jest
ztozona lub gdy nastepny stan
zalezy od poprzedniego stanu

e Hook useReducer potrze-
buje funkgji (state,
action)=newState oraz
wartosci poczatkowej] stanu i
zwraca aktualny obiekt stanu
sparowany z metodg dispatch,
podobnie jak w Redux.

e typy
e funkcja redukujaca

[ B N N
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15

[
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function reFun (state: CountState,

}

action: CountAction)

const { type, payload } = action;

switch

}

(type) |

case Kind.INCREASE:
return {
...State,
value: state.count + payload,

}i

case Kind.DECREASE:
return {
..state,
value: state.count - payload,

}i
default:

return state;

{
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e Hook usereducer jest alter-

. 1 const Counter: FunctionComponent = () => {
natywa_ dla hOOka useState 1 . const [state, dispatch] = useReducer (reFun,
. . . 3 { count: 0 });
jest lepszy, gdy logika stanu jest : return
. 5 <div>
ztozona lub gdy nastepny stan - Count: {state.count}
. . 7 {/* Przyciski wywolujace akcje «/}
zalezy od poprzedniego stanu g <button
9 onClick={ () => dispatch(
e Hook useReducer potrze- e LR e e A
. . 11 >-</button>
bUJe funkCJ| (state, 1 <button onClick={() => dispatch(
) 13 { type: Kind.DECREASE, payload: 5 })}
action)=newState oraz </;f<ibutton>
15 iv

wartosci poczatkowej stanu i y
zwraca aktualny obiekt stanu
sparowany z metodg dispatch,
podobnie jak w Redux.

e typy

e funkcja redukujgca

e uzycie
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e Hook usereducer jest alter-
natywg dla hooka usestate i
jest lepszy, gdy logika stanu jest
ztozona lub gdy nastepny stan
zalezy od poprzedniego stanu

e Hook useReducer potrze-
buje funkgji (state,
action)=newState oraz
wartosci poczatkowej stanu i
zwraca aktualny obiekt stanu
sparowany z metodg dispatch,
podobnie jak w Redux.

e typy
e funkcja redukujaca
e uzycie

useReducer()

<Component />

EventHandler '—

State update
State «——————— Reducer
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e Hooki mozna uzywac tylko w komponentach funkcyjnych. Nie mozna ich uzywa¢ komponentach
klasowych!

import React, { useState } from 'react';
function Recipes () {
const [ name, setName ] = useState('')
function handleChange (evt) {
setName (evt.target.value)

}

return (
<div>
<h1l>My Name is: {name}</hl>
<input type="text" value={name} onChange={handleChange} />
</div>

)
}

export default Recipes;
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e Hooki mozna uzywac tylko w komponentach funkcyjnych. Nie mozna ich uzywa¢ komponentach
klasowych!

e Poniewaz nie mamy teraz do czynienia z klasami, nie ma juz potrzeby robienia bind!

import React, { useState } from 'react';
function Recipes () {
const [ name, setName ] = useState('')
function handleChange (evt) {
setName (evt.target.value)
}

return (

<div>

<h1l>My Name is: {name}</hl>

<input type="text" value={name} onChange={handleChange} />
</div>

)
}

export default Recipes;
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e Hooki mozna uzywac tylko w komponentach funkcyjnych. Nie mozna ich uzywa¢ komponentach
klasowych!

e Poniewaz nie mamy teraz do czynienia z klasami, nie ma juz potrzeby robienia bind!

e Kolejnos¢ definicji hookdw ma znaczenie, dlatego nie mozemy wstawia¢ hookdow w przypadku
funkcji warunkowych, petli lub zagniezdzonych

import React, { useState } from 'react';
function Recipes () {
const [ name, setName ] = useState('')
function handleChange (evt) {
setName (evt.target.value)
}

return (

<div>

<h1l>My Name is: {name}</hl>

<input type="text" value={name} onChange={handleChange} />
</div>

)
}

export default Recipes;



PobsTAWOWE HOOKI - USESTATE Hooks 100/205

Podstawowe hooki zapewniajg najczesciej potrzebng funkcjonalnos¢ aplikacji React

e useState
[ J

Hook useState zastepuje this.stateithis.setState () izwraca:

e stateful value (st ate)

e setter function(set state)

1 import { useState } from 'react'
2 const [ state, setState ] = useState(initialState)
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Podstawowe hooki zapewniajg najczesciej potrzebng funkcjonalnos¢ aplikacji React

e useState
e useEffect
[ ]

Hook useEffect stuzy do obstugi zdarzen, takich jak liczniki czasu, subskrypcje, zadania i tak dale;j.
Mozemy go uzy¢ w nastepujacy sposob:

1 import { useEffect } from 'react'

2
3 useEffect (didUpdate)

Hook useEffect zastepuje metody componentDidMount, componentDidUpdateicomponentiWillUnmot
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PobstAwowE Hookli - USECONTEXT
Podstawowe hooki zapewniajg najczesciej potrzebng funkcjonalnos¢ aplikacji React

e useState
e useEffect

e useContext
Hook useContext jest uzywany do obstugi kontekstu w Reakcie. Mozemy go uzy¢ w nastepujacy

sposob:

1 import { useContext } from 'react'

2
3 const value = useContext (MyContext)

Hook useContext zastepuje konsumentéw kontekstu.
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e Przechowywanie danych
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e Przechowywanie danych

e database
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e Przechowywanie danych
e database

e reczna implementacja (node.js, springboot, c#)
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e Przechowywanie danych
e database
e reczna implementacja (node.js, springboot, c#)
e ORM (Sequelize, JPA, Entity Framework)
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e Przechowywanie danych
e database
e reczna implementacja (node.js, springboot, c#)
e ORM (Sequelize, JPA, Entity Framework)
e MongeDB?
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e Przechowywanie danych
e database
e reczna implementacja (node.js, springboot, c#)
e ORM (Sequelize, JPA, Entity Framework)
e MongeDB?

e pliki *.json



BACKEND json-server 109/205

e Przechowywanie danych
e database
e reczna implementacja (node.js, springboot, c#)
e ORM (Sequelize, JPA, Entity Framework)
e MongeDB?
e pliki *.json

e json-server - rozwigzanie z potki (node.js)
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e Przechowywanie danych
e database
e reczna implementacja (node.js, springboot, c#)
e ORM (Sequelize, JPA, Entity Framework)
e MongeDB?
e pliki *.json
e json-server - rozwigzanie z potki (node.js)

e reczna implementacja (node.js, springboot, c#)
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L] InSta|| 1 npm install —-g json-server



JSON-SERVER json-server 112/205

e install

e datafile db.json {

"employees": [
{ "id": 1, "firstname": "Jeremy", "lastname": "Clarkson" },
{ "id": 3, "firstname": "James", "lastname": "May" },
{ "id": 7, "firstname": "Richard", "lastname": "Hammond" }

’
"profile": {
"name": "Top Gear",
"status": {
"broadcast":"BBC"
}

© 0 N G E W N e

=
= o

}

=
w N

}
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e install routes.json
e datafile db.json
e uruchomienie ]

{
Py "/api/*": "/sl"
3}

run:

1 json-server —-watch db.json --port 5000 —--routes routes.json
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e install
° dataﬁle db.json 1 http://localhost:5000/employees/3
e uruchomienie daje:

e odwotanie po iden-
tyfikatorze a nie po

1
.o . 2 UielPg 3,
pozycji w tabllcy 3 "firstname": "James",
4 "lastname": "May"
5 )
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PATCH /employees/1
DELETE /employees/1

e install
. 1 GET / 1
e datafile db.json 2 GET  /employees/l
. . 3 POST /employees
e uruchomienie 4 BT /emplloyecs /i

e odwotanie po iden-
tyfikatorze a nie po
pozycji w tablicy

e odwotania do tablic
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e install
° dataﬁle db.json 1 http://localhost:5000/employees”lastname=May&lastname=Clarkson
e uruchomienie daje:

e odwotanie po iden-
tyfikatorze a nie po

[
. . p {
pozycji w tablicy s nign: 1,
. . 4 "firstname": "Jeremy",
[ OdWO+an|a dO tablIC 5 "lastname": "Clarkson"
. 6 b o
o filtrowanie o
8 mid": 3,
9 "firstname": "James",

"lastname": "May"

[
S}

-
=
-

o
N
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e install
e datafile db.json
e uruchomienie daje:
e odwotanie po iden-
tyfikatorze a nie po

1

[
{

pozycji w tablicy nign: 7,
. . "firstname": "Richard",
e odwotania do tablic "lastname": "Hammond"

}
]

N o oA W N e

e filtrowanie
e stronicowanie
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e install
e datafile db.json
e uruchomienie
e odwotanie po iden-
tyfikatorze a nie po
pozycji w tablicy
e odwotania do tablic
e filtrowanie
e stronicowanie
e odwotania do  poje-
dynczego obiektu

GET
POST
PUT
PATCH

R VI

/profile
/profile
/profile
/profile
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e id wstawianego obiektu
(int)
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e id wstawianego obiektu
(int)
e brak id - wstawia
max+1
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json-server 121/205

e id wstawianego obiektu

(int)

e brak id - wstawia
max+1

eid == 0 - wstawia
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e id wstawianego obiektu

(int)

e brak id - wstawia
max+1

eid == 0 - wstawia
max+1

e id == n - wstawia n
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e id wstawianego obiektu

(int)
e brak id - wstawia
max+1
eid == 0 - wstawia
max+1
e id == n - wstawian
e btad gdy

powtodrzenie
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e id wstawianego obiektu
(int)

e brak id - wstawia
max+1
eid == 0 - wstawia
max+1
e id == n - wstawian
e btad gdy
powtdrzenie
e ZWraca wstaw-
iony/zmodyfikowany

obiekt
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]

1 const express = require('express');

2 const app = express();

3 const data = [

4 {"id": 1,"firstname": "Jeremy","lastname": "Clarkson"},
5 {"id": 3,"firstname": "James","lastname": "May"},

6 {"id": 7,"firstname": "Richard","lastname": "Hammond"}
7

8

9

app.get ('/employees', (req, res) => res.json(data))
app-listen(5000)

[
o
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server.js:

N O U W N e

const
const
const
const

express = require ('express');

fs = require('fs');

app = express{();

data = JSON.parse (fs.readFileSync('db. json'))

app.get ('/employees', (req, res) => res.json(data.employees))
app.listen(5000)

db.json:

N o e W N =

{

"employees": [
{"id": 1,"firstname": "Jeremy","lastname": "Clarkson"},
{"id": 3,"firstname": "James","lastname": "May"},
{"id": 7,"firstname": "Richard","lastname": "Hammond"}

]
}
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./routes/employeeRouter.js:

1 var express = require('express');
2 var router = express.Router();
3
4 const fs = require('fs');
5 const data = JSON.parse(fs.readFileSync('db.json'))
6
7 router.get('/', (req, res) => res.json(data.employees))
8 module.exports = router;
server.)s:
1 const express = require('express');
2 const app = express();
3 var employeeRouter =
— require('./routes/employeeRouter');
4 app.use('/employees', employeeRouter);

5 app.-

listen (5000)

File Edit View History Bookmarks Tools Help -

I

« > ¢
JSON

Raw Data

O localhost:5000/employees woo»

Headers

Save Copy CollapseAll ExpandAll| ¥ Filter JSON

v 0:

v 2:

id:

firstname:

lastname:

id:

firstname:

lastname:

id:

firstname:

lastname:

1
"Jeremy"
"Clarkson"

"James"
"May"

7
"Richard"

"Hammond*
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}

e plik z danymi

"employees": [
{"employeeid":1,
{"employeeid":1,
{"employeeid":1,

I

"departments": [

{"departmentid":1,
{"departmentid":2,

]

data.json

"firstname":"Jeremy", "lastname":"Clarkson", "salary":123.45, "departmentid":1},
"firstname":"Richard", "lastname":"Hammond", "salary":123.45, "departmentid":1},
"firstname":"James", "lastname":"May", "salary":123.45, "departmentid":2}

"name" :"Top Gear"},

"name" :"Grand Tour"}
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e plik z danymi app.js:
e odczyt wszystkich pracownikow

var employeeRestRouter = require('./api/employees');

SN O

app.use('/api', employeeRestRouter);

1 http://localhost:3000/api/employees /api/employees js.

daje:
1 var express = require ('express');
2 var router = express.Router();
1 [{"employeeid":1,"firstname":"Jeremy", "lastname":"Clarksors /* GET employees */
2 {"employeeid":1,"firstname":"Richard", "lastname":"Hammond"™ router.get ('/employees', (req, res) => {
3 {"employeeid":1,"firstname":"James", "lastname":"May", "sal& const fs = require('fs')

let data = JSON.parse(fs.readFileSync('./data.json'"))
res.json(data.employees) ;

b i

module.exports = router;

© 0 N o



RECZNA IMPLEMENTACJA REST w NODE.Js

Express 130/205

© 0 N O A W N e

e plik z danymi
e odczyt wszystkich pracownikéw
e utworzenie nowego

router.put (' /employees', (req, res) => { // save new employee
const employee = req.body;
let data = JSON.parse(fs.readFileSync('./data.json'))
data.employees.push (employee) ;
fs.writeFileSync ("data. json", JSON.stringify(data, null, 2), 'utfs',
if (err) { //in case of error when writing
console.log("An error occured while writing JSON to File.");
return console.log(err);
}
console.log("JSON file has been saved.");
1)
res.json({employeeid:employee.employeeid});
1)

module.exports = router;

err=> {
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e plik z danymi

e odczyt wszystkich pracownikéw
e utworzenie nowego

e modyfikacja

router.post ('/employees', (req, res) => {
const employee = req.body;
let data = JSON.parse(fs.readFileSync('./data.json'))
const found = data.employees.find(e=>e.employeeid === employee.employeeid)

if (found) {
for(p in employee)
found[p] = employeelp]
fs.writeFileSync ("data. json", JSON.stringify(data, null, 2), 'utf8', function (err)
if (err) { //in case of error when writing
console.log("An error occured while writing JSON to File.");
return console.log(err);
}
console.log("JSON file has been saved."); //this is printed in the console
1)
}
res.json({employeeid:employee.employeeid}); //this is a message displayed in the web
}) i

{
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plik z danymi

odczyt wszystkich pracownikow
utworzenie nowego
modyfikacja

usuniecie

router.delete ('/employees', (req, res) => {
const employee = req.body;
let data = JSON.parse(fs.readFileSync('./data.json'))
const found = data.employees.find(e=>e.employeeid === employee.employeeid)
if (found) {
data.employees = data.employees.filter (e=>e.employeeid !== employee.employeeid)
fs.writeFileSync ("data.json", JSON.stringify(data, null, 2), 'utf8', function (err)
if (err) { //in case of error when writing
console.log("An error occured while writing JSON to File.");
return console.log(err);

}

console.log("JSON file has been saved."); //this is printed in the console
1)
}
res.json ({employeeid:employee.employeeid}); //this is a message displayed in the web
1)

{
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ro

plik z danymi
odczyt wszystkich pracownikow
utworzenie nowego
modyfikacja
usuniecie
uter.get ('/employees/:employeeid', (req, res) => {
const employeeid = parselnt (reqg.params.employeeid);
let data = JSON.parse(fs.readFileSync('./data.json'))
const found = data.employees.find(e=>e.employeeid === employeeid)

if (found) {
res. json (found)
} else
res.json ({employeeid:0}); //this is a message displayed in the web
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e Dart jest jezykiem obiektowym i zawiera takie
mechanizmy jak hermetyzacja, dziedziczenie,

| i ﬁ 11 f i Development toolchain Production toolchain
p O I m O r Z m I I n te r eJ S . Fast incremental compilation Fastest native output
Stateful hot reload Smallest runtime

! L
E Q004 =1

ARM32 ARM64 JavaScript

Dart Native Dart Web

1 sudo apt-get install apt-transport-https

2 wget —-gO- https://dl-ssl.google.com/linux/linux_signing_key.pub sudo gpg ——-dearmor -o
— /usr/share/keyrings/dart.gpg

3 echo 'deb [signed-by=/usr/share/keyrings/dart.gpg arch=amd64]
— https://storage.googleapis.com/download.dartlang.org/linux/debian stable main' sudo tee
— /etc/apt/sources.list.d/dart_stable.list

4 sudo apt-get update

5 sudo apt-get install dart
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e Dart jest jezykiem obiektowym i zawiera takie
mechanizmy jak hermetyzacja, dziedziczenie,
polimorfizm i interfejs

e Dart zawiera kompilator dart2js, ktory ttu-
maczy kod dart na kod JavaScript, dziata-
jacy we wszystkich nowoczesnych przegla-
darkach.

Development toolchain Production toolchain
Fast incremental compilation \)’ Fastest native output
Stateful hot reload = Smallest runtime

! L
E Q004 =1

ARM32 ARM64 JavaScript

Dart Native Dart Web

1 sudo apt-get install apt-transport-https

2 wget —-gO- https://dl-ssl.google.com/linux/linux_signing_key.pub sudo gpg —-dearmor -o
— /usr/share/keyrings/dart.gpg

3 echo 'deb [signed-by=/usr/share/keyrings/dart.gpg arch=amd64]
— https://storage.googleapis.com/download.dartlang.org/linux/debian stable main' sudo tee
— /etc/apt/sources.list.d/dart_stable.list

4 sudo apt-get update

5 sudo apt-get install dart
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e Utworzenie projektu Dart -

—-l.lbln

:j todo_app.dart

1 dart create todo_app — - 1lb
2 cd todo_app L
todo_app.dart

- r test
:j todo_app_test.dart

—-:j analysis_options.yaml
— pubspec.yaml

— README .md

— pubspec.lock

— CHANGELOG.md

L5

7|
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o W N e

import 'package:todo_app/todo_app.dart' as todo_app;

e Utworzenie projektu Dart
e start w ‘bin/‘

void main(List<String> arguments) {

}

print ('Hello world: ${todo_app.calculate()}!

')

[
L

»

—-bin

ﬁ todo_app.dart

-l 1ib

L E todo_app.dart

test
ﬁ todo_app_test.dart

= E analysis_options.yaml
—

— pubspec.yaml

- | ) README.md

- [ 5 pubspec.lock
L

CHANGELOG .md
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e Utworzenie projektu Dart

e start w ‘bin/’ [ ]
e biblioteka (kod) w ‘lib/" = - bin
ﬁ todo_app.dart
= - B 1ib
L L E todo_app.dart

- r test
ﬁ todo_app_test.dart

—-:j analysis_options.yaml
— pubspec.yaml

— README .md

— pubspec.lock

— CHANGELOG.md

L5

7|
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e Utworzenie projektu Dart
e start w ‘bin/‘
e biblioteka (kod) w ‘lib/*
e przyktadowe testy jednostkowe w ‘test/’

import 'package:todo_app/todo_app.dart';
import 'package:test/test.dart';

void main () {

test ('calculate', () {
expect (calculate (), 42);
)i
}

!- bin

L ﬁ todo_app.dart

- Ml 1ib

L E todo_app.dart
test

ﬁ todo_app_test.dart

»

= E analysis_options.yaml
- [ 5 pubspec.yaml

— README .md

— pubspec.lock

— CHANGELOG.md

7|

7|

7|
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e uruchomienie interpretera, lub — M bin

t:jj todo_app.dart

:j todo_app.dart.exe
—~ il 1iv
L-:j todo_app.dart

— r test
1 dart bin/todo_app.dart
:j todo_app_test.dart

= jj analysis_options.yaml

pubspec.yaml
README .md
pubspec.lock
CHANGELOG.md
out. js

out. js.deps

|
AL AL A A I IS

out. js.map
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e uruchomienie interpretera, lub [
e kompilowanie do exe (tworzy dos¢ duzy plik wykony- — [l bin
walny zawierajagcy wymagane biblioteki, rozszerze- |: j todo_app.dart
nie *.exe nawet w systemie Linux)

:j todo_app.dart.exe
—~ il 1iv
L-:j todo_app.dart

1 dart compile exe bin/todo_app.dart — r test
2> Generated: bin/todo_app.exe
:j todo_app_test.dart

= jj analysis_options.yaml
pubspec.yaml

README .md
pubspec.lock

CHANGELOG.md
out. js

out. js.deps

|
AL AL A A I IS

out. js.map
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e uruchomienie interpretera, lub [
e kompilowanie do exe (tworzy dos$¢ duzy plik wykony- - [l vin
walny zawierajacy wymagane biblioteki, rozszerze- |: j todo_app.dart
nie *.exe nawet w systemie Linux) ﬁ todo_app.dart . exe
e kompilowanie do js (tworzy dos$¢ duzy plik out . s -
w biezacym folderze, ktéry mozna uruchomié za po- - Ml 1ib
moca node) L-:j todo_app.dart

1 dart compile Jjs bin/todo_app.dart — test
2 Compiled 10,141,708 input bytes (5,140,315 characters source) to

— 97,927 characters JavaScript in 0.46 seconds using 0.000 MB of j tOdO_app_teSt.dart

— memory

analysis_options.yaml
pubspec.yaml

README .md
pubspec.lock

CHANGELOG.md
out. js

out. js.deps

|
I

out. js.map
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e lowerCamelCase

1 import 'package:todo_app/todo_app.dart' as todo_app;
2

3 vold main(List<String> arguments) {

4 String name = "Jeremy Clarkson";

5 String address = "Cotswolds";

6 num age = 70; // int age 70;

7 num height = 6.5; // num for both int and double
8 bool isMarried = true;

9 var status = "Married" // type from value

10

11 print ("Name is S$name");

=
)

(
print ("Address is $address");
print ("Age is $age");
(
(
(

-
w

print ("Height is $height");
print ("Married Status is $isMarried");
print ('Hello world: ${todo_app.calculate()}!");

e
N o G
—
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Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie: i
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null

AW N e

volid main () {

double price = 1234.5678901234;
print (price.toStringAsFixed(2));

}
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Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie: i
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null

volid main () {
var line =

v,
’

PN G A I

}

"Line";
String multiline =
Second $line of Text
// you can also use
print (multilLine);

[

nun

First $line of Text
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v,
’

PN G A I

}

Second $line of Text
// raw string =>
print (multiline);

Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie: i
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu

Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null
void main () {

var line = "Line";

String multilLine = r''' First $line of Text

line not interpreted
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Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie: i
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null
voigrmiigile{: "123.456";
int ivalue = int.parse(svalue); // exception

print (ivalue) ;

}
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print (ivalue) ;

[ BN

}

print (ivalue.runtimeType) ;

Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie:
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null
voigrmiigile{: "123.456";
num ivalue = num.parse (svalue); // OK

// 123.456
// double
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print (ivalue) ;

[ BN

print (ivalue.runtimeType) ;

Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie: i
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null
e svalue - "123%;
num ivalue = num.parse (svalue); // OK

// 123

// int
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}

Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie:
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null
1 void main () {
2 List<String> names = ["Jeremy", "James", "Richard"];
3 print ("names = S$names"); // names = ["Jeremy", "James", "Richard"]
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Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie: i
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null
voéﬁt?ii?i%gi names = {"Jeremy", "James", "Richard", "James"};

print ("names =

}
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print (age);

[ BN

}

// null

print (age.runtimeType) ; // Null

Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie:
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu

Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null
vobiflgpi{gi?j(.r)lg,{ int> ages = {'Jeremy': 70, 'Richard': 50};

int? age = ages["James"]; // nullable type
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print (age);

[ BN

}

print (age.runtimeType) ;

Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie:
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null
vobiflgpljlgi?j(.r)lg,{ int> ages = {'Jeremy': 70, 'Richard': 50};
int age = ages["James"]!; // exception if null
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Typ Keyword Opis
Liczby int, double, | reprezentuje wartosci liczbowe
num
Stringi String Reprezentuje cigg znakéw
Booleans bool Reprezentuje wartosci boolowskie:
Listy List Jest to uporzadkowana grupa elementow
Stowniki Map Reprezentuje zbiér wartosci jako pary klucz-wartosé
Zbiory Set Jest to nieuporzadkowana lista unikalnych wartosci tego
samego typu
Elementy runes Reprezentuje wartosci Unicode ciggu
stringu
Wartos¢ pusta | null Reprezentuje wartos¢ null

volid main () {
String polish =

[ SO R S

}

"ACEace";

Runes 1 = polish.runes;
print(1l); // (260, 262, 280,

261,

263,

281)
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e moze by¢ typowany

1 void main () {
. 2 // nie drukuje z powodu bledow

statycznie s print("start®);
4 var myVariable = 50; // int or num also possible
5 // to spowoduje to blad kompilacji
6 myVariable = "Hello";
7
8

print (myVariable);

1 dart bin/todo_app.dart
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e moze by¢ typowany

. 1 void main () {
statycznie :  print ("start");
. , 3 dynamic myVariable = 50;
e moze by¢ typowany dy- . myvariable - "mello"; // OK
. . 5 print (myVariable) ; // Hello
namicznie 6 }
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Symbol NEINLE Opis
jest wiele podobnych do javy, c++
/ dzielenie Do dzielenia dwoch operandéw i podawania wyniku w postaci
catkowite liczby catkowitej
is jest Zwraca wartos¢ logiczng true, jesli obiekt ma okreslony typ
is! nie jest Zwraca wartos¢ logiczng false, jesli obiekt ma okreslony typ
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e porownanie stringéw

1 import 'dart:io';

2

3 void main () {

4 String pl = "Jeremy";

5 String p2 = stdin.readLineSync () !;

6 var plp2 = pl == p2;

7 print ("pl == p2: S$plp2"); // true/false
8

9

print ("pl == p2: ${pl == p2}"); // true/false
print ("pl == p2: ${pl.compareTo(p2)}"); // -1/0/1



STRINGI Dart 159/205

e porownanie stringéw

oy e e 1 void main () {
[ ] Sp|lt,JOIn 2 var s = "Jeremy, James, Richard";
3 var 1 = s.split(","); // [Jeremy, James, Richard]
4 var r = 1l.join(":"); // "Jeremy: James: Richard"
5 print (r);
6

}
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e porownanie stringéw

e split, join
¢ inne funkcje

void main () {
print (" "+"Jeremy"+" "+"Clarkson"+" ");
print (" Jeremy Clarkson ".codeUnitAt(2)); // 74
print (" Jeremy Clarkson ".trim()); // "Jeremy Clarkson"
print (" Jeremy Clarkson ".toUpperCase()); // " JEREMY CLARKSON "
print (" Jeremy Clarkson ".substring(2, 8)); // "Jeremy"
print (" Jeremy Clarkson ".replaceAll (" ", "+")y); // "+Jeremy Clarkson+"
(

print (20.toStringAsExponential()); // "2e+1"
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e Aplikacja Flutter uzywa jezyka Dart

e Interfejs uzytkownika jest zbudowany z widzetéw. Widzety
opisuja, jak powinien wygladac ich widok, bioragc pod uwage ich
biezacg konfiguracje i stan

e Gdy stan widzetu ulega zmianie, widzet odbudowuje swoj opis

e Liczona jest rdéznica w celu minimalizacji zakresu zmian w
drzewie

¢ Jeden kod do tworzenia aplikacji Desktop Windows, Linux, Apple,

aplikacji mobilnych Android i Iphone oraz aplikacji webowych
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[ ) ApllkaCJa WYSWIQtIaJa_Ca napis import 'package:flutter/material.dart';
void main () {
runApp (
const Center (
child: Text (
'Hello, world!'"',
textDirection: TextDirection.ltr,
)y
)y
)
}

o
H O © 0 N O O A W N

o
)
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+ Aplikacja wyswietlajaca napi e

e aplikacja
e widget-inspector
e Funkcja runApp () przyjmuje podany
Widget i ustawia go jako korzen drzewa
widzetéw

e Struktura wymusza zakrycie ekranu przez
widzet gtéwny
e Piszemy nowe widzety, ktore sg podklasami
StatelessWidget lub StatefulWidget
e Gtéwnym zadaniem widzetu jest imple-
mentacja funkcji build (), ktéra opisuje
widzet w odniesieniu do innych widzetow
nizszego poziomu
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e Aplikacja wyswietlajgca napis
e aplikacja
e widget-inspector

Widget Inspector - tutorial - Visual Studio Code ~ o x
File Edit Selecton View Go Run Terminal Help
roNaDDEBUG (B[ futterl v | @ - S mandat x| o NP Y T 4 D0 @)wecome = Widget Inspector X
 VARBLES lib > o maindart > § main % @il 2] &8

1 import ‘package:flutter/material.c “

2
Run | Debug | Profie WidgetTree Q€ LayoutExplorer  Widget Details Tree
void main() { oot e

3
5 | T e e

F U R (7] Text: *Hello, ..
7 “Hello, world!",

8 textDirection: TextDirect

5
o

A e >ERE T

~ WATCH ), // Text
I ), // Center
1 Select a widget to view its layout.
12}
~ CALLSTACK Running
—
inspector . @® x64 (64 bit) linux . ® & O
® PROBLEMS @ OUTPUT  DEBUGCONSOLE  TERMNAL it (o9, i) ~ x
« BREAKPOINTS CEUESKLUP. pUT Lat.EITUT ROLFUGIU . KEYUESLEW SELLLIY UL 1uunu
W All Exceptions. Connecting to VM Service at ws://127.0.0.1:36791/KEeFOwqCjd8=/ws
# Uncaught Exceptions >
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e Aplikacja wyswietlajgca napis
e aplikacja
e widget-inspector
e Funkcja runZpp () przyjmuje podany
Widget i ustawia go jako korzen drzewa
widzetéw

import 'package:flutter/material.dart';

void main () {
runApp (
const Center (
child: Text (
'Hello, world!'"',
textDirection: TextDirection.ltr,
)y

0 N e TR W N e

©

)
)i
}

o e
N o= O
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e Aplikacja wyswietlajgca napis
e aplikacja
e widget-inspector
e Funkcja runrpp () przyjmuje podany
Widget i ustawia go jako korzen drzewa
widzetow 10
e Struktura wymusza zakrycie ekranu przez i
widzet gtowny

0 N O A W N e

©

import 'package:flutter/material.dart';

void main () {
runApp (

const Center (

child: Text (

'Hello, world!',

textDirection:

TextDirection.ltr,
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e Aplikacja wyswietlajgca napis
e aplikacja
e widget-inspector
e Funkcja runrpp () przyjmuje podany
Widget i ustawia go jako korzen drzewa
widzetow
e Struktura wymusza zakrycie ekranu przez
widzet gtowny
e Piszemy nowe widzety, ktore sg podklasami
StatelessWidget lub StatefulWidget

import 'package:flutter/material.dart';

class MyWidget extends StatelessWidget {
const MyWidget ({super.key});

@Qoverride
Widget build(BuildContext context) {
return const Center (
child: Text (
'Hello, world!!'",
textDirection: TextDirection.ltr,

0 N O A W N e

e e
N = O ©

)
)i
}
}
void main () {
runApp (const MyWidget ());

e
0 N o O A W
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e Aplikacja wyswietlajgca napis
e aplikacja
e widget-inspector
e Funkcja runrpp () przyjmuje podany
Widget i ustawia go jako korzen drzewa
widzetow
e Struktura wymusza zakrycie ekranu przez
widzet gtowny
e Piszemy nowe widzety, ktore sg podklasami
StatelessWidget lub statefulWidget
e Gtéwnym zadaniem widzetu jest imple-
mentacja funkcji build (), ktéra opisuje
widzet w odniesieniu do innych widzetow
nizszego poziomu

import 'package:flutter/material.dart';

class MyWidget extends StatelessWidget {
const MyWidget ({super.key});

@Qoverride
Widget build(BuildContext context) {
return const Center (
child: Text (
'Hello, world!!'",
textDirection: TextDirection.ltr,

o B N

o e
N = O ©

) s
)i
}
}
void main () {
runApp (const MyWidget ());

N
o N o oA W
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e Widzet Text tworzy stylizowany
tekst

class MyWidget extends StatelessWidget {
const MyWidget ({super.key});

@override
Widget build(BuildContext context) {
return const Center (
child: Text (
'Hello, world!!",
textDirection: TextDirection.ltr,

=
= O © 0 N O O h W N

=
w N
—
—
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e Widzet Text tworzy stylizowany

1 return const Column (

tekSt 2 mainAxisAlignment: MainAxisAlignment.spaceEvenly,
3 children: [

e Row, Column - tworzg elastyczne . Text (
. 5 'Hello, world!!"',

Uk"'ady w obu kierunkach 6 textDirection: TextDirection.ltr,
7 )y
8 Text (
9 'Hello, flutter!!',
11 )
12 1,
13 );

Row

o Main Axis q I

Cross Axis

|ooooﬂ;
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e Widzet Text tworzy stylizowany

tekst

e Row, Column - tworzg elastyczne

uktady w obu kierunkach
e container - tworzy prostokat

tutorial = o

Hello World

X

=
= O © 0 N O O h W N

= e
sWw N

15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

import 'package:flutter/material.dart';
class MyWidget extends StatelessWidget {
const MyWidget ({super.key});
Qoverride
Widget build(BuildContext context) {
return Container (
margin: const EdgelInsets.all(10.0),
color: Colors.amber[600],
width: 80.0,
height: 80.0,
child: const Text (
'Hello Flutter',
textDirection: TextDirection.ltr,
)y
)i
}
}
void main () {
runApp (
const Column (children: [
MyWidget (),
Text (
'Hello World',
textDirection: TextDirection.ltr,
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o Flutter udostepnia szereg
widzetéw, ktére pomagajg tworzyc
aplikacje zgodne z Material Design

tutorial = =] X

© 0 N e oA W N e

import 'package:flutter/material.dart';
void main () {
runApp (
const MaterialApp (
title: 'Flutter Tutorial',
home: TutorialHome (),
),
)
}
class TutorialHome extends StatelessWidget {
const TutorialHome ({super.key});
@Qoverride
Widget build (BuildContext context) {
// Scaffold is a layout for the Material.
return Scaffold(
appBar: AppBar (
leading: const IconButton (
icon: Icon(Icons.menu),
tooltip: 'Navigation menu',
onPressed: null,
) s
title: const Text ('Example title'),
actions: const [
IconButton (
icon: Icon(Icons.search),
tooltip: 'Search',
onPressed: null,
)
]I)I
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e Flutter udostepnia szereg s // body is the majority of the screen.
.. , , . , 31 body: const Center(
widzetéw, ktére pomagaja tworzy¢ s | enlisly wee (e, wostal ),
aplikacje zgodne z Material Design floatingActionButton:
35 const FloatingActionButton (
36 tooltip: 'Add',
37 onPressed: null,
38 child: Icon(Icons.add),
39 )y
40 )i

41 }

tutorial = =] X
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e Flutter udostepnia szereg
widzetow, ktore pomagajg tworzyc
aplikacje zgodne z Material Design

e Aplikacja Material rozpoczyna sie
od widzetu MaterialApp

tutorial = =] X

[ I S
W N = O © W N TR W N

-
'S

15

import 'package:flutter/material.dart';
void main () {
runApp (
const MaterialApp (
title: 'Flutter Tutorial',
home: TutorialHome (),
),
)
}
class TutorialHome extends StatelessWidget {
const TutorialHome ({super.key});
@Qoverride
Widget build (BuildContext context) {

// Scaffold is a layout for the Material.

return Scaffold(
appBar: AppBar (
leading: const IconButton (
icon: Icon(Icons.menu),
tooltip: 'Navigation menu',
onPressed: null,
) s
title: const Text ('Example title'),
actions: const [
IconButton (
icon: Icon(Icons.search),
tooltip: 'Search',
onPressed: null,
)
]I)I
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e Flutter udostepnia szereg
widzetow, ktore pomagajg tworzyc
aplikacje zgodne z Material Design

e Aplikacja Material rozpoczyna sie
od widzetu MaterialApp

tutorial = =] X

w W ow
0 = O

34
35
36
37
38
39
40
41
42

}

)i

// body is the majority of the screen.
body: const Center (
child: Text ('Hello, world!'),
),
floatingActionButton:
const FloatingActionButton (
tooltip: 'Add',
onPressed: null,
child: Icon(Icons.add),
)y
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e Flutter udostepnia szereg
widzetow, ktore pomagajg tworzyc
aplikacje zgodne z Material Design

e Aplikacja Material rozpoczyna sie
od widzetu MaterialApp

e Posiada wbudowany
Navigator do przechodzenia
miedzy ekranami

tutorial = =] X

© 0 N e oA W N e

import 'package:flutter/material.dart';
void main () {
runApp (
const MaterialApp (
title: 'Flutter Tutorial',
home: TutorialHome (),
),
)
}
class TutorialHome extends StatelessWidget {
const TutorialHome ({super.key});
@Qoverride
Widget build (BuildContext context) {

// Scaffold is a layout for the Material.

return Scaffold(
appBar: AppBar (
leading: const IconButton (
icon: Icon(Icons.menu),
tooltip: 'Navigation menu',
onPressed: null,
) s
title: const Text ('Example title'),
actions: const [
IconButton (
icon: Icon(Icons.search),
tooltip: 'Search',
onPressed: null,
)
]I)I
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e Flutter udostepnia szereg
. e P , . , 3 // body is the majority of the screen.
widzetow, ktore pomagajg tworzyc¢ . body: const Center (
. . . . 3 child: Text ('Hello, world!"'"),
aplikacje zgodne z Material Design )

0 = O

. . . . 34 floatingActionButton:
e Aplikacja Material rozpoczyna sie = const FloatingActionButton (
. g . 36 tooltip: 'Add',
od widzetu MaterialApp ar onPressed: null,
. 38 child: Icon(Icons.add),
e Posiada wbudowany nr
40 H

Navigator do przechodzenia «»
miedzy ekranami

tutorial = =] X
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e Flutter udostepnia szereg
widzetow, ktore pomagajg tworzyc
aplikacje zgodne z Material Design

e Aplikacja Material rozpoczyna sie
od widzetu MaterialApp

e Posiada wbudowany
Navigator do przechodzenia
miedzy ekranami

o Wiele widzetéw Material De-
sign musi znajdowac sie w Ma-
terialApp, aby wyswietla¢ sie
prawidtowo

tutorial = =] X

[ - N N

import 'package:flutter/material.dart';

void main ()
runApp (

{

const MaterialApp (

title:
home:
),
)
}

class TutorialHome extends StatelessWidget {
const TutorialHome ({super.key});

@Qoverride

Widget build (BuildContext context)
// Scaffold is a layout for the Material.

'Flutter Tutorial',

TutorialHome (),

return Scaffold(
appBar: AppBar (

leading:
icon:
tooltip:
onPressed:

)

actions: const
IconButton (

)y
]I)I

icon: Icon(Icons.search),
tooltip: 'Search',

onPressed:

const IconButton (
Icon (Icons.menu),
'Navigation menu',
null,

[

null,

{

14
title: const Text ('Example title'),



MATERIAL DESIGN

Flutter 179/205

e Flutter udostepnia szereg
widzetow, ktore pomagajg tworzyc
aplikacje zgodne z Material Design

e Aplikacja Material rozpoczyna sie
od widzetu MaterialApp

e Posiada wbudowany
Navigator do przechodzenia
miedzy ekranami

o Wiele widzetéw Material De-
sign musi znajdowac sie w Ma-
terialApp, aby wyswietla¢ sie
prawidtowo

tutorial = =] X

w W ow
0 = O

)i

// body is the majority of the screen.
body: const Center (
child: Text ('Hello, world!'),
),
floatingActionButton:
const FloatingActionButton (
tooltip: 'Add',
onPressed: null,
child: Icon(Icons.add),
)y
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File Edit Selection View Go Run Terminal Help

N
Jo

B % %

= §]

EXPLORER

~ FIRST_FLUTTER

» .dart_tool
> .idea

» .vscode

» android

» build

> ios

» lib

> linux

» macos

» test

> web

» windows
.gitignore
.metadata

analysis_options.yaml
a first_flutter.iml
= pubspec.lock

» DUTLINE

> TIMELINE

> DEPENDENCIES

> JAVA PROJECTS

B ®oaro0 w1 wo

PROBLEMS

39344b2c
96a55a83
ce2a33fa
b9a7fa51
lac45957
71879céed
8fe61412
8fb7d2e4
f781f1c6
29292372

first_flutter - Visual Studio Code

QUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL

PORTS

[0 Java Build Status [[J~ [ W -+ -~ X

Ssynchronizing Gradle build at /home/jmy/AndroidstudioProjects/first flutter/android [Done]

Synchronizing projects [Done]
Synchronizing projects [Done]
Synchronizing projects [Done]
Background task [Done]
Refreshing workspace [Done]
Building [Done]

Building [Done]

Background task [Done]
Building [Done]

Linux (linux-x64) 0
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Extension: Awesome Flutter Snippets - tutorial - Visual Studio Code - o x

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

™ maindart X = ™ main copy.dart {} launch.json = Extension: Awesome Flutter Snippets X 5 -

lib > ™ main.dart » ..
1 import 'package:flutter/material.dart’;

Awesome Flutter Snipp
2

, Neevash Ramdial (Nash) #& neevash.dev | t

Awesome Flutter Snippets is a collection sn...

Run | Debug | Profile
void main() {
runApp(

3 M
5 const MaterialApp( Snippets - - o
6

title: 'Flutter Tutorial’, —_

hama- TutarialWamal )

B % ¥ v b

PROBLEMS (@) OUTPUT  DEBUG CONSOLE  TERMINAL  PORTS Mv o ~ X
® jmy@almas6ex ~/FlutterProjects/tutorial § emulator -list-avds 1 (gbash
’:_'@ Pixel 3a_API_34 extension_level 7 _x86_64 | [ # gemu-syste...

Pixel 6a API 29
jmy@alma56@x ~/FlutterProjects/tutorial $ emulator @Pixel 6a_API 29

g& INFO Android emulator version 32.1.15.0 (build id 10696886) (CL:N/A)
INFO Found systemPath /home/jmy/Android/Sdk/system-images/android-29/google apis playstore/x86/
INFO Storing crashdata in: /tmp/android-jmy/emu-crash.db, detection is enabled
INFO Duplicate loglines will be removed, if you wish to see each indiviudal line launch with the -log-nofilter flag.
WARNING | cannot add library /home/jmy/Android/sdk/emulator/gemu/1linux-x86 64/1ib64/vulkan/libvulkan.so: failed
INFO added library /home/jmy/Android/Sdk/emulator/1ib64/vulkan/libvulkan.so
WARNING | #** Mo gRPC protection active, consider launching with the -grpc-use-jwt flag.*#*
INFO Started GRPC server at 127.0.0.1:8554, security: Local, auth: none
(g;) INFO Advertising in: /run/user/1000/avd/running/pid 14164.ini
INFO Setting display: @ configuration to: 1888x2400, dpi: 420x420

%

- @LA0DL Wo Pixel 6a API 29 (android-x86 emulator) [}
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Widget Inspector - first_flutter - Visual Studio Code - o x
File Edit Selection View Go Run Terminal Help
@ b first_flutte~ &% ™ maindat % = Widget Inspector X m -
~ VARIABLES lib > ~» main.dart > ¢g MyApp > @ build
/O 1 import 'package:flutter/material.dart’;
2
Run | Debug | Profile
yad 3 void main() {
4 runApp(const MyApp());
5 1}
ﬁr> 6
7 class MyApp extends StatelessWidget { .
E:C'l 7 WATCH 8 const MyApp({super.key}); Dlsconnected
]
10 // This widget is the root of your appl .
L__|@ 1 ® @override Run a new debug session to reconnect
12 Widget build(BuildContext context) {
A 13 return MaterialApp(
14 title: 'Flutter Demo',
15 theme: ThemeDatal(
& v CALL STACK 16 // This is the theme of your appl
17 /!
18 // TRY THIS: Try running your app
19 // the application has a blue too
20 // try changing the seedColor in
21 // and then invoke "hot reload" (
22 // reload" button in a Flutter-su
23 // the command line to start the
24 /!
- BREAKPOINTS 25 i Notlcelthat the countt_ar didn't
I All Exceptions 26 // state 1slnot lost during the r
‘:% 27 // restart instead.
¥ Uncaught Except... == y

[ ®@oa0 W0 g first utter (first flutter) Linux (linux-x64) (3
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Widget Inspector - first_flutter - Visual Studio Code - o x
File Edit Selection View Go Run Terminal Help
@ [ first_fluttes~ | &} ™ maindart % s kT 4 O O @ etinspector X =
~ VARIABLES lib > ™~ nlmin.dart > % MyApp > @ build ' % G oA s oM
/O 1 import 'package:flutter/material.dart’; :
2
Run | Debug | Profile Widget Tree Q ¢ Layout Explorer ~ Widget Details Tree
g0 3 void main() { v I [root] E—
runAppfconst MyA 5 ot] - RenderView#3ff44
| : ) pp( yApp()) v ® MyApp [root] - RenderView#3ff44
v
& 6 Material App - RenderSemanticsAnnotatio...
7 class MyApp extends StatelessWidget { V?MZHDfTﬁza"' T
E:C'I P LA 8 const MyApp({super.key}); §‘ca o
9 v + Center Py
=
= 10 // This widget is the root of your appl vB C“""“"". 2
=@ 11 @override [T Text: *Y.. = =
12 Widget build(BuildContext context) { . . (1) Text: "0" E_lh B
A 13 ® return MaterialApp( : v [5] AppBar = e
14 title: 'Flutter Demo', (1) Text: "Fl... e°o| 38 S
15 theme: ThemeData( v € Floating... e
& “ CALL STACK Running 16 // This is the theme of your appl ™ Icon 3
17 / =
ses 18 /¢ TRY THIS: Try running your app =
19 // the application has a blue too -1280.0
20 // try changing the seedColor in 4—("‘:;1230'_0')—>
21 J/ and then invoke "hot reload" (
22 // reload" button in a Flutter-su
23 // the command line to start the w=1280.0; >
24 17 < (width is unconstrained)
- BREAKPOINTS 25 i; N(t)tticelthatttrl'.e ;o;ntgr di:n't | —
. 26 state 1s no 0s uring er
W All Exceptions ) . I
restart instead. inspector - x64 (64 bit) linux 2
& ¥ Uncaught Except... ,2)1 ::{, ® ( ) * 8 @




first_flutter

Flutter Demo Home Page

You have pushed the button this many times:

5
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Widget Inspector - first_flutter - Visual Studio Code - o x
File Edit Selection View Go Run Terminal Help
@ b first_flutte~ &% ™ maindat % = Widget Inspector X m -
~ VARIABLES lib > ~» main.dart > ¢g MyApp > @ build
/O 1 import 'package:flutter/material.dart’;
2
Run | Debug | Profile
yad 3 void main() {
4 runApp(const MyApp());
5 1}
ﬁr> 6
7 class MyApp extends StatelessWidget { .
E:C'l 7 WATCH 8 const MyApp({super.key}); Dlsconnected
]
10 // This widget is the root of your appl .
L__|@ 11 @override Run a new debug session to reconnect
12 Widget build(BuildContext context) {
A 13 ® return MaterialApp(
14 title: 'Flutter Demo',
15 theme: ThemeDatal(
& v CALL STACK 16 // This is the theme of your appl
17 /!
18 // TRY THIS: Try running your app
19 // the application has a blue too
20 // try changing the seedColor in
21 // and then invoke "hot reload" (
22 // reload" button in a Flutter-su
23 // the command line to start the
24 /!
 BREAKPOINTS 25 /i Notlcelthat the counter didn't
B All Exceptions 26 // state 1slnot lost during the r
‘:% 27 // restart instead.
¥ Uncaught Except... == y

- @0MA0 W0 D first_flutter (first_flutter) Chrome (web-javascript) [
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Widget Inspector - first_flutter - Visual Studio Code - o x
File Edit Selection View Go Run Terminal Help
@ [ first_flutte~ | ¢85 ™ maindart % 01 F T 4 O 0O @ etinspector X g -
“~ VARIABLES lib > ~ n?ain.dart > % MyApp > (P build ' " G b A & m &
/O 1 import 'package:flutter/material.dart’;
2
Run | Debug | Profile — Widget Tree Q C Layout Explorer ~ Widget Details Tree
fo 3 void main() { . « Ba [root] E—
4 runApp(const MyApp()); v ® MyApp
gi 5 1 .
6 -
7 class MyApp extends StatelessWidget { Device Info
E:C'l 7 WATCH 8 const MyApp({super.key});
9 . . . . X CPU / 0S: Web linux
10 // This widget is the root of your app
L__|@ 1 @override Dart Version: 3.1.1
12 Widget build(BuildContext context) { Flutter Version: 3.13.3 / stable
A 13 ® return MaterialApp( .
14 title: 'Flutter Demo', Framework / Engine: 2524052335 / b8d35810e9
& 15 theme: ThemeData( Connected app type: Flutter web (debug build)
i 16 // This is the theme of your appl
 CALLSTACK T 17 f,; g = VM Service Connection: ws://127.0.0.1:43681/ttPSSrZWzn4=/ws |E|
. 18 // TRY THIS: Try running your app
19 // the application has a blue too
20 // try changing the seedColor in
21 J/ and then invoke "hot reload" (
22 // reload" button in a Flutter-su
23 // the command line to start the
24 /!
 BREAKPOINTS 25 i; N(t)ticelthatttrl'.e ;o;ntgr di:n't
. 26 state 1s no 0s uring er
All Except
@% N 27 // restart instead. nspecto @ web app B & @
¥ Uncaught Except... == Y




B Flutter Demo

& > C @ localhost4

Flutter Demo Home Page

You have pushed the button this many times

0
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Widget Inspector - first_flutter - Visual Studio Code - o x
File Edit Selection View Go Run Terminal Help
@ b first_flutte~ &% ™ maindat % = Widget Inspector X =
~ VARIABLES lib > ~» main.dart > ¢g MyApp > @ build
/O 1 import 'package:flutter/material.dart’;
2
Run | Debug | Profile
» 3 void main() {
4 runApp(const MyApp());
5 1}
ﬂr> 6
7 class MyApp extends StatelessWidget { .
E:EIl 7 WATCH 8 const MyApp({super.key}); Dlsconnected
]
A 10 // This widget is the root of your appl :
@ 11 @override Run a new debug session to reconnect
12 Widget build(BuildContext context) {
A 13 ® return MaterialApp/(
14 title: 'Flutter Demo',
. 15 theme: ThemeDatal(
L4 “ CALL STACK 16 // This is the theme of your appl
17 /!
18 // TRY THIS: Try running your app
19 // the application has a blue too
20 // try changing the seedColor in
21 // and then invoke "hot reload" (
22 // reload" button in a Flutter-su
23 // the command line to start the
24 /!
- BREAKPOINTS 25 /f Noticelthat the counter didn't
B All Exceptions 26 // state 1slnot lost during the r
‘:% 27 // restart instead.
¥ Uncaught Except... == y

- @O0AO0 W0 L first_flutter (first_flutter) Pixel 6a API 29 (android-xB6 emulator) (2
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Widget Inspector - first_flutter - Visual Studio Code - o x
File Edit Selection View Go Run Terminal Help
@ [ first_fluttes~ | &} ™ maindart % s kT 4 O O @ etinspector X g -
~ VARIABLES lib > ~ n?ain.dart > % MyApp > (P build ' " G b A & m &
/O 1 import 'package:flutter/material.dart’;
2
Run | Debug | Profile — Widget Tree Q C Layout Explorer ~ Widget Details Tree
fo 3 void main() { . « Ba [root] B
4 runApp(const MyApp()); v ® MyApp
;i 5 1} .
6 -
7 class MyApp extends StatelessWidget { Device Info
E:C'l 7 WATCH 8 const MyApp({super.key});
9 ) ; : ; . CPU / 08: ja32 (32 bit) android
10 // This widget is the root of your app
L__|@ 1 @override Dart Version: 3.1.1
12 Widget build(BuildContext context) { Flutter Version: 3.13.3 / stable
A 13 ® return MaterialApp( .
14 title: 'Flutter Demo', Framework / Engine: 2524052335 / b8d35810e9
& 15 theme: ThemeData( Connected app type: Flutter native (debug build)
i 16 // This is the theme of your appl
Vv CALLSTACK T 17 f,; g = VM Service Connection: ws://127.0.0.1:40455/BnmvY5emYJM=/ws |E|
. 18 // TRY THIS: Try running your app
19 // the application has a blue too
20 // try changing the seedColor in VIEW VM FLAGS CLOSE
21 J/ and then invoke "hot reload" (
22 // reload" button in a Flutter-su
23 // the command line to start the
24 /!
 BREAKPOINTS 25 i; N(t)ticelthatttrl'.e ;o;ntgr di:n't
. 26 state 1s no 0s uring er
All Except
@% W Al Exceptions 27 // restart instead. nspecto (D ia32 (32 bit) android 8B T @
¥ Uncaught Except... == Y
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1222 X &L O@ -
o

Flutter Demo Home Page
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e mozemy tworzy¢ aplikacje, ktére bedg dziataé S ——— TARGET
Dewvse 39
y24

na innych typach urzadzen Deviee |)/




INSTALACJA DO TWORZENIA APLIKACJI LINUX DESKTOP Flutter 194/205

e mozemy tworzy<¢ aplikacje, ktére bedga dziatac

DEVELOPHMEWT Device

na innych typach urzadzen A
. Je L o e . s . s . r—-u_‘ N

e jesli to mozliwe powinnismy skupi¢ sie na : ) TARGET DEViCE _
urzadzeniu na ktérym pracujemy ‘ \ <) AT Tie SAME THe
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e mozemy tworzy<¢ aplikacje, ktére bedga dziatac BEVLEPHEWST Tevice
na innych typach urzadzen AND
e jesli to mozliwe powinniSmy skupi¢ sie na - *—H RS BRVICE
‘ | <) AT THe SAME THE

urzadzeniu na ktérym pracujemy

e aplikacje internetowe sg mozliwe, ale niek-
tére funkcje (goragce przetadowywanie pod-
Czas rozwoju) nie sg jeszcze obstugiwane
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e W programie Visual Studio Code
wybieramy Widok-Paleta polecen
(Ctrl-Shift-P)
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e W  programie Visual Studio Code

. jmy@deb560: ~/Private/2024Z [Flutter/cod... - o x
Wybleramy Widok-Paleta pOleceﬁ R jmy@deb560: ~/Private/20247Flutter/codefother/linux_de
(Ctrl-Shift-P) 26 directories, 19 files
e Wybieramy folder i nazwe tworzonej aplikacji jmy@deb560 :

$ tree -L 1

— analysis_options.yaml

— linux_desktop.iml

— pubspec. lock
— pubspec.yaml
— README . md

jmy@deb560: Jjjmjj
jmy@deb560: |

5 (]
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e W  programie Visual Studio Code
wybieramy Widok-Paleta polecen
(Ctrl-Shift-P)

e Wybieramy folder i nazwe tworzonej aplikacji

jmy@deb560: ~/Privatef2... - 0O x

s jmy@deb560: ~/Private/202472(Flutter/cc
9 directories

jmy@deb560: ~/Private/2024Z/Flutter/code/
other/linux_desktop$ tree -d -L 2

— android

t:: app
gradle

ios
Flutter
Runner
RunnerTests
Runner . xcodeproj
Runner . xcworkspace
1ib
Tinux
I: flutter
runner
macos
Flutter
Runner
RunnerTests
Runner . xcodeproj
Runner . xcworkspace
test

web

L jcons

windows

I: flutter
runner

other/linux_desktop$ I

jmy@cdeb560: ~/Private/2024Z/Flutter/code/ l
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di. = B X

e W  programie Visual Studio Code - S

|l ~[Privatef2024Z/F1 inux_desktop 71x73
jmy@debsso: - /Privates20242/Flutter/code/other/linux_desktops tree -d

wybieramy Widok-Paleta polecen -
(Ctrl-Shift-P) T
e Wybieramy folder i nazwe tworzonej aplikacji = e

L plugins

n

L con

L exanple

L— linux_desktop

res

drawable

drawable-v21

i pnap-hdpi

i pap-neipi

i pap-xhdpi

i pap -xxhpi
mi pmap-o0dhepi
values
values-night

L profile
L— wrapper
(— ios
— Flutter
|— Runner
Assets.xcassets

AppIcon. appiconset
LaunchImage. inageset

Base.lproj

{— RunnexTests

{— Runner .xcodeproj

project. xcworkspace

L xcshareddata
xeshareddat:
Xeschenes
L Runner .xeworkspace
L xcshareddata
f— ik
— Yinux
flutter
runnex
f— macos
|— Flutter
L epheneral
[— Runner
Assets.xcassets
L— AppIcon.appicenset
Base.Iproj
Configs
— RunnexTe:

{— Runnex.xcodeproj

project. xcworkspace
L xeshared
xeshareddata
L xcschemes
L Runner .xcworkspace
L— xesharedd

[— web
L icons

— windows
|: flutter
runner

L— resources

69 directories
jmyadehs60: ~/Private/20242/Flutter/code/othex/Linux_desktop$
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e W programie Visual Studio Code
wybieramy Widok-Paleta polecen
(Ctrl-Shift-P)

e Wybieramy folder i nazwe tworzonej aplikacji

e Plik pubspec.yvaml okresla podstawowe
informacje o aplikacji, takie jak jej biezaca
wersja, jej zaleznosci i zasoby, ktore
zostang dostarczone.

0 N O A W N e

e SR
A W N R O ©

name: linux_desktop

description: "A new Flutter project.”

publish_to: 'none'
version: 1.0.0+1
environment :
sdk: 73.6.1
dependencies:
flutter:
sdk: flutter

cupertino_icons: 71.0.8

dev_dependencies:
flutter_test:
sdk: flutter
flutter:
uses-material-design:

true
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e W programie Visual Studio Code
wybieramy Widok-Paleta polecen
(Ctrl-Shift-P)

e Wybieramy folder i nazwe tworzonej aplikacji

e Plik pubspec.yvaml okresla podstawowe
informacje o aplikacji, takie jak jej biezaca
wersja, jej zaleznosci i zasoby, ktére
zostang dostarczone.

e cnalysis options.yvaml Ten plik
okre$la, jak rygorystyczny powinien
by¢ Flutter podczas analizowania kodu
(zmieniono na odczep sie)

© 0 NG A W N e

include: package:

linter:
rules:
avoid_print:

prefer_const_
prefer_const_
prefer_const_
prefer_final__

flutter_lints/flutter.yaml

false

constructors_in_immutables: false
constructors: false
literals_to_create_immutables: false
fields: false

unnecessary_breaks: true
use_key_in_widget_constructors: false
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e W programie Visual Studio Code
wybieramy Widok-Paleta polecen
(Ctrl-Shift-P)

e Wybieramy folder i nazwe tworzonej aplikacji

e Plik pubspec.yvaml okresla podstawowe
informacje o aplikacji, takie jak jej biezaca

wersja, jej zaleznosci i zasoby, ktore
zostang dostarczone.
e cnalysis options.yvaml Ten plik

okre$la, jak rygorystyczny powinien
by¢ Flutter podczas analizowania kodu
(zmieniono na odczep sie)

e lib/main.dart - kod zrédtowy naszej
aplikacji

e uruchomienie aplikacji

e wybranie docelowego urzadzenia i uru-

chomienie aplikacji

main.dart - linux_desktop - Visual Studio Code

File Edi Run
) [ & la o main.dart X S [ =

i % MyApp > © build
/O 1 impert 'package:flutter/material.dart’;
g q

const MyApp()):
ﬂ> |
g s 7 class MyApp extends StatelessWidget {

B « lib const MyApp({super.key});
<

© README.md

® 28
> ouTune 5
gy V) TEE )
¥ > perenpencies

B ®OA0 WO AutoAttach: Always

d(seedColor: Hcolors.deepPurple),
Ln28,Colll Spaces:2 UTF-8 LF () Dart Linux(linux-x64) (@ Prettier o
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e W programie Visual Studio Code
wybieramy
linux_desktop - o x

e Wybieramy folder i nazwe tworzonej aplikacji
e Plik okresla podstawowe
informacje o aplikacji, takie jak jej biezaca
wersja, jej zaleznosci i zasoby, ktore
zostang dostarczone.

° Ten plik
okre$la, jak rygorystyczny powinien
by¢ Flutter podczas analizowania kodu
(zmieniono na odczep sie)

° - kod zrodtowy naszej
aplikacji

e uruchomienie aplikacji

e wybranie docelowego urzadzenia i uru-
chomienie aplikacji

e aplikacja jest uruchomiona

Flutter Demo Home Page

You have pushed the button this many times:

0
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e to nowoczesne narzedzie do tworzenia interfejsu graficznego dla wielu platform
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e to nowoczesne narzedzie do tworzenia interfejsu graficznego dla wielu platform

e uzywa mitego, ale niszowego jezyka



