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ARCHEOLOGIA 1/81

Jak to byto do tej pory:

e User32 - wyglad kontrolek (przycisk, pole tekstowe, okienko)
e GDI/GDI+ - rysowanie i pisanie

Co to oznaczato:

e Wykorzystanie bezposrednie ktopotliwe (Charles Petzold)

e Wydajnosc staba (interfejs zostat opracowany w poczatkach windows, kiedy system byt 16 bitowy
a monitory wyswietlaty kolorowy obraz z 4 elementowej palety)

e Wszystkie technologie przed WPF to tak naprawde naktadki ...
e Wydajny jest DirectX, bo pisano w nim gry

e Ale co z tego, skoro jest zbyt skomplikowany do aplikacji biznesowych



WINDOWS PRESENTATION FOUNDATION
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e wykorzystuje w bardzo ograniczonym zakresie

e rysowane wszystkiego w DirectX

e Przy starcie sprawdza karte graficzna:
e tier-0 - DirectX 9.0 lub brak karty, rysujemy programowo
e tier-1 - DirectX =9.0, czeSciowe wsparcie
e tier-2 - DirectX =9.0, duze wsparcie

XAML - (Extensible Application Markup Language)
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Wymiarowanie
jakie jest DPI:

1 [DPI] = sqrt(192072+108072)/17 cali=129.58dpi
czyli
1 [Physical Unit Size] = [Device-Independent Unit Size] x [System DPI]

2 = 1/96 inch x 130 dpi = 1.35 pixels

czyli okno 300x200 ma rozmiar 405x270 pikseli



AVALONIA - WSTEP 4/81

e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon
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e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows
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e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows

e Technologie z WPF sg wykorzystywane w innych technologiach (np. Xamarin, ktéry bazuje na
\Yile]gle);



AVALONIA - WSTEP 7/81

e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows

e Technologie z WPF sg wykorzystywane w innych technologiach (np. Xamarin, ktéry bazuje na
\Yile]gle);

e Microsoft tworzy Maui
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e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows

e Technologie z WPF sg wykorzystywane w innych technologiach (np. Xamarin, ktéry bazuje na
\Yile]gle);

e Microsoft tworzy Maui

e Avalonia to niezalezny projekt open source WPF przeznaczony do nowoczesnych aplikacji
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e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows

e Technologie z WPF sg wykorzystywane w innych technologiach (np. Xamarin, ktéry bazuje na
\Yile]gle);

e Microsoft tworzy Maui
e Avalonia to niezalezny projekt open source WPF przeznaczony do nowoczesnych aplikacji

e macOS, Linux i Windows z natywnym wsparciem dla x86 i x64, a takze ARM



AVALONIA - WSTEP 10/81

e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows

e Technologie z WPF sg wykorzystywane w innych technologiach (np. Xamarin, ktéry bazuje na
\Yile]gle);

e Microsoft tworzy Maui
e Avalonia to niezalezny projekt open source WPF przeznaczony do nowoczesnych aplikacji
e macOS, Linux i Windows z natywnym wsparciem dla x86 i x64, a takze ARM

e Avalonia nie jest bezposrednim portem WPF, cho¢ ma wspodlne kluczowe koncepcje



AVALONIA - WSTEP 11/81

e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows

e Technologie z WPF sg wykorzystywane w innych technologiach (np. Xamarin, ktéry bazuje na
\Yile]gle);

e Microsoft tworzy Maui

e Avalonia to niezalezny projekt open source WPF przeznaczony do nowoczesnych aplikacji
e macOS, Linux i Windows z natywnym wsparciem dla x86 i x64, a takze ARM

e Avalonia nie jest bezposrednim portem WPF, cho¢ ma wspdlne kluczowe koncepcje
e uzywa XAML
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e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows

e Technologie z WPF sg wykorzystywane w innych technologiach (np. Xamarin, ktéry bazuje na
\Yile]gle);

e Microsoft tworzy Maui

e Avalonia to niezalezny projekt open source WPF przeznaczony do nowoczesnych aplikacji
e macOS, Linux i Windows z natywnym wsparciem dla x86 i x64, a takze ARM

e Avalonia nie jest bezposrednim portem WPF, cho¢ ma wspdlne kluczowe koncepcje
e uzywa XAML
e uzywa arkuszy styli CSS
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e Windows Presentation Framework to wynik projektu firmy Microsoft, ktérego celem byto stworze-
nie nowej warstwy prezentacji opartej na jezyku opisu graficznego o nazwie kodowej Avalon

e WPF jest ograniczony do systemu Windows

e Technologie z WPF sg wykorzystywane w innych technologiach (np. Xamarin, ktéry bazuje na
\Yile]gle);

e Microsoft tworzy Maui

e Avalonia to niezalezny projekt open source WPF przeznaczony do nowoczesnych aplikacji
e macOS, Linux i Windows z natywnym wsparciem dla x86 i x64, a takze ARM

e Avalonia nie jest bezposrednim portem WPF, cho¢ ma wspdlne kluczowe koncepcje
e uzywa XAML
e uzywa arkuszy styli CSS

e uzywa wiasnych kolekgji



AVALONIA - INSTALACJA
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[ N

e Uruchom polecenie w wierszu polecen:

dotnet new —-i Avalonia.Templates
The following template packages will be installed:
Avalonia.Templates

Success:
Template

Avalonia
Avalonia
Avalonia
Avalonia
Avalonia
Avalonia
Avalonia
Avalonia

Avalonia.Templates::0.10.18.7 installed the following templates:
Short Name

Name

avalonia.

avalonia

avalonia
avalonia
avalonia

app

.mvvm
avalonia.
avalonia.
avalonia.
.templatedcontrol
.usercontrol
.window

xplat
resource
styles

Language

[C#],F#

Tags
Desktop/Xaml/Avalonia/Windows/Linux/macOS
Desktop/Xaml/Avalonia/Windows/Linux/macOS
Desktop/Xaml/Avalonia/Web/Mobile
Desktop/Xaml/Avalonia/Windows/Linux/macOS
Desktop/Xaml/Avalonia/Windows/Linux/macOS
Desktop/Xaml/Avalonia/Windows/Linux/macOS
Desktop/Xaml/Avalonia/Windows/Linux/macOS
Desktop/Xaml/Avalonia/Windows/Linux/macOS
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e Uruchom polecenie w wierszu polecen:

e W rider zainstaluj File-Settings—-Plugin:
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e Uruchom polecenie w wierszu polecen:
e Wrider zainstaluj File-Settings-Plugin:

e AvaloniaReader



AVALONIA - INSTALACJA

17/81

e Uruchom polecenie w wierszu polecen:

e Wrider zainstaluj File-Settings-Plugin:

e AvaloniaReader

e JavaFx Runtime for plugins
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e Uruchom polecenie w wierszu polecen:

e Wrider zainstaluj File-Settings-Plugin:
e AvaloniaReader
e JavaFx Runtime for plugins

e Avalonia umozliwia tworzenie aplikacji przy uzyciu jezyka znacznikdw XAML i kodu C# (lub innego
jezyka .NET)
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e Wiekszos$¢ kodu reaguje na cos, co ulegto zmianie
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e Wiekszos$¢ kodu reaguje na cos, co ulegto zmianie

e C# events, callbacks, delegates, lambdas, observables, notifications oraz bindings
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e utworzenie projektu

jmy@uzen:~/Private/2023L/WPF
The template "Avalonia .NET Core MVVM App" was created successfully.

Processing post-creation actions...
Running 'dotnet restore' on /home/jmy/Private/2023L/WPF/Company/Company.csproj.. .

Determining projects to restore...
Restored /home/jmy/Private/2023L/WPF/Company/Company.csproj (in 11.38 sec).

Restore succeeded.

[ T N N
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M < Company>

e utworzenie projektu e

[} avalonia-logo

I M k’ I B Models
e utworzone pliki F
MainWindowViewModel.cs
E ViewModelBase.cs

I MM Vieus
F MainWindow.axaml
MainWindow.axaml.cs
_D App . axaml
_D App.axaml.cs
) Program.cs

F[3) viewLocator.cs
L[ Company.csproj
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M < Company>

e utworzenie projektu i

Assets - Pliki umieszczone w tym katalogu zostang automatycznie :Eﬁ‘::‘:;;m
uwzglednione jako zasoby w aplikaciji. i

MainWindowViewModel.cs
ViewModelBase.cs

va.
Vieus
MainWindow.axaml
MainWindow.axaml.cs
o D App.axaml

- D App.axaml.cs

) Program.cs

F[) ViewLocator.cs
L[ Company.csproj
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e utworzenie projektu s

avalonia-logo

Assets - Pliki umieszczone w tym katalogu zostang automatycznie :Eé;‘:i:;;m

MainWindowViewModel.cs

uwzglednione jako zasoby w aplikacji. F

MainWindow.axaml

Models - nasze modele -ngpﬁfi:fi;’;‘“"'““l“
-D App.axaml.cs

) Program.cs

F[) ViewLocator.cs
L[ Company.csproj
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e utworzenie projektu s
I Bl Models

Assets - Pliki umieszczone w tym katalogu zostang automatycznie o
uwzglednione jako zasoby w aplikacji. -FEW |
Models - nasze modele -DEA;;?:?(Z:;‘“"“M

) App.axaml.cs

ViewModels - viewmodele okienek aplikacji g

F[) ViewLocator.cs
L[ Company.csproj

alonia-logo

ewModels
MainWindowViewModel.cs
ViewModelBase.cs
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e utworzenie projektu =
Assets - Pliki umieszczone w tym katalogu zostang automatycznie F
uwzglednione jako zasoby w aplikacji. FE
Models - nasze modele DEM“E
ViewModels - viewmodele okienek aplikacji @ s

L[ Company.csproj

Views - okienka aplikacji
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e utworzenie projektu s
Assets - Pliki umieszczone w tym katalogu zostang automatycznie i
uwzglednione jako zasoby w aplikacji.

alonia-logo

I MM Viewtodels
MainWindowViewlodel . cs
ViewModelBase.cs

Views
MainWindow.axaml
MainWindow.axaml.cs

Models - nasze modele e S
. . . . .o ) App.axanl.cs
ViewModels - viewmodele okienek aplikacji [ e
L[ Company.csproj

Views - okienka aplikacji
App.axaml - plik, w ktérym zostang umieszczone style i szablony
XAML, ktére beda miaty zastosowanie do catej aplikacji
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e utworzenie projektu

Assets - Pliki umieszczone w tym katalogu zostang automatycznie
uwzglednione jako zasoby w aplikacji.

Models - nasze modele

ViewModels - viewmodele okienek aplikacji

Views - okienka aplikacji

App.axaml - plik, w ktérym zostang umieszczone style i szablony
XAML, ktére beda miaty zastosowanie do catej aplikacji

Program.cs - plik startowy, konfiguracja opcji programu

L[ Company.csproj
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e utworzenie projektu

Assets - Pliki umieszczone w tym katalogu zostang automatycznie
uwzglednione jako zasoby w aplikacji.

Models - nasze modele

ViewModels - viewmodele okienek aplikacji

Views - okienka aplikacji

App.axaml - plik, w ktérym zostang umieszczone style i szablony
XAML, ktére beda miaty zastosowanie do catej aplikacji

Program.cs - plik startowy, konfiguracja opcji programu

ViewlLocator.cs - wyszukiwanie widokéw dla viewmodeli

L[ Company.csproj
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e utworzenie projektu

Assets - Pliki umieszczone w tym katalogu zostang automatycznie
uwzglednione jako zasoby w aplikacji.

Models - nasze modele

ViewModels - viewmodele okienek aplikacji

Views - okienka aplikacji

App.axaml - plik, w ktérym zostang umieszczone style i szablony
XAML, ktére beda miaty zastosowanie do catej aplikacji

Program.cs - plik startowy, konfiguracja opcji programu

Viewlocator.cs - wyszukiwanie widokéw dla viewmodeli
format . axaml jest taki sam jak « . xaml - zostat wprowadzony z powodu nieprawidtowego obstugi-

wania w Visual Studio

L[ Company.csproj
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1 <Window xmlns="https://github.com/avaloniaui"

2 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

3 xmlns:vm="using:Company.ViewModels"

4 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

5 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup—compatibility/2006"
6 mc:Ignorable="d" d:DesignWidth="800" d:DesignHeight="450"

7 x:Class="Company.Views.MainWindow"

8 x:DataType="vm:MainWindowViewModel"

9 Icon="/Assets/avalonia-logo.ico"

10 Title="Company">

11 <Design.DataContext>

12 <!-- This only sets the DataContext for the previewer in an IDE ——>
13 <vm:MainWindowViewModel/>

14 </Design.DataContext>

15 <TextBlock Text="{Binding Greeting}" HorizontalAlignment="Center"

16 VerticalAlignment="Center"/>

17 </Window>



MAINWINDOW.AXAML.CS
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using Avalonia.Controls;
namespace Company.Views;
public partial class MainWindow
{ public MainWindow ()

{

}

© W N o U s W N R

InitializeComponent () ;

=
= o
-

Window



APP.AXAML
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<Application xmlns="https://github.com/avaloniaui"
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:local="using:Company"
x:Class="Company.App">

<Application.DataTemplates>
<local:ViewLocator/>
</Application.DataTemplates>

© o N R W N

10 <Application.Styles>

11 <FluentTheme Mode="Light"/>
12 </Application.Styles>

13 </Application>



APP.AXAML.CS
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1 using
2 using
3 using
4 Using
5 using

Avalonia;
Avalonia.Controls.ApplicationLifetimes;
Avalonia.Markup.Xaml;

Company .ViewModels;

Company.Views;

6 namespace Company;
7 public partial class App : Application {
8 public override void Initialize() {

10 }

AvaloniaXamlLoader.Load (this);

11 public override void OnFrameworkInitializationCompleted() {

if (ApplicationLifetime is IClassicDesktopStyleApplicationLifetime desktop)
desktop.MainWindow = new MainWindow {
DataContext = new MainWindowViewModel (),
}i
}

base.OnFrameworkInitializationCompleted() ;

{



ViEwMOoODELBASE.cs
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using ReactiveUI;
namespace Company.ViewModels;

public class ViewModelBase
{
}

namespace Company.ViewModels;

N O G W N e

public class MainWindowViewMo

{
}

public string Greeting =>

[N S R VR

ReactiveObject

del : ViewModelBase

"Welcome to Avalonia!";



PROGRAM.CS
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© W N e U oA W N R

using Avalonia;
using Avalonia.ReactiveUI;
using System;

namespace Company;
class Program
{
[STAThread]
public static void Main(string[] args) => BuildAvaloniaApp ()
.StartWithClassicDesktopLifetime (args) ;

// Avalonia configuration, don't remove; also used by visual designer.
public static AppBuilder BuildAvaloniaApp ()
=> AppBuilder.Configure<App> ()
.UsePlatformDetect ()
.LogToTrace ()
.UseReactiveUI();



VIEWLOCATOR.CS
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© W N e U A W N R

using System;

using Avalonia.Controls;

using Avalonia.Controls.Templates;

using Company.ViewModels;

namespace Company;

public class ViewLocator : IDataTemplate ({

public IControl Build(object data) {
var name = data.GetType () .FullName! .Replace ("ViewModel",
var type = Type.GetType (name);
if (type != null) {
return (Control)Activator.CreatelInstance (type) !;

}

return new TextBlock { Text = "Not Found: " + name };

}
public bool Match (object data) {
return data is ViewModelBase;

}

"View") ;
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e tresc jest zazwyczaj okreslana za pomocg tagéw ...

1 <Window xmlns="https://github.com/avaloniaui"

2 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

3 xmlns:vm="using:Company.ViewModels"

4 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
5 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup—-compatibility/2006"
6 mc:Ignorable="d" d:DesignWidth="800" d:DesignHeight="450"

7 x:Class="Company.Views.MainWindow"

8 x:DataType="vm:MainWindowViewModel"

9 Icon="/Assets/avalonia-logo.ico"

10 Title="Company">

11 Balbinka!

12 </Window>
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e tresc jest zazwyczaj okreslana za pomoca tagéw ...

e ale moze by¢ wartosciag atrybutu Content

1 <Window xmlns="https://github.com/avaloniaui"

2 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

3 xmlns:vm="using:Company.ViewModels"

4 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
5 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup—-compatibility/2006"
6 mc:Ignorable="d" d:DesignWidth="800" d:DesignHeight="450"

7 x:Class="Company.Views.MainWindow"

8 x:DataType="vm:MainWindowViewModel"

9 Icon="/Assets/avalonia-logo.ico"

10 Title="Company"

11 Content="Balbinka!">

12 </Window>
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) . lub w linii komend:
o utworz kontrolke uzytkown-

ika: Company—-add-avalonia
user control i wprowadz
EmployeelListView

1 dotnet new avalonia.usercontrol -o Views -n EmployeelistView ——namespace Company.Views
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e utworz kontrolke uzytkown- Company/EmployeelListView.axaml
ika: Company—-add-avalonia
user control i wprowadz
EmployeelListView

1 <UserControl xmlns="https://github.com/avaloniaui"

2 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

3 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

4 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"
5 mc:Ignorable="d" d:DesignWidth="800" d:DesignHeight="450"

6 x:Class="Company.EmployeeListView">

7 Welcome to Avalonia

s </UserControl>
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e utworz kontrolke uzytkown- Company/EmployeeListView.axaml.cs
ika: Company—-add-avalonia
user control i wprowadz
EmployeelListView

using Avalonia;
using Avalonia.Controls;
using Avalonia.Markup.Xaml;
namespace Company;
public partial class EmployeelListView : UserControl
{
public EmployeeListView ()
{

© W N o s W N R

InitializeComponent () ;

10 }

11 private void InitializeComponent ()
12 {

13 AvaloniaXamlLoader.Load (this);
14 }



AVALONIA - PRZYKLADOWA APLIKACJA. MODYFIKACJA WIDOKU
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mc: Ignorable="d” infor-
muje silnik XAML, ze wpisy
zaczynajace sie od d: mozna
zignorowac

© W N e U s W N R

L I T S T N = S By Sy
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<UserControl xmlns="https://github.com/avaloniaui"

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

mc:Ignorable="d" d:DesignWidth="400" d:DesignHeight="450"

x:Class="Company.Views.EmployeeListView">
<DockPanel>

<Button DockPanel.Dock="Bottom"

HorizontalAlignment="Center">
Add an employee
</Button>
<StackPanel
<StackPanel Orientation="Horizontal" Margin="10">

<TextBlock Width="100" Text="Jeremy"></TextBlock>
<TextBlock Width="100" Text="Clarkson"></TextBlock>

<TextBlock Width="100" Text="100"></TextBlock>

</StackPanel>

<StackPanel Orientation="Horizontal" Margin="10">
<TextBlock Width="100" Text="James"></TextBlock>
<TextBlock Width="100" Text="May"></TextBlock>
<TextBlock Width="100" Text="100"></TextBlock>

</StackPanel>

</StackPanel>
</DockPanel>

25 </UserControl>
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WYSWIet|enIe w Okn|e 1 <Window xmlns="https://github.com/avaloniaui"
, 2 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
g+ownym 3 xmlns:vm="using:Company.ViewModels"
4 xmlns:views="clr-namespace:Company.Views"
5 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"
6 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup—-compatibility/2006"
7 mc:Ignorable="d" d:DesignWidth="800" d:DesignHeight="450"
8 x:Class="Company.Views.MainWindow"
9

R oG x:DataType="vm:MainWindowViewModel"

) Icon="/Assets/avalonia-logo.ico"

11 Title="Company">

12

13 <Design.DataContext>

14 <vm:MainWindowViewModel/>

15 </Design.DataContext>

16 <views:EmployeeListView></views:EmployeeListView>

17 </Window>

Add an employee
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e utworzenie modelu

namespace Company.Models;

1
2
3 public class Employee

4 |

5 public string FirstName { get; set; }
6 public string LastName { get; set; }
7 public int Salary { get; set; }

8
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e utworzenie modelu

e utworzenie bazy testowej (mockup)

1 using Company.Models;

2 using System.Collections.Generic;
3 namespace Company.Services;

4 public class Database

5 {
6
7
8
9

public IEnumerable<Employee> GetItems () => newl[]
{
new Employee { FirstName = "Jeremy", LastName = "Clarkson"},
new Employee { FirstName = "James", LastName = "May", Salary = 100},
10 new Employee { FirstName = "Richard", LastName = "Hammond" },

11 }i
12}
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e utworzenie modelu
e utworzenie bazy testowej (mockup)

e utworzenie ViewModelu

using System.Collections.Generic;
using System.Collections.ObjectModel;
using Company.Models;

namespace Company.ViewModels;

public class EmployeelListViewModel

{

public EmployeelistViewModel (IEnumerable<Employee> items)

{

Items = new ObservableCollection<Employee> (items) ;

}
public ObservableCollection<Employee> Items { get;
}

}
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e utworzenie modelu
e utworzenie bazy testowej (mockup)
e utworzenie ViewModelu

e nasz widok jest uzywany przez MainWindow, wiec nasz ViewModel powinien by¢ czescig Main-
WindowViewModel

1 using Company.Services;

2 namespace Company.ViewModels;

3 public class MainWindowViewModel : ViewModelBase

4 |

5 public MainWindowViewModel (Database db)

6 {

7 List = new EmployeelListViewModel (db.GetItems());
8 }

9 public EmployeelListViewModel List { get; }

0
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® Wla_zemy witasciwosé List Z 1 <Window xmlns="https://github.com/avaloniaui™

. . . 2 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
MainWindowViewModel ... 3 xmlns:vm="using:Company.ViewModels"
4
5

xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

— xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
6 mc:Ignorable="d" d:DesignWidth="800" d:DesignHeight="450"
7 x:Class="Company.Views.MainWindow"
8 x:DataType="vm:MainWindowViewModel"
9 Icon="/Assets/avalonia-logo.ico"
10 Title="Company"
11 Content="{Binding List}">
12 </Window>



AVALONIA - PRZYKLADOWA APLIKACJA- KONFIGURACJA MODELU APP.AXAML.CS 51/81

e Wigzemy  wtasciwos¢ List z
MainWindowViewModel ...

e ktéry  zostat  ustawiony w
App.axaml.cs ...

// App.axaml.cs
public override void OnFrameworkInitializationCompleted()

{
if

{

}

(ApplicationLifetime is
IClassicDesktopStyleApplicationLifetime desktop)

var db = new Database();
desktop.MainWindow = new MainWindow
{
DataContext = new MainWindowViewModel (db),
bi

base.OnFrameworkInitializationCompleted() ;

}
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e Wigzemy  witasciwos¢ List  z . using company.services;
namespace Company.ViewModels;
public class MainWindowViewModel : ViewModelBase

, . 4 |
[ J ktory ZOSta’r UStaW|Ony W public MainWindowViewModel (Database db)
8

MainWindowViewModel ...
{
App.axam|.CS List=new EmployeeListViewModel (db.GetItems ());
e ktéry wskazuje na Employeel-

}
public EmployeelistViewModel List { get; }
istViewModel ... o B
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e Wigzemy  wtasciwos¢ List z
MainWindowViewModel ...

e ktéry  zostat  ustawiony w
App.axaml.cs ...

e ktéry wskazuje na Employeel-
istViewModel ...

e ktéry pochodzi od BaseViewModel

13

using System.Collections.Generic;
using System.Collections.ObjectModel;
using Company.Models;

namespace Company.ViewModels;

public class EmployeelistViewModel: ViewModelBase

{ public EmployeelListViewModel (IEnumerable<Employee> items)
{ Items = new ObservableCollection<Employee> (items) ;
éublic ObservableCollection<Employee> Items { get; }

}
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using System;
using Avalonia.Controls;

e Wigzemy  witasciwos¢ List z .
MainWindowViewModel ... 2 using Avalonia.Controls.Templates;
, . 4 Using Company.ViewModels;
e ktéry  zostat  ustawiony =~ W ; namespace company;
App axaml cs 6 public class ViewLocator : IDataTemplate {
8

public IControl Build(object data) {
e ktéry wskazuje na Employeel-

var name=data.GetType () .FullName! .Replace ("ViewModel", "View");
var type = Type.GetType (name) ;

. . 10 if (type != null) {
IStVIeWMOdel 11 return (Control)Activator.CreatelInstance (type) !;
L, . . 12 }
L4 ktory pOChOdZI Od BaseVIeWMOdeI 13 return new TextBlock { Text = "Not Found: " + name };

. rawd Xy 14 }
e wiec zwraca wartosc true w funkgji s public bool Match(object data) {

dopasowania wW VieWLocatOI‘ 16 return data is ViewModelBase;

17 }
18}
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using System;
using Avalonia.Controls;

e Wigzemy  witasciwos¢ List z .
MainWindowViewModel ... 2 using Avalonia.Controls.Templates;
, . 4 Using Company.ViewModels;
e ktéry  zostat  ustawiony =~ W ; namespace company;
App axaml cs 6 public class ViewLocator : IDataTemplate {
8

public IControl Build(object data) {
e ktéry wskazuje na Employeel-

var name=data.GetType () .FullName! .Replace ("ViewModel", "View");
var type = Type.GetType (name) ;

. . 10 if (type != null) {
IStVIeWMOdel 11 return (Control)Activator.CreatelInstance (type) !;
L, . . 12 }
L4 ktory pOChOdZI Od BaseVIeWMOdeI 13 return new TextBlock { Text = "Not Found: " + name };

. yawd .o 14 }
e wiec zwraca wartosc true w funkgji ! public bool Match(object data) {

H H 1 return data is ViewModelBase;
dopasowania w ViewLocator N )
e i w rezultacie EmployeeListView * !
jest zwracany z DataContext
ustawionym na EmployeelListView-

Model
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e Wigzemy  witasciwos¢ List z
MainWindowViewModel ...

e ktéry  zostat  ustawiony w
App.axaml.cs ...

e ktéry wskazuje na Employeel-
istViewModel ...

e ktory pochodzi od BaseViewModel

e wiec zwraca wartosc true w funkgcji
dopasowania w ViewlLocator

e i w rezultacie EmployeeListView
jest zwracany z DataContext
ustawionym na EmployeeListView-
Model

e EmployeeListViewModel ma wtas-
ciwosc ltems, wiec

using System.Collections.Generic;
using System.Collections.ObjectModel;
using Company.Models;

namespace Company.ViewModels;

public class EmployeelistViewModel: ViewModelBase

{ public EmployeelListViewModel (IEnumerable<Employee> items)
{ Items = new ObservableCollection<Employee> (items) ;
éublic ObservableCollection<Employee> Items { get; }

}

© W N o A W N
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e Wigzemy  witasciwos¢ List z
MainWindowViewModel ...

e ktéry  zostat  ustawiony w
App.axaml.cs ...

e ktéry wskazuje na
istViewModel ...

e ktory pochodzi od BaseViewModel

e wiec zwraca wartosc true w funkgcji
dopasowania w ViewlLocator

e i w rezultacie EmployeeListView
jest zwracany z DataContext
ustawionym na EmployeeListView-
Model

e EmployeeListViewModel ma wtas-
ciwosc ltems, wiec

e EmployeelListView
DataContext do
wyswietlanych danych

Employeel -

uzywa
uzyskania

1 <UserControl xmlns="https://github.com/avaloniaui"

2
3

I

16

17

18
19
20
21
22

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
— xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008"

— xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup—-compatibi
mc:Ignorable="d" d:DesignWidth="400"

— d:DesignHeight="450"
x:Class="Company.Views.EmployeeListView">

<DockPanel>

<Button DockPanel.Dock="Bottom" HorizontalAlignment="Center"
— Margin="10">
Add an employee
</Button>
<ItemsControl Items="{Binding Items}">
<ItemsControl.ItemTemplate>
<DataTemplate>
<StackPanel Orientation="Horizontal" Margin="10">
<TextBlock Width="100" Text="{Binding
— FirstName}"></TextBlock>
<TextBlock Width="100" Text="{Binding
— LastName}"></TextBlock>
<TextBlock Width="100" Text="{Binding
— Salary}"></TextBlock>
</StackPanel>
</DataTemplate>
</ItemsControl.ItemTemplate>
</ItemsControl>

</DockPanel>

23 </UserControl>
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e Wigzemy  witasciwos¢ List z

e ktéry  zostat  ustawiony w
App.axaml.cs ...

e ktéry wskazuje na Employeel-
istViewModel ...

e ktéry pochodzi od BaseViewModel

e wiec zwraca wartosc true w funkgcji
dopasowania w ViewlLocator

e i w rezultacie EmployeeListView
jest zwracany z
ustawionym na EmployeeListView-
Model

e EmployeeListViewModel ma wtas-
ciwosc ltems, wiec

e EmployeelListView uzywa

do  uzyskania

wyswietlanych danych

Company

Jeremy Clarkson

James May

Richard Hammond

Add an employee
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e Model-View-Presenter (Martin Fowler)
e Model-View-ViewModel (John Gossma)

-

Viewl

A

Data Binding

\ 4

ViewModell

\ 4

T

Application

|

View2

A

Data Binding ]

A 4

ViewModel2 ]

A 4

T

Model
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namespace Wpf2015Z {
public class Contact: INotifyPropertyChanged {

private string lastName;
public string LastName {
get { return lastName; }
set {
lastName = value;
OnPropertyChanged ("LastName") ;
}
}
public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
// Wysyla event do WPF poprzez data-binding o zmianie
private void OnPropertyChanged(string propertyName) {
var handler = PropertyChanged;
if (handler != null) {

handler (this, new PropertyChangedEventArgs (propertyName)) ;
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1 namespace Wpf2015Z {

2 public class ContactManagerViewModel:ObservableCollection<Contact> {
3 public ContactManagerViewModel () {

4 Add (new Contact { LastName = "Kowalski"});

5 }

6 }

7}
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e Aby widzie¢ wtasciwosci, nalezy pokaza¢ namespace c# (u nas vm)
e Wigzanie robimy za pomocg {Binding ..

e Jezeli wiasciwosé nie jest bezposrednio, to {Binding Path=..

<Window x:Class="Wpf2015Z.MainWindow"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"
xmlns:vm="clr-namespace:Wpf2015Z2"
Title="MainWindow" Height="350" Width="525">
<StackPanel>
<TextBox Text="{Binding LastName}" />
<Button Content="Button" Click="Button_Click" />
9 </StackPanel>
10 </Window>

Lo e N N

e przyktad nie jest mvvm, bo przycisk dla prostoty nie jest zrobiony komenda
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e Przypisanie kontekstu do obiektu ModelView

e W kodzie obstugi nic nie wiemy, kto i jak zmienia wtasciwos¢ LastName

1 namespace Wpf2015Z {
public partial class MainWindow : Window {
public MainWindow () {
DataContext = new Contact ();
InitializeComponent () ;

}

© W N oG A W N

private void Button_Click (object sender, RoutedEventArgs e) {
MessageBox.Show ( (DataContext as Contact) .LastName,
"Potwierdz:", MessageBoxButton.YesNo, MessageBoxImage.Question);

o e
w N o= O
a—;
—
[

e Czyli nic nie stoi na przeszkodzie, aby pisa¢ tadne testy
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e #region stuzy do sterowania Visual Studio - mozna zwing¢ czes¢ pliku
e kawatek klasy stuzy tylko w czasie uruchamiania
e najwazniejsza jest implementacja metody OnPropertyChanged

e kazdy kto podtacza sie do wtasciwosci tej klasy za pomoca wigzania wie, ze wystawia ona zdarze-
nie PropertyChanged

namespace Calc.ViewModel ({

public abstract class ViewModelBase
INotifyPropertyChanged, IDisposable {

#region Constructor

protected ViewModelBase () { }

#endregion // Constructor

#region Debugging Aides
/// <summary>
/// metoda nie wystepuje w wersji reklease projektu
/// </summary>
[Conditional ("DEBUG") ]
[DebuggerStepThrough]
public void VerifyPropertyName (string propertyName) {
// Verify that the property name matches a real,
// public, instance property on this object.
if (TypeDescriptor.GetProperties (this) [propertyName] == null) {
string msg = "Invalid property name: " + propertyName;

if (this.ThrowOnInvalidPropertyName)
throw new Exception (msg);
else
Debug.Fail (msqg) ;
}
}
protected virtual bool ThrowOnInvalidPropertyName{ get; private set;}
#endregion // Debugging Aides

#region INotifyPropertyChanged Members



30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

50

public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
protected virtual void OnPropertyChanged (string propertyName)

this.VerifyPropertyName (propertyName) ;

PropertyChangedEventHandler handler

if (handler != null) {

this.PropertyChanged;

var e = new PropertyChangedEventArgs (propertyName) ;

handler (this, e);
}
}

#endregion // INotifyPropertyChanged Members

#region IDisposable Members

public void Dispose () {
this.OnDispose();

}

protected virtual void OnDispose ()

}

#endregion // IDisposable Members

}

}

{
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e witasciwosci muszg informowac, ze sie zmienity
e podtaczenie modelu tez zewnetrzne - aby mozna byto w czasie testowania przypig¢ cos innego

e podtaczenie do wtasciwosci modelu tez mozna zewnetrznie (u mnie sznurek)

1 namespace Calc.ViewModel ({

2 public class MainWindowViewModel : ViewModelBase {
3 public ICommand ButtonCommand { get; set ;}

4 public string Display {

5 get |

6 return m_calculator.Display;

7 }

8 set {

9 if (value == m_calculator.Display)

10 return;

m_calculator.Display = value;
base.OnPropertyChanged ("Display") ;
}
}
private Model.Calculator m_calculator;
public Model.Calculator model {
set {
m_calulator = wvalue;
}
}
public MainWindowViewModel () {
ButtonCommand = new RelayCommand (
new Action<object> (delegate (object obj)
m_calculator.Process (obj as string);
Display = m_calculator.Display;
1))

{
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Przyktad:

1 // Program.cs
2 namespace SampleConsole {
3 class Program {

4 static void Main (string[] args) {
5 Worker worker = new Worker();

6 worker.work ("NTR") ;

7 Console.ReadKey () ;

8 }

9 }

e Tworzymy obiekt klasy Worker

e W konstruktorze klasy worker tworzone sg obiekty pomocnicze
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// worker.cs
namespace SampleConsole {
class Worker {
Helper helper;
public Worker (IHelper helper) {
this.helper = new Helper();
}
public void work (string msg) {
Console.WritelLine ("starting hard work for {0}:
helper.process (msqg) ;

}

}

// helper.cs
namespace SampleConsole {
class Helper ({
public void process(string msg) {
Console.WriteLine ("I am too lazy");

}

I4

msqg) ;
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Problemy

e Klasa iiorker $ciSle powigzana z klasg He 1 per
e W duzych aplikacjach powstaje stosowa struktura zaleznosci, trudna do testowania

e Gdyby dato sie oduczy¢ klasy 1o rker od implementacji klasy He 1per

¢ Najlepiej wsadzi¢ odpowiedni interfejs:

1 namespace SampleConsole {
2 interface IHelper {
3 void process (string msg);
4 }
5

}
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Przyktad:

1 // Program.cs

2 namespace SampleConsole {

3 class Program {

static void Main (string[] args) {
Helper help = new Helper();
Worker worker = new Worker (help);
worker.work ("NTR") ;
Console.ReadKey () ;

}

© N e o

10 }
11}

e To my tworzymy obiekty pomocnicze

e Klasa worker dostaje od nas srodowisko, zna tylko interfejs
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// worker.cs
namespace SampleConsole {
class Worker {
IHelper helper;
public Worker (IHelper helper) {
this.helper = helper;
}
public void work (string msg) {
Console.WritelLine ("starting hard work for {0}:
helper.process (msqg) ;

}

}

// helper.cs
namespace SampleConsole {
class Helper : IHelper{
public void process(string msg) {
Console.WriteLine ("I am too lazy");

}

I4

msqg) ;
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Przyktad:

// Program.cs
namespace SampleConsole {
class Program {
static void Main (string[] args) {
Helper help = new Helper();
Worker worker = new Worker{ helper=help };
worker.work ("NTR") ;
Console.ReadKey () ;
}
}
}

e To my tworzymy obiekty pomocnicze

e Klasa 1iorker dostaje od nas sSrodowisko, zna tylko interfejs

e Wykorzystujemy konstruktor bezparametrowy klasy iorker

e Zaleznosci wystawiane jako wtasciwosci do wypetnienia - nie ma psucia konstruktoréw
e Boli to, ze tak naprawde dopuszczamy zapis jednorazowy

e Zamiast zabawy recznej lepiej uzy¢
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e konfiguracja w kodzie

class Program {

static void Main(string[] args) {
var kernel = new StandardKernel ();
kernel.Bind<IWorker> () .To<Worker> ()
.InSingletonScope ()

.WithConstructorArgument ("helper", kernel.Get<Helper>());
var worker = kernel.Get<IWorker>();
worker.work ("NInject NTR");
Console.ReadKey () ;
}
}

e mamy mozliwos$¢ okreslenia sposobu tworzenia obiektu;
Transient - domyslne, tworzymy kolejny
Singleton - jedna instancja w programie
Thread - jedna instancja w w kazdym watku

Request - jedna instancja w kazdym nawrocie aplikacji webowej



DePENDENCY INJECTION NINJECT (2)
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e Atrybut [ 1nject ] okresla ktéry konstruktor uzyc

1 // worker.cs

2 namespace SampleConsole {

3 class Worker

4 IHelper helper;

5 [Inject]

6 public Worker (IHelper helper) {
7 this.helper = helper;

8 }

9 public void work (string msg) {
10 Console.WritelLine ("starting hard work for {0}: ", msg);
11 helper.process (msg) ;

12 }

13 }

14}
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e Atrybut [ Tnect ] okresla ktérg funkcje uzy¢

1 // worker.cs
2 namespace SampleConsole {
3 class Worker {

4 IHelper helper;

5 public Worker () {

6 }

7 [Inject]

8 public setHelper (IHelper helper) {

9 this.helper = helper;

10 }

11 public void work (string msg) {

12 Console.WritelLine ("starting hard work for {0}: ", msg);

13 helper.process (msqg) ;
14 }

15 }

16}
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e Atrybut [ 1nject ] okresla ktorg wtasciwosé uzyé

1 // worker.cs

2 namespace SampleConsole {

class Worker

[Inject]

IHelper helper {get ; set; }
public Worker () {

3

© ® N o ok

}

}

}

public void work (string msg) {

}

Console.WriteLine ("starting hard work for {0}:
helper.process (msg) ;

", msg);
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e Mozemy uzy¢ pliku konfiguracyjnego

kernel.Load("registrations.xml");
/===
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<module name="ntrModule">
<bind service="NinjectConsole.IHelper, helper"
to="NinjectConsole.Helper, helper" />
<bind service="NinjectConsole.IWorker, Workers"
to="NinjectConsole.Worker, Workers" />
</module>

e Ale jego mozliwosci sg ograniczone
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Potozenie bazy danych podajemy w postaci . Najlepszym miejscem jest plik konfig-
uracyjny aplikacji (czyli )

<connectionStrings>
<add name="StudentsList.Model.StorageContext"
connectionString="Data Source=(localdb)/v11.0;
AttachDbFilename=C:/Projects/NTR2014ZCode/StudentsList
/StudentsList.Model.StorageContext.mdf;

Initial Catalog=Model.StorageContext;Integrated Security=True"
providerName="System.Data.SqlClient" />

</connectionStrings>

e Plik jest tekstowy - administrator moze w dowolnym miejscu zmienié

e Do pewnego stopnia nie ma znaczenia z czym sie tgczymy
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Mozemy t3czyc¢ sie z dowolng bazj ...
Ale najtatwiej z SQL-Serwerem i jego rodzinka:

o (6.0,7.0,2000,2005,2008,2008 R2, 2012, 2014)
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- = ]
- Modify Connection :

Enter information to co 0 ected data source or click "Change” to
choose a different data for provider.

[lata source:

Microsoft SOL Server ( ent) Change...

automatyczne lagdujg w:

SEMVEr name:

Connect to a database
Select or enter a database name:
Logical name:

Advanced...

cnnection Ok Cancel
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Modify Connection ?

Enter informaticn to connect to the selected data source or click "Change” to choose a different data
source and/er provider,

Data source:

Microsoft SOL Server Database File (5glClient)

Database file name (new or existing):

ZAProjects\NTR2014Z Code\StudentsList\StudentsList. Model StorageContext. mdf
Log on to the server

(®) Use Windows Authentication

() Use SQL Server Authentication

Advanced...

Test Connection Cancel
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- = ]
Modify Connection :

Enter information to co 0 ected data source or click "Change” to
choose a different data for provider.

automatyczne ladujg w: Data source:

Microsoft SOL Server ( ent) Change...

Server name:

; Authentication
server Authentication
sername: | NTR
ord: [TITT T LY
Save my pa
Connect to a database

Select or enter a database name:

MNTR

ttach a database file:

Advanced...

cnnection Ok Cancel




