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FILTRACJA SYGNALU

Filtry analogowe: Filtry cyfrowe:
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CHARAKTERYSTYKA AMPLITUDOWA FILTRU




Gain (dB)

Cut-off
frequency

\\
\

100 1k

10k 20k
Frequency (Hz)

PRZEPUSTOWY

B

100 1k 10k 20k

Frequency (Hz)
POLKOWY

RODZAJE FILTROW

STOSOWANYCH W AUDIO

Center
frequency
+12
Cut-off
+9 ]
5 frequency T __— frequency
2 s |
E f
8 -3 ' Bandwidth !
- | —————» |
-9
-12
20 100 1k 10k 20k
Frequency (Hz)
PARAMETRYCZNY



FILTRY PRZEPUSTOWE

GORNOPRZEPUSTOWY DOLNOPRZEPUSTOWY
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- czestotliwosé graniczna

- nachylenie charakterystyki



FILTRY POLKOWE
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Gain (dB)

FILTRY PARAMETRYCZNE
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GRAFICZNY EQ

‘ OUTPUT ’ SATURATION

Bass i Mid High mid

Reset Invert

Frequency Harmonics
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100Hz - 150Hz
Add warmth, fullness

9k-11k

800Hz - 1k Brightness
Lyric clarity
12k +
3k - 6k i

Presence, open up vocal
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100Hz

-~ Below 75Hz - 100Hz

Remove unwanted
noise
100Hz - 150Hz
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1k 5k 10k 15k
800Hz - 1k 12k +
Remove nasal tone Less brittle

4k - 9k
Remove sibilance

Remove boominess, small room

resonance

2.5k - 4k
Remove digital harshness



REVERB / POGLOS

m MConvolutionEZ nas i3 Presets

\’ DRY/WET " WIDENING ( HIGH-PASS ‘ LOW-PASS
7/

Predelay ! & Normalize IR loudness

IMPULSE RESPONSE FILE

B Drum 02 flac
B Drum 03 flac
B) Orum 04flac
B Drum 0S5 flac
B Drum 06 flac
a Drum 07.flac
B ExLlflac
B Ex 2flac
Rhythmic B Ex3flac
Room B Ex 4flac
B Gold Plated flac
B Guitar flac
B Large Dlflac
B Large 02 flac

Custom path @ Favourites



DYNAMIKA SYGNALU

- dynamika w sensie ;,makro” - zmiany poziomu sygnatu dla czasu trwania dtuzszego niz
wybrzmienie pojedynczej nuty

- dynamika w sensie ,mikro” - zmiany poziomu sygnatu dla czasu trwania wybrzmienia
jednej nuty

Snare Piano Violin Trumpet
Attack Decay Attack Decay Attack Decay Attack
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KOMPRESJA DYNAMIKI
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LMIANY DYNAMIKI
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KOMPRESJA DYNAMIKI

Threshold ——

(Input signal)
Before compression

After compression

Level
g

After make-up gain
(Output signal)

Time

(a) Containing levels

(b) Balancing levels

(c) Loudening



| (dB)

Leve

KOMPRESJA DYNAMIKI —
CHARAKTERYSTYKA DYNAMICZNA

Original

No attack

——————

Short attack
il

Medium attack

Long attack

Threshold



 SYNTEZA DZWIEKU

&t Q

nasladowanie istniejgcych poszukiwanie nowych,
dzwiekow interesujqcych brzmien



PRZYKLADY

Theremin — instrument zbudowany
przez Leona Thereminaw 1919 .

Instrument oparty na dwéch
generatorach megahercowych, z
ktorych jeden ma statq czestotliwosé, a
drugi zaleznq od pojemnosci tworzonej

z rekq grajgcego.

Ma postac skrzynki z dwoma antenami.
Jednq rekq sterowana jest gtosnosé, a
drugq wysokosé dzwieku.




PRZYKLADY

Playtronica Touch Me

https:/ /shop.playtronica.com/
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PRZYKLADY

PLAYTRON Midi Controller

https:/ /shop.playtronica.com/




Generacja

SYNTEZA
DIWIEKU

Modulacja

Filtracja

h w0 b~

Modyfikacja obwiedni




GENERACJA DZWIEKOW
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* MODULACIA DZWIEKU

—— Modulator oscillator

—— Carrier oscillator

M ]~

—— Resulting waveform




FILTRACJA - sumrenc: - e
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OBWIEDNIA CZASOWA DZWIEKU
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MODYFIKACJA OBWIEDNI

1.  Attack - czas narastania amplitudy
od zera do poziomu
maksymalnego,

ATTACK

DECAY SUSTAIN RELEASE

2. Decay - czas opadania amplitudy
od poziomu maksymalnego do
poziomu podtrzymaniaq,

3. Sustain — amplituda, poziom
podtrzymania

AMPLITUDE

4. Release — czas opadania
amplitudy od poziomu
podtrzymania do zera

TIME



SYNTEZA GLOSU LUDZKIEGO

Freq (kHz)

Freq (kHz)
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SYNTEZA MOWY

TTS — Text-To-Speech

odwzorowanie widma mowy — metoda formantowa

fizyczne odwzorowanie mechanizméw wytwarzania mowy —
metoda artykulacyjna

wykorzystanie nagranych prébek mowy — metoda
konkatenacyjna



METODA ARTYKULACYINA

modelowanie
traktu gtosowego




POPULARNE SYNTEZATORY MOWY

. Amazon Polly

. Linguatec Voice Reader

1
2
3. Capti Voice
4. Natural Reader
5

. Voice Dream Reader

https: / /www.naturalreaders.com/online /

UWAGA NA DEEPFAKE ;)

https: / /petrospsyllos.com/en /initiatives /proj
ects /570-voice-imitator-deepfake-speech-

synthesis-in-polish-language-using-
convolutional-neural-networks



https://www.naturalreaders.com/online/
https://petrospsyllos.com/en/initiatives/projects/570-voice-imitator-deepfake-speech-synthesis-in-polish-language-using-convolutional-neural-networks
https://petrospsyllos.com/en/initiatives/projects/570-voice-imitator-deepfake-speech-synthesis-in-polish-language-using-convolutional-neural-networks
https://petrospsyllos.com/en/initiatives/projects/570-voice-imitator-deepfake-speech-synthesis-in-polish-language-using-convolutional-neural-networks
https://petrospsyllos.com/en/initiatives/projects/570-voice-imitator-deepfake-speech-synthesis-in-polish-language-using-convolutional-neural-networks
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